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A VELENCEI BIENNÁLÉRÓL 
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Semmi sem állhat ötletei útjába 
Legkevésbé a nyomtatója 


Az Ön munkája tele van kreativitással. Csakúgy, mint a HP Designjet 120. Számtalan hordozóra képes nyomtatni 
a képeslaptól az A1- poszter-méretig, így mindent, amit elképzel, rögtön ki is nyomtathat. A HP Designjet 120 ó-tintás 
rendszerrel, automatikus, zártkörű színkalibrálással és Apple ColorSyne kompatibilitással rendelkezik. Így Ön mindig a kívánt 
színeket fogja a papíron viszontlátni. A 2400 dpi felbontás pedig arra garancia, hogy a nyomatok még a legalaposabb 


szemlélőből is elismerést váltsanak ki. Egy jó ötlet soha nem halhat meg a nyomtató hibájából 


HP DESINGJET 120 sorozat 


alapár 399 000 Ft 4 áfa 


Popír márotek A 


0.2 és Microsolf?" Window? 95 


k elolról és hátulról a 


0 alapisepítéshen 


modellhez 


Telgatrtas 


0807 
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Ötven éve, szilveszter éjszakáján, e 
ben 1 kísérettel iskolánk 
helyette ka fas 
retettel: tanítványaid". Az akci 
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Ű etosztatni az idegenkedést, 9 a 
összekötni az elszakadni Érsek bogya 
készülő láncot és átadni a MA ? 
tapasztalatokat. Az gézszzot] 2 
M. : kót, F . 
T kat adtak, tipp Ha 
k), ha 
h v t 
Nem m p. moly 
Szóval az értékek 
Mc 1 
a v t. H. 
! , k 
áról, hos k 


A DIGITART kapocs akar lenni 


Tomsits Rudolf (1946-2003) 


A DIGITART második számában - ebben 
-új rovatot terveztünk. A zene és a számí- 
tógép kapcsolatával, lehetőségeivel foglal- 
kozott — volna, Tragikus dolog, hogy most 
az új rovat vezetőjének beköszöntője he- 
lyett annak nekrológját olvashatja az olvasó. 
Nincs keservesebb és torokszorítóbb dolog. 
mint amikor a jó barátról kell nekrológot ír- 
ni. S nem csak a jó barát, hanem kitűnő ze- 
nész, egy nagyszerű komponista: Tomsits Re 
dolf nincs már közöttünk. 

Egy olyan zeneszerző, aki úgy hasz- 
nálta a számítógépet, mint a trombitáját 
- virtuózan. Egyike volt azoknak a keve- 
seknek, akik már a számítástechnika ma- 
gyarországi kezdeteinél felismerték a ze- 
ne új lehetőségeit. Hihetetlen energiával 
sajátította el a komputerhasználat csínját- 
bínját. Muzsikált, komponált, hangszerelt 
és tanított a számítógéppel. Régi-régi bará- 
tok voltunk, de valahogy úgy adódott, hogy 
keveset dolgozhattunk együtt, ha mégis, ak- 
kor viszont nagyon. Az utolsó közös mun- 
kánk ilyen volt. Én animációt készítettem, 
6 zenét írt hozzá a számítógéppel, és egy éj- 
szaka alatt készen is lett a négyperces ani- 
mációs etúd Szarz Endre grafikáira. 

Igen, úgy volt, hogy ő lesz a gazdája 
a OGGTARTT zenével és hanggal foglalkozó 
rovatának, mert Tomsits Rudi mindent tudott 


a cenéről és a számítógépről. 
- Van kedved hozzá? - kérdeztem. 


- Hát hogyne! 


- Örömmel! - válaszolta a telefonban. 
Tudtam. hogy beteg, de elképzelhetetlen: 
nek tartottam azt, ami őt nap múlva meg- 
történt. Tomsíts Rudolf meghalt. Ezt így 
nem lehet elhinni! - mondta Hobó a teme 
tésen. Hát nem! Így nem. Talán úgy ígen, 
hogy azért nincs most már ítt, mert kollégá- 
sgéppel 
zenét szerezni, zmit majd együtt fújnak har. 


ját, Mihály arkangyalt tanítja számi 


sonán a feltámadáskor. MJ 
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046 Beszélgetés 
Sántha Andrással 
048 Piszkos Fredék 
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054 Meditációs objektumok 
F. Farkas Tamás munkái 
056 Álom és konfliktus 
A velencei biennálé 
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Ezek graffitik? 


62 Vízjel 
A papyrus kiadványa 

68 Könyvajánló 

69 Touch Graphic 
Idegennyelvű ajánló 

70 A Silentium 
Kerti pihenőbútor-család 


072 Készítsünk 

Photoshop szűrőt! ( rész 
076 Mozgás ActionScripttel 
080 A nyomdai 

előkészítés alapjai 


Mozgókép 
084 Hobbi video 
088 Nem minden él, 
ami mozog 
090 Babitzky László 
Interjú egy kamerával 
092 2d3 
94 Cornell-Box 


97 Ezüstgerely pályázat 
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6 CD-tartalom 
045 Dühöngő 
98 A következő szám 
tartalmából 
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Studio 8 


PC) 


Sok szolgáltatással, kényelmes keze 


körű hardverkompatibilitással rendelkezik. A program 


univerzális, analóg, digitális (DV), micro MV € 


USB eszközzel ís képes együtt dolgozni. A program 


elsősorban otthoni, amatőr felhasználásra szánt 


boujou 2.1/2.2 


(PC/MAC) 


termék. Ennek megfelelő a felépítése, szolgáltatásai 


Telepítése egyszerű. A csatlakoztatott esz 


öz típusát 
xutomatikusan felismeri, és a speciális feladatok 
(videobeolvasás, szalagra visszaírás) kezelőfelülete A 2002-ben technikai Emrmy-dí 


is ennek megfelelően változik, A videofe jat kapott boujou az első teljesen 


nutomatízált képpontkövető 


folyamata három elkülönített részből áll; felvétel 


szoftverrendszer, amely meg 


re), szerkesztés (edit) és a végleges formátum 


készítése (fájlkészítés vagy szalagra írá könnyíti a natúr felvételek és 


a számítógépben kreált 3D 


anyagok összekorbinálását, s ezál; 


Néhány újdonság az előző 
verzióhoz képest: 
s MPEG-ben is tud rögzíteni DV és micro MV-ből 


tal a komplex effektek létrehozását. 


A boujou 2.1 szoftver Win 


9 tám Ja a Sony micro MV abványt 
§ MPEGI és MPEG? szerke 
" új Hollywood FXpi 


TirleDeko (felirad 


dows NT, Windows 2000, 
Mac OS X és Linux Red Hat 


3,8.0 alatt futtatható. 


A CD-mellékleten található 
s vissza tud írni a micro MV-i szá Niszjözosi 


demovál ozat funkcionali 


ik a reljes 


tásában meg; 
kereskedelmi 


rzióval, de 
a programból menteni és az 
adatokat exportálni nem lehet 


Mese A boujou-hoz online kézikönyv 


DIGTART 


és help menű áll rendelkezésre 


Ezentúl har lecke seg 


verrel való megismerke 


Az anyagokat WioZip (http 


www.winzip.com/) v 


verzió esetén gu. 


ramokkal kell ki 


használat előtt. A window 
os tutorial AVI szekvenciá 


amely letölthető 


opus-codec.zip 


Swftools 
(MAC/PC 
Részletek a be idalakorn 


Cinema 4D R81 s 
Macromedia Flash HÜLE a Mörér été sók 
a gazin cikkeihez kap, 1 
segédprogramok feetsetlse et EKEMSRRBt 
Action$eripttel, Nem minden 


Segédletek 
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Reméljük szolid árainkat is vonzónak találja majd, de mi mégís ősorban szolgált 


sunk minőségével szeretnénk Önt elégedett ügyfeleink táborába csal 


ban ez azt jelenti, hogy kizárólag a legjobb alapanyagokat és vegyszereket fel 


denzítást, a raszterértékeket és a passzerpontosságot folyamatosan ellenőrizve készít 


egyik leggyorsab 


5 legmodernebb ján az akár 11293 cm b 


filmeket. A levílágítást kérheti hagyományos vagy FM rácssal, illetve lehetőséc 


szerinti elrendezésre is, mellyel a nagyobb pontosságon túl, te 


időt és montírozási költséget takaríthat meg (akár a levilágítási költség 4 


jedelmesebi 


n 


Fujifilm Lanovia Sprint 


nökeinek több évtizedes tapasztal 


berendezés gyakorlott operátoraink 


ad, hogy az Ön képeinek színvilágái különbségeit 

elvárásai szerint reprodukáljuk 

ColorArt analóg rendszerű yi nyomat 

hordozóra ár mattítva is - próbát ke Nem nehé: 

elképzelni, hogy pl. egy anyagában színezett papír eseté: 1Ww 
a tervezési szakaszban, mind a későbbi feldolgozá: 


rán - ez mekkora könnyi elent sz 


Szeretne olyan munkatársat, 
A 


í 
í 

Í 

í 

! 

í egyéni kükövel bír 

Í széleslátókói 

I sosem ferdíti el a valóságot 
i szines egyéniség. 


megbízható 
sosem betegszik meg 


egyszerre több feladatot ís rábízhat 


gyorsan beil 


119" 122" könnyen k 


szkedik 


DIAMONDTRON képcső ! max. vizsz.: 132 KHz DIAMONDTRON képcső ! max. vizsz.: 142 KHz 
Extrák: 2xD-SUB VGA, 2x1W speaker, USB HUB —— Extrák: 2xX1W speaker, 2db D-SUB VGA, USB HUB (4 portos), OPO mód 
(4 portos), OPOG mód ! Ajánlott végfelhasználói ár: 98 890 —— (30016-kal megnövelhető fényerő) ! Ajánlott végfelhasználói ár: 164 890 


ez S íni 5 ee) 
£ hamiris 5 tönjáre ESárERENEKÉNÉK ilvama 


eremirsl www. ilyama de 


Terminator 3 magyar résztvevőkkel 
A Digic Pictures az Exígo bevezető filmjé 


nek befeje 


ése után bekapcsolódhatott 

a Terminátor 3 - A gépek lázadása című 
film számítógépes effektjeinek elkészítésébe 
Eredetileg két snitt elkészítésére kaptak 


sak felkérést, de mível a rendező nagyon 


edett volt a munkájukkal, végül 60 je 


lenet digitális feltupírozására kérték meg 


a magyar csapatot 


előszörkét  í 


y Vajna bízva a csapatban 


trükk snitt (VH100 és CRO10) tesztjét bíz 


es animátoraira. Mindkét 


tten a magyarok előtt már dolgozott az 
ht and Magic (ILM 
és legjobb rrükkökker 


a T3 effektj. 


amel; 


inek többségét is ők készí 


Snek azonban nem tetszett 
ezért Andy Vajna közbenjárására 


apatra bízta a két jelenet feljavítá. 


1 sikerült, hogy utána jött 


olyan jé 
helyenként egé 


okkal 


160 jelenet 


áltoztai átdol, 


hetett részt a Digic Pictures. 


zásában v 
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Az ő munkájukhoz kellett illeszteni a mi 
énket, nem lehetett színvonalbeli eltérés. Ez 
azt jelenti, hogy a mérce az elképzelhető leg 


asabb volt? — mondta el Marinov Gábor 


A munkálatokat itthonról Marinov, mint 
VEFX supervisor, Los Angelesben pedig VFX 


producerként az az Aler Rabb irányította, aki ko. 


rábban részt vett a Final Fantasy vagy az Episode 


II: A klónok támadása munkálaraiban is. 


álral készített effektek 


haladták a legnevesebb amerik 


által készített trükkök színvonalát. E: 


csak az én véleményem, hanem a rendezőé, illetve 
mondta el Alex Rabb. 
ói kér el: 


ben várhatóan több hollyw 


a producereké" 


Marinov Gábor újsi ond 


gy ejő 
di produkcióban is részt vesznek, ugyanakkor 
a szját — mint például az EXIGO intrója — ani- 


mációk készítését is folytatni akarják 


RendreMan Power Mac C5-re 
A Pixar Animarion Studios úgy döntött, el 
készíti nagy sikerű animációs szoftvere 
a RenderMan Mac OS X változatát. A Pixar 


arra is kíváncsi, hogy árusítóhelyein meny 


nyivel nő meg a Mac-felhasználók száma. 


A Renderman már bizonyított, csak a közel 
nálrák. 


múltban több mozi elkészítésénél ha: 


mint pl. a Hulk, a Gyűrűk Ura harmadik része 


vagy a hamarosan hazánkban ís bemutatásra 


kerülő Terminátor 3. A Pixar vezetői egye 


óvatosan fogalmaztak, és csak nagyvonalak- 


ban ismertették terveiket. Eddig azt tudjuk 


hogy val: 
a Power Mac ( 


zel egy időben megjelenik egy béta-verzió is. 


nikor augusztus tájékán jelentik be 


35-re szánt termék terveit, és 


A béta változat elérhető lesz minden akt 


változat 


vásárló számára, a végleges 


ta befejezése után jelenik meg. A Pixar elnöke 


Ed Catmull úgy fogalmazott: , Most, hogy le 


- máma e 


futtattuk a RenderMan tesztjeinket, azt kell 


mondanom a G$ a világ leggyorsabb gépe 


Xfrog 4 a Cinema 4D-hez, Macre 


A Greenworks Organic Software kiadta az 


Xfrog legújabb verzióját, Az Xfrog a cég élő 


lényeket modellező rendszere, amit a Cinema 


4D kiegészítőjeként készítettek, A prog 


] ram már támogatja a Macet és natívan mű- 
ködik OS X alatt is. Az Xfrog s 
a grafikusok könnyebben készíthetnek olyan 


ítségével 


"élő" modelleket, mint a növények, a rova- 
rok és még sorolhatnánk. A kiegészítő beépül 


1 2 Cinema 4D-be, miatha annak szerves része 


lenne segítség vel sokkal életszerűbb 


gya 
animációkat készíthetünk. 

Photoshop update G5-re 

Az Adobe Systems bejelentette egy új 

Phoroshop 7.0 plugin terveit, amivel a szoft 
) ver teljesítményét akarják maximalizálni az 
Apple új G5 Power Macjein. Az új pluginnek 
köszönhetően a Photshop kétszer olyan gyor- 


san fog futni, mint eddig bármilyen korábbi 


operációs rendszer alatt. A program frissítését 


a Mac-felhasználók ingyenesen töltherik majd 
le az Adobe honlapjáról. Megjelenési dátu 
máról pedig annyit mondtak el, hogy valami 
kor augusztusban tervezik, mihelyst az Apple 
megkezdi az első G5-ösök kiszállítását. 
Adobe After Effects 6.0 

Standard és Professional 

A továbbfejlesztett After Effects újdonságai 
közül az OpenGL támogatást, a fejlert szöve- 
ges motort (Advanced Text Engine) és új vi 
Az új 


zközöket emelte ki az Ad 


zuális e 
After Effects 6.0 2003 augusztusától lesz ren 


delhető Mac OS X és Windows XP változat 


ban. Jelentős sebessé történt 


nteraktívitásban a tel 


a renderelésben és az 
jesítmény optimalizációknak, az OpenGL. é 


nak 


a javított többprocesszoros támogatá 


köszönhetően. Szintén újdonság a rendki 


—-r 


vűl gyors és pontos mozgáskövetés (motion 
tracker), valamint a Photoshop rechnológi- 
jj án alapuló vektoros festőeszközök (vector 
paint tools). A Clone Stamp eszköz lehetővé 
i teszi képsorok klónozását az idősíkon 
A Professional változatban díjnyertes 
Keylighr rechnológia is integrálva van 


A NewTek kiadta harmadik ingyenes 
textúra csomagját 

Mint a korábbi két változatnál, ítt is 50 
nagy felbontású textúra áll az érdeklődök 


rendelkezésére. Már az előző két résznek is 


elsöprő sikere volt a felhasználók körében, 
mindkét csomagot több tízezren töltötték 
le a NewTek oldaláról, A cégnél tervezik, 
§ hogy időrőlidőre még további nagy felbon 
tású textúra-csomagokat jelentetnek meg, 
az érdeklődők számára pedíg biztosítanak 
egy online értesítőt, hogy mindig időben 
hozzájuthassanak a legújabb változathoz 
A csomagban találhatóak Wood, Metal, 
Sky, Nature és Stone textúrák. Mindegyik 
retusálatlan fotó, 1600x1200-as felbontás. 
ban, JPEG formátumban, hogy gyorsabban 
lerölthessék az érdeklődők. 


OJAlia 


Huszadik születésnapját ünnepelve idén július 


ban a torontói székhelyű Aliasi Wavefront be- 
jelentette, hogy új termékek mellett arculatíris 
sítéssel és névváltással ís emlékezetessé teszi az 
évfordulót. Az új, egyszerűen ,Alias"-ra rövi- 
dített cégnévvel tulajdonképpen a gyökerek. 
hez térnek vissza, hiszen az 1983-ban indult 
Alias Research és az egy évvel később alakult 


Wavefront Technologies 1995-ös egyesülésével 
jött létre létre a 31 ipar vezető szoftverfejlesz- 
tője. ,Az elkövetkezendő öt évben az Alias di- 
namikusabban fog új termékekkel és szolgálta- 
tásokkal megjelenni, mint bármikor az elmúlt 
húsz év során. Elkötelezettségünk változatlan 
az innováció, illetve a Maya és a StudiáTools 
termékcsaládok hagyományos piacvezető sze- 


repének továbbvitele irányában. - fogalmazza 


meg Doug Walker, az Alias elnőke. 
A Siggraph az egyik legnagyobb számítógé 


SIGGRAPH 2003 


SAN DIEGO 


pes grafikával, filmes technikákkal és az ehhez 
kapcsolódó technikai fejlesztésekkel foglal 
kozó szakmai kiállítás, amít évente rendeznek 


meg az Egyesült Államokban. Ezen a szakki 


állításos en alkalommal nagy teret kap 


mi 
a hagyományos művészet és az informatikai 
technológia találkozásából születő lehetőségek 
31. kö. 


zött került megrendezésre, San Diegóban 


bemutatása, A kiállítás idén július 27. 


A kiállítást több részre tagolhatjuk. Van 
az ún, nagy kiállítás ahol különböző, a , szak 
már" képviselő cégek állítanak ki elég nagy 
területen, hagyományos kiállítási stílusban 
A nagy szoftvercégek bemutatják a legújabb 
szoftververziókat, amelyek már vagy meg 
jelentek, vagy ritkábban a Siggraphra jelen. 
nek meg, a nagy hardvercégek meg bemutat 
ják azokat a gépeket, amelyeket már hónapok 
akár évek óta árulnak. Inkább kisebb cégek 


. 


hoznak ide olyan különlegességeket, érdekes- 
ségeket, amelyek megmozgatják az ember fan- 
táziáját. Irt álatalában mindig a különféle 30. 

s megjelenítések, és a minél gyorsabb hardvert 
igénylő szoftverek problémája a fő téma 

A kiállítás másik része egy speciális 

kiállítóterület, ahol egy bizottság ajánlások és 
ókat, akik 


különleges, kutatási fázisban lévo technaló 


jelentkezések alapján hív meg kiállát 


giákat mutatnak be. Olyan alkalmazásokat és 
technológiákat, amelyek a kereskedelmi for 
galomban még nem hozzáférhetok. A kiállítás 
harmadik része egy galéria, ahová muvészeti 
alkotásokat hívnak meg a komputerprintektol 
a médiamuvészeti installációkig. Idén ma. 
gyar alkotás is szerepel a Siggraph-ra meg 
hívottak között. A Blackhole Entertainment 
fejleszésében majdan megjelenő EXIGO cí- 
mű játék Digic Pictures által készített intróját 
hívták meg a szervezők. A dolog érdekessége 
talán annyi, hogy a beküldött 635 alkotás kö- 
zül 25-öt választottak ki, köztük az EXIGO- 
val, pedig a mezőny nem kisebb nevekből áll 
mint pl. az Industrial Light and Magic, Weta 
Digital Ltd. - The Lord of the Rings: The 
Two Towers, Blizzard Entertainment vagy 
éppen a Matrix: Reloaded alkotói 

Az első magyar megjelenés komoly érdek. 
lődést váltott ki a fesztivál szervezői között 
amelynek eredményeképpen a fiatal csapat 
előadást tarthat az Exigo c. film készítésének 
szakmai tanulságairól, a hazai számítógépes 
grafikai élet helyzetéről. Szintén a Siggrapb. 
on elért sikernek köszönhetően filmjüket 
meghívták a legnagyobb ázsiai animációs 
fesztiválra (Sicaf), ahol az Exigót szintén 
beválogatták a döntőbe. 


hurp://www.agyraph.org/ 
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Analóg és digitális proof 
Szkennelés, retusálás 
Digitális nyomda komplett kötészettel 
Plakát nyomtatás 155 em szélességig 
Plasztik kártya nyomtatás, megszemélyesítés 
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Kiscelli Múzeum kiállítási programja 
Chinart - Kínai kortárs művészet 


Laura Anderson Barbara 


Mona Vatamanu $ Florin Tudor 


Vigadó Galéria 


Kovács Júlia és Szilágyi András üvegterve 
ző művészek közös kiállítása 


Mohácsi András 1 
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cromedi nacromedia  macromedia — macromedia omedis  macrormedia 


COLDFUSION — DREAMWEAVER  FREEHAND FLASH FIREWORKS  CONTRIBÜTE 


NI MISTC MI2ZC Mac MMSE 


egy dobozban 


Macromedi STUDIO IMX Pius 


A Macromedia Studio MX Plus, a Macromedia Studio MX új, speciális verziója, kiegészítve 
további eszközökkel. Segítségével bármely fejlesztési feladatot bátran elvállalhat a 
legbonyolultabb, multírnédiás tartalmat hordozó webhelyeket is beleértve. 


" Dreamweaver MX 

" Flash MX 

" Fireworks MX 

" Freettand MX 

" ColdFusion MX Developer Edition 

" Flash Player 6 

" Contribute 

" DevNet Resource Kit Special Edition 


A Macromodi Studio MX Pius csak Windows piatlormra kapható. 
Macintosh platformra továbbra is a Studio BÁX vásárolható 


További információ 
. WWW.SZOFTVER.HU oldalon található. 


A Trans Europe kít a Macr. 


rafikat, v 


hivatalos magyarországi disztribútora 

sálts, multimédia és Internat szoftverek Macintosh, Windows és Unor-ra 
Budapest 1026, Volkmann u, 2. [/2. 

fel: 36-1-392-O700, E-mait infoötrans-europe hu 


macromedia 


szemle 


Digitális fényképezőgépek 


( gyorgyGidg.hu ] 


Canon PowerShot G5 


Nemrégiben mutatta be a Canon a PowerShot ( nálhatunk. Kétféle - hanggal kiegészített 
G sorozatának legfrissebb tagját a GS-öst mozgókép méret is rögzíthető, sorozatfelvétel 
A számozásból azonnal kiderül, hogy a család. ( esetén nyolcas sorozatban másodpercenként 


legnagyobb, 5 pixeles felbontású példá-  ] két kép készíthető, A fotók Compact Flash 
nyáról van szó. A PowerShot G sorozatot már] vagy IBM Microdrive-ra tárolhatók. 

a megjelenéstől kezdve az igényes amatőrök. Figyelemreméltó a Canon PowerShot G5 
nek kínálják, nincs ez másképp a G5-ös ese-  ] objektívje. A 4,1-szeres opcikai zoomos, 35-140 


tében sem. A fényképező 


épet számos para mm fókusztávolság-tartományú lencserendszer 


nétere és funkciója akár a félprofi kategóriáig ] nagyon jó —1/2-£ 


— fényerejű, és ellátták ú; 


15 emelheti, ebben a súlycsoportban nem hét. nevezett ND szűrővel is. A TTL rendszerű éles- 


köznapi a tömörítetlen RAW formátum lehe-  ] ségállító automatika folyamatos módon ís mű. 


tősége, a kéz 


lességállítás vagy éppen a rel- . ] ködhet, A mérési módszer lehet a Canon-féle 
jes körű 
AG 


felbontású; n. 


manuális üzemmód FlexiZone vagy középpontos, A fénymérés során 


s CCD-je 5 millió hasznos képpont ] beállíthatunk a középsúlyozott és spot mellett 


le felbontást (a legnagyobb olyat is, amikor a kijelölt főkuszponthoz kapcso: 


xel) és négyféle tömörítést hasz- ! lódik a mérés, A zársebesség 15-1/2000 másod. 


perc közötti lehet, a különböző automata progra. 


mok mellett saját beállításokat is rögzíthetűnk 
A G5-öshöz külső vaku — Canon Speedlíte 
is köthető, a közvetlen fotónyomtatásra ís al, 
kalmas gép a számítógéppel USB kapun ke. 


resztül kommunikál 


kintélyes, ötszörös zoomrnal alakították ki. A fő. 


kuszrávolság tartománya 38-190 mm közötti. 


A beépített CCD mérete 2/3 hüvelykes, fizi- 


kai felbontása 5 megapixel fel 


ti, míg a hasznos 
éppen ez érték alatt van. A legnagyobb képmé- 
ret 2560x1920 pixeles (összesen ötféle képméret 
éski 


ket TIFF vagy JPEG formátumban tárolhatjuk 


éle tömörítési érték állítható be), a képe- 


esen van mozgókép-felvételi lehe 
na. Elkés 


féle Memory 


s, ennek MPEG a formátui 


ült 


a Sony DSC-F717-es is, Az érdekes formá- foróinkat és videofilmjeinket Sony 


ralja a speciális objekrív. A Carl Zeiss Stick lapkára rögzíthetjük 


Sony DSC-F717 


ni az úgynevezett Hologram AF módot. Ezt 
rossz fényviszonyok között vagy éjszaka hasz- 
nálhatjuk, az élességál ítást lézerfény segíti. Ter- 
mészetesen a kézi fok. szálás lehetősége is adott. 
A számos gyári felvételi program haszná- 
latán rúl az ínyencek kézi vezérléssel is irá 
nyíthatják a kamerát. A fénymérés a más gé- 
peknél megszokott módszerekkel történik. 
a multizónás esetében 49 képrészt figyel az 
elektronika. A zársebesség-rartomány kívá 
ló, a beállított programoktól függően 30-1/ 


2000 másodperc közötti lehet. Számítógé 


gyírtmányú lencserendszer nagyt Az F717-es élességállító autornatikája há pünkkel 2.0-s USB kapun keresztül kommu 
főkusztávolságtól függően f/2-f/2 4-es —, éste- ! romféleképpen üzemel, ezek közül ki kell emel 
N . e. 
ikon Coolpix 5400 
Új t al bővült a Nikon 5000-es digitá zoom értéke. Az 5400-assal már 1 cm távol 
lis fényképezőgéi k cs; ja. A Coolpix ságból készíthetünk makrófelvéreleket 
5400-as sokkal inkább rekinthető a Coolpix Az 5 megapixeles CCD-vel hat különfé 
5000-es leszármazottjának, mint a nyolcszo-  ( le felbontású kép készíthető, a beállítható leg- 
ros z00mos objektívvel szerelt Coolpix 5700. nagyobb érték a 259251944 képpont. Tő- 
asnak. Az 5400-as — hasonlóan a másik két mörítetlen RAW formátum nincs, deJPG 
modellhez — 5,2 millió pixeles fizikai, illerve mellett megtaláljuk a TIFF-et ís. Elkészült 
5 millió képpontos hasznos felbontással bír. képeinket CompactFlash kártyára vagy IBM 
Annak e re, hogy a másik kettőtől eltérő Microdríve-ra rögzíthetjük A programautomatika mellet: nyképezhe 


en nem 2/3 hüvelykes, hanem csak 1/1,8 hű Az élesség automatikusan vagy kézzel állít 


velykes CCD képérzékelője van ható, a mérés öt zóna alapján történik. A fény 


Növelték azonban az f/2,8-f/4,6 fényerejű. ! mérési módok száma is tekintélyes, van 
Nikkor ED objektív fókusztávolság-tartomá-  ! szegmenses, középsúlyozott, spot, és választ 


rték — ] hatjuk az autófőkusz zőnáját is. A zárscbesség 


nyát: a Coolpix 5400-as esetében ez 


mány 8-1/4000 másodperc közötti. 


28-116 mm lehet, azaz négy 


eres az optikai! tarti 
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tünk különböző kézi módokkal is. Van mozgó. 


ozatfelvételi 


kép-felvételi lehetőség, többféle sc 
mód, vagy említsük meg a ritkaságszámba me 
nő időintervallum-fényképezést de nem me 


mellett sem 


hetünk el a gyári módok sz 


a Coolpix 5400-asnál 15 közül választhatunk 


Samsung Digimax 410 


A középkategóriába sorolható a Samsung 
Digimax 410-es készüléke, Besorolását nem 
a gép felbontása, hanem az üzemmódok minő. 
sége határozza meg. A Digimax 410-es ugyanis 
elsősorban kornpakt kategóriás, kihagytak be- 
lőle, illetve reljesen automatízáltak benne min. 
den olyan funkciót, amelyre a hétköznapi át- 
lagfelhasználóknak nincs szükségük. 

A beépített CCD fizikai felbontása 4,1 
millió képpont, míg a hasznos 3,87 millió. 

2272. 


Ezzel a Samsung legfeljebb 2272x1704 pixe. 


les felvételeket készíthet. Tömörítetlen for 
mátum nincs, a háromféle felbontás mellett 


szintén háromféle tömörítést választhatunk 


a JPEG állományaink számára. Ebben a kate- 
góriában jó pont a mozgókép felvételi lehető 
ség. Képcinket és filmjeinket CompactFlash 


lapkán tárolhatjuk, sajnos csak I-es szat 


nyúr használhatunk 

Az objektív minősége átlagos, fényereje 
1/2,6-f/4,5 közörti, a főkusztávolság-tartomá- 
nya 34-102 mm, azaz háromszoros 200m0s 
Makrőfotózás nem az erőssége, hiszen csak 


20 cm-től lehetséges a közeli fényképezés. 


megfelelő, igaz, csak egyetlen módszert hasz 


A Samsung automatikus élességállítása 
nál a TTL elektronika; a spotmérést. Ké 


zi élességállításra nincs mód, A fénymérés 


háromféle módszerrel történik, a zírscbesség 
tartomány jónak mondható, 1/2-1/2000 má. 
sodperc közötti lehet. A Digimax $10-es telje 
sen automatikus működésű, kézi beállításokra 


nincs lehetőség 


Az Epson PhotoPC L 


megapixeles képfelbontásra képes, melyet 


300 modellje 3,24 


háromszoros optikai zoom egészít ki. Az 


adatok tárolása SD-kártyán történik, egy 


Képérzékelő 1/148 hüvelykes CCD 
Fizikai felbontás n.a. 

Valódi felbontás 5 millió képpont 
Objektív típusa Canon 

Objektív fényereje 1/2.0-/3.0 
Zárebesség 15-1/2000 5 
Optikai z0om 417 
Fókusztávolság 35-140 mm 
Digitális zoom 16. 
Legnagyobb képméret 2592. 1944 
Mozgókép funkció van 
Hangtelvétet van 
Élességállítás automatikus manuál 
Makró mód Scm-től 
Beépített vaku van 
Memóriakártya típusa) CompactFiash/Mierodrive 
Behő memória nincs 
Számítógép-kapcsolat Us 11 

Méret (sz x max) 1212 74570 mm 
Tömeg 410 gramm 


Epson PhotoPC L-300 


16 MB-os lapkát mellékel a gyártó, termé 
szetesen beszerezhető nagyobb ís. A kismé- ] 
retű, tartós alumínium-acél burkolatú ké-  ] 


szüléket főleg otth családi forózáshoz ] 


szánták, így mindent automatikusan állít 


be; emellerr a tapasztaltabb felhasználóknak 


lehetőségük van arra ís, hogy a megvilági- 


tási korrektúrát, az ISO-érzékenységet va 
lamint a fehéregyensúlyt a felhasználóbarát 


szítésképpen portré 


] 
felületen át manuálisan adják meg. Kiegé 

tájkép- és makrókép j 

l 


készítési üzemmódokkal rendelkezik, ame 


1/1.8 hüvelykes CCD 


3.24 millió képpont 
3 millió képpont 


1/1.8 hüvelykes CCD 


5.24 millió képpont 
5 millió képpont 


na Nikkor 
1/2.8-1/49 1/2.8-1/4,6 
na. 28-16 mm 
3. 4. 
na. 38-14 mm 
- 4. 
71536 2592 7 1944 
van van 
van nincs 
automatikus automatikus manuális 
na. 1emaől 
van van 
SD/MMC CompactfFiash/Microdrive 
nincs nincs 
us8 11 UsB 11 


105 x 85 a 33 mm 108 73 . 69 mm 


185 gramm 380 gramm 


lyek automatikusan gondoskodnak a kép 


mélységélességének beállításáról 


A PhotoPC L-300 közvetlenül kompat 
bilis Epson nyomtatókra csatlakoztatha 
tó USB kábel seg 
a PC 


hessük 


ségével. Avégett, hogy 


használatát akár teljesen kiküszöből. 


ező funkcióval látták el 


A gyártó érdekes mó 
kat 
retű alkáli elemeket ajánl az energiatakaré 


kos készülékhez. 


don nem akkumulátor hanem AA mé 


1/148 hüvelykes CCD 
41 millió képpont 
3.87 millió képpont 


2/3 hüvelykes CCD 


5.24 milló képpont 
492 milhó képpont 


Samsung cari Zen 
1/2.6-t/4.5 2.0A/2A 
1/2-1/2000 5 30-1/2000 5 

3. s. 
34-102 mm 38-190 mm 
2. 2. 
22722 1704 2560 2 1920 

van van, MPEG 
na. van 
automatikus 
20 cm-től 
van van 
Compact Fiasa (1) Memory $tck 
nincs nincs 
na. Uss2o 

16.73. 62mm 120 2 67 s 148 mm 

340 gramm 659 gramm 
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Ferenczy Gábor 


( ferenczyégwestel900. net ] 


Én és a mozi 


iMovie, az amatőrök csodafegyvere 


Szerencsés ember, akinek 
még nem kellett végignéz- 
nie a Grand Canyon feletti 


négy órás repülőútról ké- 


szült négyórás videót, amit 
kedves barátunk vett fel 

a repülőgép koszos ablak- 
üvegén át, remegő kézzel 

Az iMovie kíváló eszköz arra, 
hogy a négy óra rémséget 
öt perces örömmé alakítsuk! 


Az iMovic első két verziója inkább tűnt az ilyen 


programok iránt határtalanul lelkesedők játék- 


szerének, semmint hasznos segédnek a házi vi 


dcó királyai számára. Ám az Apple megfogadta 


a felhasználók tanácsait — például jelentősen ja 
vitotta a program bemeneti/kimeneti lehet 
geit -, így könnyen kezelhető, de elegendő nu 
dású programmá vált az IMovic 


A klipeket jelképező csíkokon végezhető 
ás kimondottan kel 
zók 


egeres hangerőszabályz; 


jepetés még a szakmában dc 


számára is. Az egérrel a klipen vagy a teljes 


videón belül bárhol nekifoghatunk a hangerő 


módosításának, elhalkíthatjuk, felerősíthetjük. 


anali visszahallgatást követően tovább: 


csiszolhatjuk leendő filmünk audiosávját. 
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1 juk dínamikusabbá tenni 


! felvételét 


Képhez a hangot 


A három hangsáv közül az első a bedigitalizált 


filmmel együtt érkezik— a Machez FireWire 


segítségével csatlakoztatható kamerák többsé 


gét felismeri a gép. A másodikat ajánlott hang- 


alármondásra, a harmadik ha 


not pedig kel- 
lemes aláfestő zene céljára felhasználni — ilyen 
lehet a Brahms-négyesekhez kevert Led Zep 


pelin például. A keverést a jelzett módon, 


rel végezzük el. Ezt a programot nem a pro 
fesszionális videósoknak, hanem a digitális 

kamerával rendelkezők egyre népesebb tábo. 
rának szánja az Apple. A nézők rokonaink, ba 


ráraink, osztálytársaink, szüleink és sze: 


ek — ők be fogják érni az 


réssel a dolby audio nyolc sáv helyet 


A hang felvételéhez nincs szükség külön 


alkalmazásra, az az iMovie-ban is elvégezhe 


tő. Semmi sem ment meg a Cssallanca legendás 


mondatának — , I think this ís the beginning 


ofa beautiful friendship" — macskajajos vis; 


1, házi megoldásban. Zen 


talan helyről rendelherünk mozinkhoz 


könnyebben az iTuncsban bedigítalizáltak 
közül válogathatunk 
Az iMovie az iPhotóval ís korrekten össze 


dolgozik, például amikor állóképekkel kíván 


iskolai ünnepély 
Az állóképeket az iMavic megmoz 
gatja, lassan ráközelít vagy távolít a kép ál 


A megoldást 


talunk meghatározott részére 


Ken Burns dökümentumfilmesről nevezte el 


tőink ] 


] barú és békét, akkor az iMovie-ban n 


az Apple. Ez az egyszerű mozgás leginkább 


a feliratok hátterébe 1 mutat jól — azt monda- 


ni sem kell, hogy az "Movie közel harmineféle 
animált feliratozási módot kínál, a jobbról há- 
tulról bepörgő betűkből összeálló szövegtől 

a klipek feliratozásához hasonlókig; 

Ismert nézet, hogy nincs az az elron 

tott felvétel, melyet különböző effektekkel 
ne lehetne fogyaszthatóvá varázsolni. Nos 

az iMovie számos használható és számtalan 


ekintésre alkalmas hatást 


csak egyszeri meg 
kínál 


a programból a 


értelműen hiányoznak viszont 


színeiben elrontott videó 


rközöl 


helyrerántását segítő es 


Csilli-villi effektek 
A kész anyagot eddig leggyakrabban visz 


szaírtuk videóra, ám az új idők új szele DVD. 


] tkíván. A kettes iMovic még némi adatmo- 


lesztálásra kényszerített bennünket, ám a 
hármasban elég a DVD-ikonra kattintani, 
máris indul az égetés. Ha rettenetesen nagy 


merevlemezünk van, és újraforgattuk a Há 


kre 


bonthatjuk a videónkat, hogy DVD-ről vissza- 


nézve előre-hátra ugorhassunk a kívánt részhez 
Az iMovie 3 ingyenesen letölthető az 
internetről (legutoljára ez 88 MB érkezé 


sét jelentette), vagy megrendelhető CD-n ís, 


pénzért. Mindenesetre, a négyórás Grand 
Canyon-film emlékétől kísértve, használatát 


kötelezővé tenném az amatőrök számára. 
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György György 


Olympus E-1 


Arányos fejlesztés 


Az amatőr, a szioná A szabványt az Olympus fejlesztette ki, é asználható töbt 


gitális fényké 


leglényegc a Fujifilm és a Kodak támogatja, utóbbi k k 


sebb különk objek ti a speciális FFT CCD-r (Fu " kája k ke 


az alkalmaz pérzék; kiala sfer CCD 1 
kítása jelenti. Az Olympus egy érdekes f k közül még M a h UIKO ígér 
les lja ás ni a kai k fog. A prof lis terü z 
k k a ( k na 
E gyártó jól a fényk lenne, valószi i 
pezőgépek te p. k kk 


rű készüléke 


az élen járt. Filmes gépei ké 


találhatóak voltak a cserélhető objektíves r kították ki (ennek első példánya az E-1 A fényképezőgép jellemzői 


körreflexes (SRI) változatok (OM sorozat i olyan egységes mc ; Az 0 F 
mi ve 11: 1? háztól kezdi CCD-nk sztül c kart 

náik (AI in One nd pedig di objektívek pek minden porcikáj Kér 
girális változatban léteznek felel me TIF 


Az E-1-es fényképezői 


onális felhasználók szán Ijesítm 1 kk 0, 10, 1024768, 64048 

alternatívát — ne feledjük, a p kkel t t SHO, HO, SO) JPEK 

sai szinte kivétel nélkül 1 Canor k au ar ( 

pártiak -, m zá egy új szabvány bev ados objektívek szinte der ash kárt kk 

tésével, Mivel a fényképező; ktroniku a fényt a teljes CCD felületre, egy fi M 

s alapvető mechanikus jellemzői lényegéber ín és geometria vis redír me ] TTL 

hasonlóak, a kortárs" gépekéit rt azo: k 

kat csak felsorol tetjük Az objektív 

A hangsúly bar abványra é Az Olympus R-1-es dígitális fényképezőgép] r 4 k 

az. Olympus elképi ire fektetjük legérdekesebb része az objektív. A négyhar kus vagy kézi kiválasztású. A f érés 1 
nados szabványhoz eddig csak a ZUTKO k rendszerű, és sz képterű k 

A , négyharmados" szabvány szített egy sorozat objektívet (ilyen gyárt. k. Választhatunk a digítális ESF 


Az alcímben említ mányú lencsék vannak az Ölympus OM lyozott fi k 
Thirds System sorozathoz ís), ezek a következők: ED 30( A felvételi módok k 1 
építésre kerülő CCD oldalarányait f k mm/f2.8 (600 mm), ED 50 mm/f2 (100 mm teljes a atikát, a különb 
mint például az APS rendszernél a 2/3, h E 14-54 mm/f2,8-3,5 (28-108 mm), ED 50. a teljesen k tások 
nem a régmúlt időkben alkalmazott kör ala- (200 mm/f2.8-3,5 (100-400 mi 


kú vidikon képf 


atározá nm/f2.8-3.5 (21-44 min). A sorozat jól USE 
ára utal. Esetünkben e lykes, sza b igényeket, de lárhat 

33.87 millimé rmérőt jelen. ACCD [c lényegesen elmarad például a múlt! keresztül k ikál az Ol A 
fizikai mérete 18 x 13,§ mm munkban bemutatott Canon EOS-IDs-hez ! ára várhat körül f k 
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Ferenczy Gábor 


( ferenczyGwestel900.net ] 


PowerMac 65 


Új processzorcsaládra épít az Apple 


g—- 
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Az Apple-IBM páros a Motorolával karölt- 
ve fejlesztette ki a PowerPC G3 névre hall- 


gató procit, amelyet 1997 novembere és 
"99 augusztusa közt használt számítógépei- 
ben az Apple. A G3-t a találó nevű G4 követ- 
te, egészen június közepéig szolgálva az ,al- 


más" cég asztali gépeit. A legifjabb örökös 


a különösen fantáziadús nevet kapta a 


keresztségben 


Az új processzort már két éve várta a Mac 
használók tábora, Időközben felröppentek hí 
rek arról, hogy a Mac szíve ís Intel lesz - ami 
gazdaságossági szempontból nem feltétlenül 
lett volna hibás döntés. A kíváncsi újságírói 
firtatásokra Steve Jobs, az Apple alapítója és 
jelenlegi első embere mindig kétértelmű vála- 
szokat adott. Most viszont a macesek közt tel- 


jes az öröm, az új proci húz rendesen 


Elkészültek a független tesztlaborok ered- 
ményei, ahol ís az Apple új vezérgépét 

a Dell Dimension 8300-zal (P4/3 GHz, 
512k L2 gyorsítótár, 2? GB RAM) mérték 
össze. Itt a G5-ös Mac rendre jobbnak bi. 
zonyult. Ám tudjuk, ahány teszt, annyi 
nyertes. Ugyanakkor a technikai paraméte 
rek tekintetében a G$ valóban nagyságren- 


di ugrás a G4 processzorhoz képest 


PowerPC GS 

A reklámnak megfelelően a G5 architektúrá- 
ja 64 bites, szemben a G4 32 bites architektú- 
rájával, innen egyszerű hatványozással meg- 


tudhatjuk, hogy a címezhető tárterület nég 


gigabájtról négy terabájtra nőtt. Az órajel se 
bességét tekintve az IBM processzor nem túl 
kimagasló, 2 GHz-es teljesítményre képes — 
jelenleg, de lesz ez még több is, hiszen ez 

az első kibocsátás. A hozzáértők tudják, 
hogy a processzor órajele csupán jellemző. 

je és nem mérője a teljesítménynek. Az eddi- 
gi rendszersin 167 MHz-en, az új 1 GHz-en 
viszi és hozza az adatokat. Ez utóbbiakat öt, 
párhuzamosan működő belső egység - lebe- 
gőpontos, egész számos, tárolás/kiolvasás ve 
zérlő, rendszerállapot-tároló és előfeldolgozó 
— fogyasztja. A G5 minden egységből kettőt 
tartalmaz, azaz két lebegőpontos művelet 
végzőt, két egészszámost és így tovább. Így 
az egy órajel alatt elvégezhető műveletek 


száma tizenhatról 215-re emelkedett 


Az aránytalan emelkedést az előfeldolgozó rész 
áttervezése ís segítette, ez már megpróbálja ki 
találni, hogy merre halad a program a memó. 
riában. A sejtésnek megfelelő utasításokat és 

az érintett adatokat felhívja a cache-be, és on- 


nan előfeldolgozza. Az esetek 95 százalékában 


jól tippel a részegység, ekkor száguld a munka 


Tévedés esetén viszont az előkészített és ki 
preparált adatokat és utasításokat el kell dob. 
ni, és újratölteni, ez időveszteség 

A processzor minőségét szokás az előálli 
tásához használt technikával is jellemezni, 
a GS 130 nanométeres, azaz ekkora a legvéko. 
nyabb vezetékszál (egy hajszálon 800 vezeték 


férne el), a lapka maga 118 négyzetmilliméte 


res, az előző 106 mm! helyet foglalt el, és 180 


nanométeres drótján illett csodálkozni 


A gép 
Milyen gépeket kanyarított az Apple az új 


központi egység köré? A legizmosabb a két 


G5/2 GHz-es powerMac G5. Processzoron. 
ként 512k cache-sel, 8 GB-ig bővíthető me 
móriával — a kedves vevő csak 512 MB-ot kap, 
a többi önálló fejlesztés eredménye lehet 
A videojelek 64 MB-os ATI RADEON 9600 
Prok 


A gép része a 160 GB-os (7200 rpm) ATA me 


ártyán át áramlanak a monitor felé 


revlemezen kívül az Apple által SuperDrive- 
nak títulált CD-RW/DVD-R meghajtó ís 
A kép 


nő ház jellemzően a processzorok 


látható, elsőre talán m 


glepőnek tű 


űtését 


szolgálja, és teret ad 3 PCI-s bővítőhelynek. 


A várakozásokkal ellentétben a: 


nem csak FireWire 800 és FireWir 


de USB 2.0 csarlakozó felülettel is ellátta 
a Macct. Ez utóbbi azért különös, mert sebes: 
ségben az USB 2 és a FireWire összemérhe- 
tő, és az Apple eddig a FireWire mellett tet. 
te le voksát, Talán nem ís kellene említeni. 
de 10/100/1000-es hálókártya, 56k-s modem, 
a Macck vezeték nélküli kommunikációjái 
megvalósító Airtport Extreme kártya helye 
mind-mind a rendszer része 

Az aperációs rendszeren kívül számos 
szoftver is jár a géphez, Ilyen az iLLife csa 
5, IPhoto 
sális képkezelés, iMovie - dígitális filmszer 
és IDVD - DVD író), a FAXStf fax 
az Art Directors Toolkit. De meg 


lád (Tunes - zeneszolgáltatá: dígi 


kesztő 


progi vagi 
említhető a Microsoft Office v.X Test Drive 
az Office próbaváltozata, a FileMaker Pr. 
Trial - az Apple leányvállalatának adatbá 


zis-kezelő alkalmazásának reszrverziója, az 


OmniGrafflc — egy eg; 


zerű grafikai p 


vagy az OmniOuliner — eg 


jektt 
vező. Továbbá ítt van a GraphicConverter 


nevének megfelelően, grafikai formák átala 


ra alkalmas 


dprogi, a ÖuickTime 
az íChat — az Apple chatprograrmja, a Safar 
a cég böngészőprogramja vagy éppen a Sher 
neten kereső al 


Address Book 


gépen, hálózaton és 


azás, És még jár 


J — kalendárium pr 


eszközökkel tört 


Player, Mail, EarthLink, Acral 


s ih 
ra csupán becsülhe 


) Classic környezeti futtató a régebbi allalma 
] zásak futtathatóságához, és végül az Applc 
] Developer Tools, fejlesztésre 

Í A gép augusztusban kerül a boltokba 

] 

l 


körül várható. 


Jobs bemutatja a WWDC 2003 
zvényen a G5 hűtési elvét: 
9 ventillátor, 4 vízszintes légzóna, 


35 decibeles zajszint 


Photoshop 7 


DTP-tanfolyamok a legjobbaknak 


Ouark 


Iiustrator 


Az oktatás középpontjába A OuarkXPrcss a számító- Ez a jellegzetesen grafikai 

a feladat-megoldás kerül. gépes kiadványszerkesztés program egyfelől a grafiku- 
Részletesen kitérünk a kú- alfája és omegája. sok nélkülözhetetlen segítő- 
lönleges hatások megvalósi- A tanfolyam célja az oldal- társa a tervezésben, más; 
tására, a filterek és az effek- . szerkesztés gyakorlati lépé- felől bizonyos szítuációkban 
tek alkalmazására. sein túl az oldaltervezés a kiadványszerkesztés pro- 
Bemutatjuk a szkermelés- esztétikájának, a típográfia  duktív folyamatában meg- 
és színrebontás folyamatát szabályainak megismerte- — kerülhetetlen elem. 

día, papit, dígítális eredetik tése. Az órákon a hallgatói E program oktatása során 
felhasználásával, a szín- és igénynek megfelelően sú- kiemelt szerepet kap a többi 
tónuskorrekció elvét példák-  lyozottan csik szó a speci. programmal való kapcsolat 
kal szemléltetjűk. ális kiadványok - szóró- tárgyalása. Ajánljuk elsősor- 
A képzést azoknak ajántjuk, ban grafikusoknak, másfelől 
akik nem, vagy csak kevéssé azoknak, akik már ismerik 
tsmerik a Photoshopot, de és használják a többi prog- 
teljesen el kívánják sajátítani ramot és a továbblépés 

2 programot. lehetőségét keresik. 


naca 


lemia.hu 45. 


7830 mail 


dmac 


Színkezelés 


Előadás és gyakorlat 
Kulcsszavak: RGB, LAB, 
CM, olapfátyol, fedettség, 
kitöltési arány, át- és ráné- 
zeti denzítometria, rácsfrek- 
vencia, színbontás, rácsállás, 
rácstípusok, tesztcsikok 
használata, vizuálts kontroll, 
festékterhelés, ponttorzulás, 
kitöltésiarány, festékleeme- 
lés, passzer pontosság, 
színmérés, 

Színmérő eszközök, szín 
profilok és elkészítésük 
szkenmerre, monítorokra 

és kimeneti eszközökre. 


Internet 


A tanfolyam három részből 
áll. A résztvevők elős; 
HTML utasításokat ismerik 
meg példákon keresztül. 

A második harmadban 

a Dreamweaver program 
segítségével gyakorlati ta 
pasztalatra tehetnek szert 
internetes olda] és szájt 
szerkesztésében. 

A harmadik harmadban 

a Fizsh program haszráta- 
tával készítik el a weblapot 
életrekeltő arúmációt és 
tátványeffektek. 


hu 1134 Budapest, Lehel út 
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Lázárfalvi Tamás 


Jumbo monitorok tesztje 


A nagy monitor, az jó agyobb méretből: több palettár, eszköztés ] kadóan, a minősé 
Ezt azért mindenki rudja, aki naphoss mot jeleni n sé teszi-e a nagy 
fordított r leten garázdálk gy ez a továbbra is ke 


nár nem kell g 


Górcső alatt 


A vizsgálatokhoz minden esetben azc 


1hat-e olyan é 


ran használhat 


Kettő vagy egy? 
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2D (ab) L:25 


[e 
k 


ú 


2D (ab) L:50 


2D (ab) L:90 


A színtér teszt ébrán jól látható, hogy az IG (C sárga voni 


lóval szűkebb színtér megjelenítésére kepes m szép és 


1 tartományokban 


RÖVIDEN A KÉP SZÜLETÉSÉRŐL 


A CRT (Cathode Ray Tube, katód 
sugárcsoves) monitorok megjele 
nitési elve alapvetően analog rend 
szerű, bármennyíre is digitálisnak 
tűnhet a kezelőszervek alapján. 

(Digitális, LCD technológiájú mo. 
nitorok esetén természetesen ma: 
képp történik a képalkotás, erről 
bővebben következő számunkban 
olvashatnak.) Az általunk megalko. 
tott dígitális képek számítógépünk 
ben a szoftverek által átadott digi 

tális információk alapján a grafiku: 

kártya segédletével analóg adathal 
akítódnak. Az 


folyam jut át monitorunkba, aha 


mazzá nalóg adat 
a vezérlő elektronika elektron ágyú 
kat hajt meg ezen adatok alapján. 
Az ezekben képzett elektronsugár 
útja erős mágneses téren át vezet 
ahol a vezértés szerinti mértkében 
eltérítődik, így biztosítva, hogy az 
elektronnyaláb a kepernyó megfe 
lelő pontját találj 


belsóf. 


el. A képernyő 
ületén a gyártó által fel, 
vitt foszforréteg az elektronsugár 
hatására világítani kezd, az elekt 
ronsugár feszültségének megfelelő 
fényerővel. Az elektronágyúk 3 kü 
lönböző színű fényt adó foszforpon 
gíthatnak m 
kék (Red, Green, Blue 
tokat, melyek kiadják a 
pont színét. Tulajdonképpe: 


a hármas foszforpontokat nevez 


9: vörös, zöld, 
RGB) pon. 

ott kep 
ezeket 


zük pixeleknek. Ezekből az egész 
kepernyőt beborito apro pixelek 
ből épül fel a megjelenített kép 
A pixelek gerjesztése soronkent tör 
ténik, vagyis az elektronsugarak víz. 
intesen egy sor pixelen szaladnak 
végig, majd átlépnek a követke 
ző sorra. Ha a teljes képernyőt s 
ronként végigpásztázták a suga 
rak, újra viszzaugranak a képernyő 
elejére, kezdve az egész folyama 
tot előlről. A teljes képernyő végig 
pásztázásának sebességét a függő 
leges képírissítés (vertical refresh) 
Hz-ben (hertz) leírt frekvenciaérté 
kével adják meg. A sorok frissítésé 
nek sebességét írja le a sorfrekven 
cda (horizontal refresh). és mivel ez 
a gyorsabb, itt ktiz (kilohertz) érté. 
ket kapunk. A stabil képmegjeleni 
tés úgy lehetséges, hogy az emberi 
látás frekvenciája feletti képírissi. 
tést alkalmaznak, tehát ha az elekt 
ronsugarak másodpercenként 60 Hz 
felett szaladnak végig a teljes k 
ernyőn, akkor a kép villódzásmen 
tesnek fog tűnni. Természetesen 
minél nagyobb a függőleges és víz. 
szintes képírissítés frekvenciája, an 
nál stabilabbnak tűnik a kép (az 
optimális érték személyenként vál 
tozó, van aki 60 Hz felett teljesen 
stabilnak érzékeli a képet, de akad 
nak olyanok ís akik 75 Hz felett tát 
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ják csak nyugodtnak a képet). Mint 
láthatjuk, a monitorok, képcső 
vek gyartastechnologiaja es elekt 
ronikai vezérlesük egyertelműen 
meghatározzák a megjelenítés mi 
nőségét Az környezeti mágnese 
erőterek, az elektromos zajok, be 
folyásolják az elektronsugarak elté 
ritéset, igy nem kívánt mértékben 
romolhat a megjelenő kép éless 
ge és színminősége. A jellemző mi 
nőségromlások kikuszöbölésére 
a kepcsógyartók alapvetően kétfé 
kk. Az 


másik az ár 


le fő csapásírányban haladr 
egyik az apertúra rács, a 
nyékmaszk technológia alkalm, 


sa. Az arnyekmaszk lenyegeben egy 


finom maszk amit a foszforréteg elé 
epitenek be 
bolk 


találhatók, így csak a tökéletesen 


Ezen a speciális anyag 
szített maszkon apró lyukak 


nyitott elektronsugarak ha 
ladhatnak át a lyukakon, és csak a 
megfelelő foszforpontot találják el 


A maszk megakadályozza, hogy 
ícionált, vagy megza 


mellelőjenek 


a hibásan 
vart sugarak Az így 
kapott kép tűéles, és pontos. Neve 


zik meg .Invár maszkos" megjeleni 


tésnek, célozva a maszk anyagára, 
mi invár fém. Másik technológia az 
apertúrarács használata. itt a maszk 
bonyolult gyartását kíkerülendő azt 
az eljárást alkalmazzák, hogy a fosz 
forpontokat függőleges csikokban 
viszik fel 


kony függőleges 


kepcsőre, és nagyon vé 
huzalokkat" aka 
dályozzák meg az eltévedt sugarak 
hibás találatait. Az apertúrarácso: 
monitoroknál az élesség nem any 
nyíra tökéletes mint az enyhén ső 
tétebb képet adó invár maszk al. 
kalm 


a színminőség javulásával jár. Tech 


zásakor, viszont használata 


nikai okokból a rács rezgésének csök. 
kentese két vékony - a kepernyón ís. 
látható - vizszintes fémhuzal átveze 
tésével jár a kép 1/3 és 2/3 részénél, 
mely az aperturarácsos monitorok 50. 
kak által nem kedvelt (ám megszokha 
tó) jellegzetessége. L 
hasonló gyártási trukkök, mint pédául 
a Diamondíron eljárás, ahol a kú 


tnek meg m 


tonboző szinű foszforpontokat gyé 
mánt alapban helyezik el. Ezek az el 
járások - bár jobban megvizsgálva 
szabad szemmel is láthatók - általá. 
nosságban nem zavaróak, és a velük 
nyert előnyök messze ellensúlyozzák 
hátrányaikat. Vannak akiket zavar 
hat ezen eljárások (alig) látható meg. 
jelenési módja (például a finom viz 
szintes huzalok), számukra érdemes 
más rendszerű képcsövet választa. 
ni, mivel napjainkra az összes képcső 
gyártastechnologia annyira kiforrot 
tá vált, hogy a kapott képminőségek 
különbségei csak nagyon nehezen 
érezhetők 


digitartmagazin 


! [ Infogcolormanagement.hu ) 


Samsung T100DF 


heretlen fényerőtartalék 
F jalítása a HighlightZone II fan 
ázia 1 a extra fé ta 
képének. Mi több, nem csak 
ké ébként pl. sötét tónusú fil 
s tére ís lecsökkenthetjük a k 
T k - filmnézés ablakban?). K 
A Samsung 110007 
dott kalibi 
omha 
k k cl. A képerny 
különt fi 


liyama Vision Master 514 Pro ilyama Vision Master 514 Pro 
y Master 514 Próri 
IG NZ200P 
T Fujitsu Siemens 21 94 
TART  mmw.digítartmagazii 
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LG N2200 P 


A Sarr H00DF-he k 
natosnál talá; i: r kevést 
Az alapbcállításokai kjáték 
nálni az előlapra hi t "EE 
bal, és gyakorlatilag iga: 
ható, ideális társ lehet hétköznapi kánk 
rán, kicsit gyengébb kép k 


Diamondtron kép. 


hogy remek színekkel 
tudjuk beszerezni, min Jolk 


nélkül érdemes m 


tett USB Hubt kezik 
lakozási leherőség sít nap 
álló HUE 


Fujitsu Siemens 21 P4 Viewsonic P225f 
Nem ígért semmit, di tartot A t dása k 


A mezőny le tagjaként n k t 1: kkel, k 


ácáfoltak előít k k 
köz rhertúnk meg F 
] 6500K k K kül. t érzék A 
Másik t tata, b g 
mi ágy k k t ásik 
netriával. A H. t káló P225 F 
tá kál kt lektronikai t 
az 160( H t Viewsoni 
k uz k asrak 1. 
én hard á1 k k A s 51 k 
Á k " meghibásod: 
ni f fényerőt k Ezek 
álja a CAD, D k pen a kat ban m 
k g a fényerőma 
k s R k esetil; 
1100 DF) k k 


LG Flatron LCD 295LM 


START 
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Összegzés 

Örömmel jelenthetjük, hogy az előírt ISO ha- 
tárértékeket színte mindegyik monitor teljesí- 
tette — tegyük hozzá, hogy elég nagy hiba lenne, 
ha ez nem így történt volna. A gyári beállítások 
szinte mindenütt hagytak kívánnivalót maguk 
után, csak kézi hangolással lettek tökéletesek, 

a színhőmérséklet kijelzése meglepetésre egye- 
dül a legolcsóbb készüléknél (Fujitsu Siemens 21 
P4) volt pontos. 

Lényegében a teszt tapasztalatai alap- 
ján elmondhatjuk, hogy ha valaki rendelkezik 
a megfelelő anyagi forrással, nyugodt szívvel 
választhatja bármelyik tesztelt CRT modellt. 
Drámai különbségek nincsenek, az ár tükrő- 
zi az esetleges szolgáltatásbeli eltérést. Nyo- 
ma sincs az 5-6 évvel ezelőtt hasonló méretű 
monitoroknál tapasztalható 
élesség problémáknak. A tesztek szerint teljes 


geometriai és kép- 


mértékben sikerült leküzdeni ezeket, úgyhogy 
új monitor vásárlásakor érdemes elgondolkod- 
ni, és esetleg a 197 helyett 22" felé helyezni 

a célirányt - ha megengedhetjük magunknak 
Tudomásul kell venni, hogy léteznek ezeknél 
tobb monitorok, de azokért esetleg nagyság- 
rendekkel többet kell fi: 
ségű, igazán profi monitort szeretnénk, akkor 


ani. Ha nagy színhű- 


valószínűleg nem ezek a szóba jöhető típusok, 


tjresmámmeen 


( infogcolormanagement.hu ) 


de általános, szerkesztési, design, retus célokra 
mindegyik javasolható, 

Élességben és technikai paraméterei alapján 
abszolút első az Iíyama (no meg persze az LG 
TFT), kicsivel marad el tőle a Samsung 1100 
DF és LG N 2200P, de a többi típus ís bőven fő. 
lötte van a határértéknek, igazából itt már csak 
ízlés dolga, kinek melyik a megfelelő, a különb- 


ség az árak fényében korántsem számottevő. 

A mért színminőség, fényerő és kontraszt te- 
kintetében a helyzet teljesen kiegyenlített, egye- 
dülikénr ralán sokak számára meglepően a TFT 
lóg csak ki a sorból, sajnos negatívan (illetve az 
egyik hibás Viewsonic, de lehet, hogy rényleg 
csak pechünk volt). A megjeleníthető színtér ér- 
dekes módon szinte teljesen azonos volt a (leg- 
jobb) Samsung 100DF és a Fujitsu Siemens 
Pá közt. A többiek kissé gyengébb, nem szá- 
mortevően szűkebb színteret produkáltak, egy 
mástól nagyun kis eltéréssel, A leggyengébb 
adatokat az LG LCD szolgáltatta. 

A tesztelés alatt két monitor is hardver-hi- 
bát produkált (Viewsonic, Fujitsu-Siemens), 
mindkettőben a sorkimenő elektronika mond- 
ta fel a szolgálatot, őszintén reméljük, hogy mind- 
€z a véletlen műve. 

Sokkal bosszantóbb, hogy a teszt alatt párhu- 
zamosan használt kér azonos típusú Viewsonic 


SXGA TFTACD 


1— li 


monitor fényereje alapvetően különbözött 
(mindkertő vadonatúj), olyannyira, hogy a mé- 
rések szerint gyengébb példány nem is volt képes 
teljesíteni a megfelelő határértékeket, A szetvi- 
zelés segített ugyan, de kár, hogy ilyesmi elő- 
fordulhat. Emiatt és a másik P225 F hibás sorki- 
menője miatt (ennyi véletlen azért már gyanús) 
sajnos számunkra a Viewsonic nem teljesített 
a legjobban, pedig paraméterei alapján igencsak 
kedvező vétel lehetne. 

Külön érdekesség a Szmsteng Synemaster 
1100 DF, az LG N 2200 P és a Fujítsu 
N P4 kávázása, illetve menürendszere köz- 


iemens 


ti kisértetics hasonlóság. A garanciális feltételek 
miatt nem mertük szétszedni és fizikailag ösz 
szehasonlítani c három monitor elektronikáját, 
de ez nem befolyásolta tesztünket, mely inkább 
a felhasználókat célozta meg. 

A lehetséges maximális 2048x1536 fel- 
bontás jó idegzetet és erős szemüveget kí- 
ván, kétségkívül előnyös, de kissé fárasztó 
lehet, Az ikonok olyan törpe méretűek, a po- 
inter annyira parányi, hogy rövid idejű mun. 
ka után akár 1600x1200-as felbontásra visz- 
szaváltva ís meglepően szűknek érezhetjük a 
teret. Egy jó grafikus kártyával 2048x1536- 
ban, 88 Hz-en (Iliyama Vision Master 514 


PRO) igazán sok.:oló élmény dolgozni, és 


Apertúrarácsot Diamondíron UZ 
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27. TO fok 
képarány : 16-10, 
kontraszt, 300-1 


0.794 2 0.294 mm, 
16.7 millió szin 


Diagonal 0.25 vert. 0.21 
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nem biztos, hogy ezek után az ember élvezn 


tudja a kisebb felt. 


A TFT technol 


tartogathat negatív meg 


tásokat, monitorokat 


SOKOBAN — CSOMAGOLÁSTECHNIKA 


ria, mint láthatjuk, még 


eket, és árá 
j Á Házon belül a teszt idejére külön logisztikai teamet kellet szerveznünk, hogy 


et. ALLES ÉGRE ÉT a monitorok szállítását, ide-oda rakodását megoldjuk. Ha a 227 képcsőméret 


színte 
reanásétssákák lálegteztaáib: aka mellé odamérjük a kávázást és az oldalanként minimum 15-20 centis csoma 


a CRT modellek ese 


n, így végképp nem golóanyag terjedelmét, láthatjuk, hogy egy ilyen monitor csomagolt (vagy 


javasolható retus/korrekciós feladatokhoz csomagolatlan) mozgatása nem egyemberes feladat, hozzászámolva a gön. 


szerkesztő monitornak viszont kiváló, de hát 


gyöleggel mért közel 35 kilós terhet. irodánk véges méretei és a monitorok, 
felmerülhet a kérdés, hogy kít érdekel mind. dobozok végtelennek tűnő áradata igazi real-tíme SokoBan játékra késztettek 
ez, ha valaki megen 


iheri magának, hogy pő 
minket. A gyártók csomagolástervező mérnökei alapvetően jó munkát végez 


az asztalán egy 227-os multiédiás TFT m 


zés Tés A tek, két személy könnyűszerrel cipelheti a monstrumokat, de volt doboz, me. 
nítor rezggesse a pixeleket. A tisztesség ked 


vééreriőz hozzá kell ténnk hogy LG Fiát lyet egy ember a fogantyúk lehetetlen elhelyezése miatt nem tud biztonságo- 


295 LM-et csak ar t 


an teszt san mozgatni. Igazi formatervezői nívódíjat érdemel az liyama Vision Master 


tük, lévén jelen tesztünk a CRT monitorok 514 PRO, aminek a dobozba visszarakásával sikerült kb. 15 percet három em. 


szólt — habár a problémák sem a: b 


ri bernek eltöltenie. A legjobb burleszkekbe is beillő negyedórás visszacso. 


magolási procedúra alapvető eleme a monitor gömbölyödő hátsó kávázása, 


mely lehetetlenné teszi, hogy a 514 PRO-t tulajdonképpen emelve mozgas 


Végezerül vásárlás e 


ni, hogy egy 227 méretű monitor elfér-e aszta 


suk. Fogást találni nehéz rajta, semmilyen fül, mélyedés nem segíti az eme. 


KGY za teve SÉee miai előirások a. lést. Gondolom az liyama menüfejlesztő mérnökei gondosan kivették a részü- 


ta képernyő. 


Isággal, avagy a jelen ket a csomagolás és kávázás tervezéséből ís. Végül ís jól szórakoztunk, sokat 


kiadás mellé az iroda árépítése/átrendezése is 


nevettünk, de azt megfogadtuk, hogy mégegyszer ki nem vesszük a dobozá. 


a nyakunkba szakad, ha nagy képernyő(k) előtt ból az liyama 227-os rémet. 
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OuarkXPress 6 


A legfontosabb , újdonság" a Mac OS X alapúság 


Az Apple piacrészesedése 
lassan, de biztosan öt szá- 
zalék alá csúszott az elmúlt 
tíz évben, noha az alapító 
Steve Jobs visszatérte óta 
határozott irányvonal jellem 
zi a céget. Leszűkítette és 
átláthatóvá tette a termék 
palettát - itt a PowerPC G5 
szorra épült új, G5-ös 


proc 
Power Mac, de erről másutt 
olvashatsz a DIGITART-ban 

A Macintosht a cég nem csak 
a professzionális alkotók, 


de az amatőrök nélkülözhe 
tetlen eszközének is szánja, 
elég csak az iMovie-iTunes 
iPhoto hármast említeni 

Az Apple Jobs vezetésével a 
Mac OS X-re váltott az alap. 
jaiban még 1984-ben fejlesz 
teni kezdett régi Mac 05-ről 
Ám az áttérés sebessége 
messze elmaradt a várako 
zástól. Ebben kimondva ki 
mondatlanul a OuarkXPress 


volt a fő ludas 


024 OGTART 
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A Ouarkban tisztelhetjük az első által; 


elrerjedt kiadványszeri 


zai újság- és kiadóelektronizáció során szin- 
te mindenütt az XPress mellett döntöttek. 

Az Adobe által felvásárolt Aldus PageMaker, 
SEM 


vagy az élete első éveit a nagy remény 


grafikus felülethez kötő Ventura (igen, a 2.0 
Extended) csupán egy-két helyet csípett meg 

a DTP stúdiók közül. A Ouark előnyei közt 
szokás említeni szerteágazó XT-készletét: ezek 
olyan hasznos kiegészítő programocskák, ame 
lyekkel az alapalk 


velhető — például kilövés szerinti nyomtatás 


azás speciális tudása nö. 


vagy magyar helyesírás-ellenőrzés, elválasztás. 


A hazai Ouark elterjedését nem gátolta a pri 
ram védelmi rendszere 


A fentiek ismeretében érthető, miért volr 


rendkívül fontos az Apple számára, hogy 
operációs rendszerének váltását követően a I 


jelentősebb alkalmazások rendre me 


nek OS X-kompatibilis változatban. Ezt 
Adobe a Micro 


soft és számtalan cég hónapokon belül meg 


a Corel, a Macromedia, 


is valósította. Úgy tűnik, hogy a Ouark a fej 
lesztésnek az OS X megjelenésekor ke 
neki. Az 


(06) a régi maces oprendszeren már nem 


elkészített hatos sorszámú sz. 


fut. A nyár elején megjelent terméket Steve 


Jobs — érthető módon - az év legfontosabb 


programjának nevezte 


[ ferenczyéwestel900. net ] 


Mibe kerül ez nekem? 
A 06 amerikai ára (átszámítva) 260-300 ezer 
! forint körül várható, Mivel a régi operációs 
rendszeren már nem fut a 06, így itt az ideje új 
Mac vásárlásának - nagyon sok nagyfelhaszná 
va az Apple forgalmát. És ha mindkettőt be- 
szereztük, akkor jön a feketeleves: a meglévő 


XT-k nem futnak az új 06 alat 


ló a gépcserével kivárt eddig a pillanatig, ront 
] Pótlásuk pc 


Az XT 


! fejlesztők egy része nem készült el, vagy még 


dig nem feltétlenül csak pénz kérdése 
] hozzá sem kezdett XT-je 06 alá alakításával 
mások anyagilag nem látják értelmét, mert 
] meg nem térülő fejlesztésnek vélik, és akad 

nak kívárók is, ilyen a jó nevű Extensis. A 06 

ra való váltás jelentős kiadással jár, gyanítjuk 


kban erős hom 


hogy a vezető grafikai st 


lokráncolás mellett ülr tábla vagy 


francia kockás papír föl jdonosok. 


A legfontosabb XT yar helyesírás: 


ellenőrző és elválasztó — készültségi foká 
ról ellentmondásos információkat kapnunk 
A Mac operációsrendszere lehetővé fogja ten. 
ni alkalmazásfüggetlen helyesírás-ellenőrző 


elválasztó modulok létét, amelyek bármel; 


kalmazásból szolgáltatásként elérhetők. Azaz 
1 06, IaDcsign, Word, illetve bármi alól a sző: 
veg ellenőrizhetővé válik, ilyen értelemben 


megszűnik a honosítási feladat, De addig 


! Az első elemzések a 06 legfontosabb újdonsá 


www.apple 


gának Mac OS X alat furtathatóságát tartják 
a többi nóvumot véletlenül sem illették 


a forradalmi, meghatározó vagy áttörő jelzővel 


Munkamappák 
Talán nincs olyan DTP stúdió, ahol ne készí 


tettek volna névjegyet, levél 


apírt, borítékot 
És más klasszikus céges anyagokat. Eddig eze 
ket a rendszerető munkatárs igyekezett egy 

mappában tartani, a könnyebb kezelhetőség 
A Có lehetővé teszi, hog 


kedvéért a munká 


kat egy fájlként kezeljük. Minden egyes eddig 
önálló fájl layoutrá alakítva egyszerre meg. 
nyítortá válhat. Az előnyök nyilvánvalóak. 
nem kell Rodolfó módjára nyitni és zárni 
a Ouark-állományokat, elég a dokumentum 
ablak alján lévő fülecskék közt kattintani 


A szintén új Layout menű ál az egye 


tervek kezelésére, itt hozhatunk létre újat 


akár megduplázva a már meglévőt, vagy 


rölhetjük a feleslegessé váltat. Mivel a prog 


fejlesztői változatlanul hisznek abban, 


hogy a Ouark kiváló eszköz honlapok készi 


tésére is, egyetlen fájlban csoportosítható 


nyomtatott és webes kimenetű layout is 
A layoutkezelés fenyegető hátránya 
a fájlsérülés: ekkor egyetlen hibával az 


höz köthető összes 


adott megrendel mun 


kát elveszíthetjük. Ennél azért kevésbé dü- 


hítő, hogy a nagyra növő munkák, a sc 
layoutot tartalmazó fájlok mérete előbb 
utóbb meghaladja a gép RAM -méretét 
s ez igencsak lelassítja a munkát 

A 06 írja és olvassa az ötös formátumot 
ám nem ment négyesben. Azok a stúdiók, ahol 
viszont még mindig a 3-3.32 uralkodik - mert 
ehhez vannak meg az XT-k, mondjuk - így 


még egy lépéssel messzebb kerülnek a hatostól, 


Szövegszinkronizálás 12 
A Ouark, ha már újra felfedezte a különböző 
munkák összefogására alkalmas Igyout techno- 


sgiát, megfejelte egy igen barári szövegszín 


ké 


ronizációs lehetőséggel, A fenti péld: 


gesarculatterv) maradva, a tervezés során 


megeshet, hogy megváltozik a cég neve, címe 
telefonszáma, elektronikus postafiókja. Ismert 
annak valószínűsége, hogy adott szévegdarabon 
módosítani kell, egyenesen arányos a szöveg 
darab előfordulási számával 

Eddig ez szép, időigényes és türelmet 
igénylő feladat volt, az egyetlen kijavítatlan 
clemet már csak a filmen vettük észre... A 06 
Syncbronize Text palettájára egérrel vihetünk 
fel szövegdobozban már létező mondatdara 
bot A második, harmadik és sokadik hely 
re már a palettáról kell bemásolni a szöveget, 
így jón létre a Ouark számára a hivatkozá. 


Ezt kör 


5en a palettán végrehajtott szöveg. 


nódosítás automatikusan átvezetődik minden 


egyes hivatkozott helyre 


Az átvezetés nem vonatkozik a sz 


formázására — szín, méret, betűtípus, beh: 
zás stb. - mivel ezek az alkalmazás helyétől 
függően eltérőek lehetnek. A szinkronizál 


gy munka-mappán, projekten belül ís mű 


ködik 


de azon túl nem, 


30 Undo 14 


A 06 egyik újdonsága, hogy már 30 elhíbá 


k tartott utasítás visszavonására képes 
ennek leírása közben fanyar mosoly tükröző. 
dött vissza a monitoron. Véleményem szerint 


2003-ban a 30 Undo lehetősége piacvezető 


) programnál nem az újdonság, hanem inkább 


a szégyen kategóriájába tartozik. Elég csak a 


Phoroshop 7 kifinomult History palettáját, pa 


393." Néhány screenshot az újdonságokról 


macosx/applications/guarkxpres 


rancsát említeni. Es mégis örülni k mer 
a 30 visszalépés már régóta áhítozt lehetősége 
most végre valóra vá 

A visszavonás lehetősége egészen a munka 
mappából, projektből való kilépésig A 
tés sem tőrli a vissza árat r 
sen a visszalépések is vissza k, működsk 
a Redo parancs is. A 96 Prefencis 
állítható a korrekciók száma, 
hez nagyobb mcmóriafoglalás tá 
képbehívás, a szöveghivatkozás létre 
a és a stílusok módosít áltozatlan 
akad visszávonhatatlan tett, ilyen a sc 
vonalak elmozdítá étrehozása - ebbe 
jobb guarkos naponta többször is beleszala 
Ritkábban csik meg, c 


a mesteroldalakon 


meggondolt javítások csak addig vonhatók 


Táblázatok 56 

A Ouark az InDesign 2 - sokat dicsért 
fejlesztései voltak a táblázatok egyszerűbb lét 
rehozására és k le lott parancsa 
menüj, palettája. (Igen, a bátrak fe k 
hogy mindezt már 1992 körül tudta a Ventur 
2.0 Extended.) Az ünneplés ellenére 

ssítás guarkosan sutára sikeredett. Nem volt 
vele sok gond, eltekintve artól, hogy a u 
generált táblázat kódja en al: ki 
ásokkal küzdött, a táblázat szerk theti 

ge rugalmatlan volt, a cellák roló el 
mei pedig nem voltak önállóan szerkeszthet 
komponensek, azaz fegyelmezett iskolások 
módjára csak együtt kezelhettűk őke 
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A 06-ban a táblázatot celláira robban 


ellákat szabadon helyezhetjük el az olda. 


a két táblázat cellái közti 


A táblázat azonban továbbra sem Í 


szöveget is 
viseli el, ha oldaltörésre esik, nem hajlandó 
a következő oldalra árfolyni. 


tös 0 


zott bűne a Microsoft Office-szal va 


rk táblázarügyben legtöbbet] 
ó kommunikáció volt, Pontosabban az ar ] 
] 


ra való képtelensége. Sem Excelből, sem 


Worldből nem lehetett táblázatot, különösen / 


tot átemelni, erre kü 
kség. Ah 
) tudjuk, a Ox 
Ar 


képes a Worldből átvett táblázatok sora: jj 


form 
XT-re 


sokat — ál 


yzet javult, de nem 


rk esetében a kevés 


a kettes InD 


nek ís illik őrülni. 


szlopait felváltva színezni, a Ouark 


nem. Hasonló igaz a fentebb említett ráblá-  ] 


oldalakon át történő folyatására is. Meg- ] 


lepő, hogy a p 


zícióját megtarta- 


iacvezető pi 
ni kívánó alkalmazás nem veszi át a helyére 


törekvők hasznos ötleteit 


Jogtisztaság 
A Ou 


k az őtös verzióját hardverkulccsal 


dte a szoftvermásolók elől. A hatosnál kor 


sz lem int — a felhasz 


nyem szer 


erűbb és — vé 
antó eljárásra rértek át. 


A 06 te 


lótjobbán bossz 
nálót jobban bo: 


a Microsoft XP vázolta utat. 


követve 


gész napunk van arra, ] 


lepítését követően öt c ! 


hc 


vagy telefonon keresztül. A kapcsolat során 


y kapcsolatba kerüljünk a Ouarkkal a neten 


1 denki jogtiszta szoftvert használna. 


(itt külön kiha 


záláson kívül ter 


úlyozzák, hog: 


nészeteseni semmi más adat 


nem kerül ki a gépről) a szoftver sorozatszá- 


] ma és a gép hardvere alapján kikalkulált akti 


vizálási kódot kapunk, E kód hiányában a 06 
nyomtarni és menteni képtelen demó válto 


zattá varázsolja magát 


Mivel az aktiválási kód a gép hardverjel 
így a memória bőví. 


elké 


lemzőit veszi figyelembe 


tése már új aktiválást kíván. A bemutató 


szítéséhez használt tesztverz 1mi 


nav 


rész inaktív volt, ezért nem sikerült kideríte- 
ni, hogy miként viselkedik a szoftver a külső 
merevlemez-használat — USB vagy FireWire 

esetén. Itthon eddig sem volt ismeretlen az 
a DTP stúdió, ahol a tördelés idejére a gépe- 
ket lehúzták a hálózatról, megakadályozandó, 


hos 


a Ouark ,körbenézzen" 


Az írás elején végzett röpke számvetés (új 
Mac, új Ouark, új XT-k) másik oldala, az el. 


végzett munka ellenértékének illen 


kedése esetén nem kétséges, hogy a nyugodt 


éjszakák és a békés nappalok érdekébe 


A mi 


sárolt alkalmazások száma így elérné azt a kri 


tikus tömeget, amikor hazai fejlesztők számára 


már kifizetődő lenne elkészíteni a magyar he 


lyesírás-ellenőrző és elválasztó modult (is), 


A POF, a Ouark... 789 


A Ouark és az Adobe hosszú ideje vívják há 


borújukat. A Ouark éveken át tett 


([ www.guark.com ] 


ha az Adobe kifejlesztette PDF nem ís léte 


ne, vagy nem lenne fontos - természetesen 
eközben egész iparág épült ki, amely a nyom 
munkát PDF 


dai előkészítést mnunkafo: 


lyamatban vezérli. A Ouark ennek ellenére 
a kiadványszerkesztő-piac vezető szoftvere 
maradt, a piacirészesedéséből lassan enged 
ve át az InDesignnak és a FrameMakernek 
(mindkertő Adobe-jelentésű); más szoftver 
ezen a pályán nemigen rúg labdába. 

A legtöbb guarkos ezért PDF készítési 
hez az Adobe Distillerét használta, ez felkapta 
a Ouark írta PostScript állományt és PDF-é kon 
vertálta, A Ouark a hatos szoftverébe a Global 
Graphics Jaws PDF motorját építette be. Ez 
a program a Distiller legkomolyabb kihívója 
kíváló PDF-generátor. A (26 használói így ért 


hető módon nem lesznek az Acrobat 6 vásárlói 


k szlik, hogy 


t. A szakemberek véleménye m 


1-e a nyom 


a.06-Jaws minőségi PDF-e megf 
dai előkészítés egyre komolyabb elvárásainak 


Az előkészítés egyik legnevesebb szereplő 


jét, a Harleguin RIP-et használók például es- 


küsznek arra, hogy a Jaws jobb, minr a Distiller 


Az Enfocus, amely fontos PDF alkalmazás, 


munkafolyamat fejlesztő, szintén strat 


ai 
szövetséget kötött a Globallal. Azok a DTP. 
sek, akik a nyolcvanas évek óra használnak 

Macet, szintén ragaszkodnak a Ouarkhoz, 
kXT-kre 


épülnek, Mások akként vélekednek, hogy 


hiszen kialakított munkafolyamat: 


a Ouark csupán a PDF 1.4 szabványnak meg 
felelő PDF-et generál, amíg az Acrobat 6 
PDF 1.5-öt. Ebben a kérdésben vízválasztó 


a PDF/X érteli 


se lehet: erre a Ouark je 


lenleg nem képes, ám várhatóan heteken belül 
megjelennek a megfelelő X.T-k 
A termék mellett érvelők szerint a Ouark 


sokkal 


etettebb PDF-et képes generál 


us hivatko. 


ni (tartalomjegyzék automat 


I, áttetszés, URL-ek felismerése stb. 


k azt Ouark 


mint ha az Acrobattel gener 


PostScriptből. És ez igaznak tűnik. 
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Akkor most mi van? 


az InDesign 


Egyes piaci elemzők úgy vélik, hogy a 0 


iránt a felha 
az InDcsign mindent d és az Apple 
megtöréséért, A Ouark 


tort b 


lókért 


Kapu az informatika világába 


Virtuális könyvesboltunk egyedülálló választékot kínál magyar és angol nyelvű számítástechnikai könyvekből. 


ha megtetszett egy köny 
e csak később szeretné megrendelri 
felteheti nrtuais könyvespolcár a, aho 


mi megőrizzük 


endetéset és a: 
(pi. folyamatba 


saját címjegyzéket tárolhat, segítségévei 
vásárláskor egy gomtnyomással kitölthet 
a kívánt postázási adatokat 


FB 45 Fundamenta 


) j ali V slllss ö 
WV V KISKa PU TU 


Kelemen D. Zoltán 


Trapping 


XYZ JJLMI 
YA 


h-s 
Hú 


A színilleszkedés és a vizuális megjelenés technológiai kérdései 
a nyomdai munkafolyamatokban 


Trapping. E szó hallatán a 
nyomdaipari technológiákat 
ismerő, azt gyakorló szakem- 
ber is bizonyos kétségekkel, 
kérdésekkel találja szemben 


magát, hiszen az angolból 
átvett, a napi gyakorlatban 
sokszor használt szó jelentése 
korántsem egyértelmű. 


Amikor a nyomdaipari előkészítés területén te- 


vékenykedő munkatársak társalgísában for. 


dul elő a trapping szó, akkor ők valószínűleg az 
salátöltésre", arátöltésre" gondolhatnak (láthat: 
juk: a generált magyar megfelelők sem túlságo- 
san következetesek). Korántsem ilyen egyértel- 
mű a helyzet, ha a fent említett példatársalgáshoz 
olyan kolléga is csatlakozik, aki a nyomdaipari 
munkafolyamatok nyomtatási, géptermi oldalá- 
ról közelíti meg e fogalmat, hiszen az ő olvasatá- 


festékfelvételt jelent. 


ban a trappini 
A festékfelvétel olyan denzítometriai jellem- 
ző, minőségi paraméter, amellyel anyomtatás 50- 
rán denzitásméréssel (denzításokbál számítva) ha 
tározzuk meg azt, hogy a nyomtatási alapszínek 
(cián, bíbor és sárga - CMY) egymásra nyomtatá 
sakor létrejövő másodlagos nyomatszínek (vörös, 


zöld és kék - RGB) keletkezése milyen hatékony- 


sággal valósul meg (I. ál 
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Azaz, egy még nedves festékrétegre nyomtatva 
a következő nyomószínt, nem érhetjük el azt 

a hatásosságot, mint egy száraz festékrétegen 
vagy papíron (ebben az esetben a festékfelvé- 


tel 


agyobb). A festékfelvételt speciális eset- 


ben három nyomószín egymásra nyomásával is 


értelmezhetjük. 
Jelen írásban a trapping fogalmának DTP. ] 


környezetben való értelmezését, azaz az ,alá- 


töltés 


rátöltés" fogalomkörét, kérdéseit kí 
A nyomdaipari technológiákkal történő szí- 

neskép-reprodukálás során az eredeti képet szín: j 

kivonatokra szükséges bontani. Magyarán, a kép 

színeit a nyomdaipari alapszínek (CMYK vagy 

CMYK 4 speciális színek) alapján, csatornánként . 

kell meghatározni (például Photoshop vagy Hn- 


1 RIP color management), A színre bontott kép ár- 


nyalatai az alapszínek rácspontos kialakításával 


valósíthatók meg: Így a színes kép vizuális megje- 


lenítése több fontos jellemző alapján jön létre: 


a. A festékfelvétel denzitometr 


olgáló mezők 


1. a nyomdai alapszínek keveredése 
(szubtraktív vagy kivonó színingerkeverés); 

2. az árnyalatok raszterpontos, raszterrácsos 
megvalósítása (amplitúdó- és frekvencia. 
modulált rácsok); 

3. az egyes alapszínnyomatok finom rácspont- 
jainak egymásra nyomása (fedése) és egymás 


mellé kerülése az emberi szemben optikai él- 


ményt vált ki, mivel a képalkotásban részt ve 


ő 


elemek olyan kicsik, hogy azokat a szem nem 


képes egymástól megkülönböztetni (additív 


vagy összeadő színingerkeverés) 


Ha a 


tóval (/upó) tekintjük me 


ábrát egy megfelelő nagyítású nagyi 


kkor a 3, ábrán 


bemutatott vizuális élményt lesz módunk 
megfigyelni 

Fentiek alapján tehát a színes képek és a va- 
lóság nyomdai reprodukcióját színkívonatok al- 
kalmazásával végzik, az eredeti kép összes szí- 
ne ezekkel állítható elő a nyomtatás során való 
pontos egymásranyomással. A valóság nyom- 
daipari reprodukciójának teoretikus alapelvei 
mellett lásd még a rechnológia színreprodukciós 
korlátjait, és a color managementet érintő cikke 
inker (DIGTTART 0. szám - Kelemen Z: Ren 
deljünk színeket, azaz a szín és a megvalósítás; 
DIGITART I. s: 


hány színre képcsek valójában az eszközök). 


ím - Seszták P.: Gamut, azaz 


A különböző nyorntatási eljárások (például 
ofszet-, szíta- vagy fiexonyomtatás) és rec hno. 


lógiák (például íves vagy tekercs) mindegyike 


megegyezik abban, hogy az előt 


iekben említett 
színkivonatak illesztése, azok pontos pozícianá. 
lása egymáshoz képest a nyomathordozán nem 
feltétlenül egyszerű feladat. Az asztali nyornta: 
tókkal ellentétben a nyomdai reprodukció során 
a nyomathordozó fizikailag is elkülönülő nyo. 
móművekben, ígen nagy gépsebességek mellett, 
sorban veszi fel az egyes nyomászíneket, és jut el 


a következő nyormóműbe. E. folyamat során ren- 


geteg, a pontos színilleszkedést nehezítő hatás 
lép fel. Nyomtatástechnikai ismeretekkel nem 


kívánjuk túlterhelni az olvasót, de néhány fontos 


befolyásoló hatást szükségesnek tartunk megem- 


líteni, ezek a következők: 


" nagy gépsebességek (pl. íves ofszetnyomtatás 
10-15 000 ív/hi 

" a legördülés során fellépő nagy feszültsé- 
gek, erők; 

§ a nyomóművek közötti ívtovábbítás problé. 
mái (átadás és árvétel); 

" rugalmas felületek érintkezése, legördülé- 


se (például papír, alápakolások, gurnikeni 


nyomóforrna stb.); 

" a nyomathordozók (főként papír esetén) 
higroszkópos tulajdonsága (elsőorban az 
ofszetnyomratás nedvesítő oldatának harására); 

5 a nyomathordozók elektrosztatikus feltöltődése; 

" környezeti paraméterek (relatív páratarta 
lom, hőmérséklet stb.); 

§ a fentiek hatására fellépő, egyenetlen irányú 


És mértékű méretváltozás a nyomathordozón. 


A korszerű technológiai megoldások és nyo- 
mógépek már igen pontos színillesztést való 
sítanak meg, ugyanakkor a felsorolt paraméte 
rek együttes hatásának eredményeként mégis 
előfordulhatnak színílleszkedési problémák, 


kompromisszumot kívánó helyzetek. 


A színíllesztés megvalósításának technc 


giai lehetőségeivel jelen írásban nem áll mó- 


dunkban foglalkozni, ugyanakkor meg kell 
említenünk, hogy a manuális módszerektől 
a különböző szinteken automatizált, vezérelt 
eljárásokig (pl. stroboszkópos, videokamerá 


val történő ellenőrzés és beavatkozás a nagy 


gépsebességeknél) rengeteg metódus áll ren 
delkezésre ennek kezelésére. A nyomatok re- 
giszterpontosságának ellenőrzése ún. passzer- 
keresztek (4. ábra) segítségével történik 

melyek vizuális értékelésével megállapítható 
az egyes színkívonarak illeszkedése 


A színilleszkedés (passzer vagy regiszter) 


pontossága, annak felismerése és zavaró hatása 
több tényezőtől ís függ. Például az eltérő szí 


nű, illeszkedő vektoros elemek érzékenyen re: 


] ?gálnak a pontatlanságra; az egyes rácstípusok 


] azonos pontatlanság esetén különböző pon. 


tatlanság érzetet" keltenek; az egyes alap. 
színek pontatlanságának megítélése eltérő; 
valamint az emberi szem látóélessége, színér 
zékelése is egyénenként változhat 

Mielőtt áttekintjük azokat a módszereket, 
melyeknek köszönhetően már az előkészítés 
során odafigyelhetünk a felsorolt nyorntatási 
problémákra, azok hatására a színilleszkedés 
ben, egy rövid kitérőben ismerkedjünk meg az 
érdekes 


emberi szem 


hány — a témát érintő 
tulajdonságával 

Az emberi szem látási teljesítményét több té 
nyező is nagytnértékben befolyásolja. Az egyik 
ilyen befolyásoló hatás a megvilágítás (itt most 
nem foglalkozva a színérzéklet és megvilágítás 
ígen izgalmas kapcsolatával), ennek minősége a 
látási teljesítmény tárgyalásakor kulcskérdés 

A megvilágítás (la) növelésével a látóélesség 


ís növekszik, a jó látási teljesítmény eléréséhez 


a szabványok 1000-5000 1x-ot javasolnak mint 


megvilágítási jellemzőt. Meg kell jegyeznünk 


továbbá, hogy a nyomdaipari vizuális színér 


tékelés szabványos előírásai is ezt a nagysi 


rendet (1200-2000 ix) javasolják; igaz, más pa 
ramérereket is pontosan rögzítenek (korrelált 
színhőmérséklet, színvisszaadási index stt.). 

A megvilágítással kapcsolatosan figyelembe 


kell venni még a látásadaptáció típusát, az é 


látás helyét a retinán. 


fajtái közül jelen 
tszik 


A látóélesség különi 


esetben s pontélesség és a vonalélesséj 


meghatározó szerepet, hiszen előbbi a raszte 
res autotípiai felületek struktúrájának megkü. 
lönböztethetőségéért, utóbbi pedig a színil- 
leszkedés értékeléséért felel. 

A nyomtatás rácssűrűségének nővelé- 


se alapvetően javítja a nyomat képének homo- 


uális élményét, azaz finomabb rácso- 


kar használva egyre kevésbé különböztethető 


meg a rácsstruktúra. Ugyanakkor a rácssűrű- 


! ség nagyjából 110-120 v/em-es (280-300 pi) 
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Rendeljunk színeket! 


határa felert nem tapasztalható javulás a viz 


ális élményben. Ez a jelenség az en 


mtélességének kortátjával magyaráz. 


A színilleszkedés humán paraméterek s 


rinti értékelésekor elmondható, hogy az 


alapszínpárokat különböző regaszte 


mellett értékeljük, azaz például cián 


mat nagyobb illeszkedéstűrés mel 


kálható, mint a ctán-fekete alapszínnyoznatok 


[gy a nyomtatás anyagi és technol 


játosságainak következményeké 


lehet olyan minimális regiszterpontzatlans 


hatásokra, amelyek a nyomat 


ális hatást keltenek. Ennek legszembetúnébt 


formája, amikor határozott körvonallal re 


delkező elemek találkoznak, illeszkednek eg; 


máshoz (eltérő színekkel) a nyomaton. 


nyornás pontatlansága miart a határoló vonza 
lak között velővillan" a papír. rdc 
zó színe. Az 5. ábrán ezt a hat 


Természetesen a pontatlan színilleszke 


több fajtája is előfordul, 


például a: 


színek egymásra fedésekor, de nm 


a képen belül, a rasztercs színkivoi 
A probléma elkerülése végett alkalmaznak 


a nyomdai előkészítésben trappinget. Aza: 


az egyes színkívonatok egymásra nyomzatá 


sa során keletkező pontatlanságokat 


hálják kiküszöbölni, hogy a nyomat elemeinek 


méretét megváltoztatják, torzítják, és fedést 


hoznak létre az éles kontúrok helyett 


A nyomtatási folyamatokban a fedő (oj 


! jellegű: kis transzparenciával rendelkező) festé 
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www.digitartmagazin hu 


ÁT 


7. ábra. Trapping nélküli nyo 


kek alkalmazása esetén a probléma viszonylag 


egyszerű, hiszen az alsóbb (megnövelt méretű) 


festékflmeket a felső festékréteg lefedi (eltakar 
2). Így nem okoz optikai hibát, gyakorlarilai 
fedés nem vehető észre (lásd: klasszikus szita 
nyomtatás, fedőfestékek, vastag festékréteg) 
A transzparens ofszetfestékek (CMY) csetén 

a kérdés azzal bővül, hogy ítt az egymásra kerű 
lő festékrétegek (szubtraktív színingerkeverés) má- 
sodlagos színeket hoznak létre, melyeket eredetileg 
nem tartalmazott a kép, illetve a vektoros elem. 


a technoló- 


A trapping készítése, generálá 


giai lépcsők során több helyen valósítható meg: 


a grafikai, felhasználói szoftverek segítségé 
vel (például a képtrappinget elkészíthetjük az 


Adobe Photoshapban, vektoros elemek ese- 


képi elem trapping megoldása (csúszó-trapping nélkül é. 


11. ábra. Tollazott-trapping alkalm 
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ntatás (bal oldal) és trappinget alkalma 


ÁT 


ó megoldás (jobb oldal) 


J tén (például InDesígn) pedig manuálisan, íl 
letve a PS-be vagy PDF-be írt utasítással) 

" interaktív trapping formájában (lásd: például 
Heidelberg Supertrap), 

" in-RIP automatikus trappinggel (megfelelő 

! en definiált paraméterek alapján); 
" olyan megfelelő rácstípus választásával. il: 


lerve alkalmazásával, amely kevésbé érzé- 


keny az illeszkedési problémákra; 


" egyéb módszerekkel. 


Bár a trapping iskolapéldáit főként a csomagolás- 
lóanyagok nyomtatása 
h 


! sonlóan fontos a többi nyomdatermék esetén ís 


! technikában, a csomagi 


kor figyelhetjük meg, az eljárás alkalmazá: 


(lásd: az ofszetnyomtatás példáit). Fzt támaszt. 


! ja alá a gyártók korszerű RIP-jeinek, szoftverei 


10. ábra. 


( kelemenGaxelero.hu ) 


nek ígen széles körű trappingelési lehetősége, va 
lamint a PDF alapú nyomdai munkafolyamatok 
fejlesztési iránya, a nagyszámú trapping plugin 
és szoftver megjelenése is, 

Cikkünkben, terjedelmi korlátok miatt nincs 
lehetőségünk a különböző gyártók trappingelési 
metődusait részletesen vizsgálni, de a főbb típu- 
sokat, elterjedtebb módszereket vagy ízgalma- 
sabb fejlesztéseket a következőkben áttekintjük 

A színilleszkedési problémák elkerülésének 


céljából alkalmazott trapping egyik egyszerű 


esete, amikor az objektum méretér kiterjesztik, 


megnövelik, a világosabb szín a megnövelt sőré 
tebb színre kerül (ezt a módszert célszerű alkal, 
mazni például autotípiai mezőben létrehozott 
negatív szöveg nyomtatásakor is). A 7. ábra alsó 
részén a helyzet fordított, mivel a felső (logikai) 
objektum sötétebb, mint az alsó. 
Meg kell jegyeznünk, hogy a passzer 

pontatlanság overprinttel is kezelhető. Ebben 


az esetben 


alsó objektumból nincs kihagyva 
a felső réteg formája, nem a tiszta papírfelület- 
re nyomtatunk, hanem az alsó festékréteg 

re. Transzparens festékek esetén ez természe- 
tesen zavaró színt eredményezhet (színezetről 


en, bár álralában kevésbé zavaró, mint 


) egy fehér rés megjelenése), ilyenkor vagy nagy 


égű és nagy denzitású festékeket 
nyomhatunk felülre, vagy már egy eleve mó- 
dosított színnel végezzük a felülnyomást, ami 
a kívánt vízuális hatást eredményezi 

Az egyik legközkedveltebb, korszerű trapp- 
ing megoldás az űn. neutrális denzítást alkal- 
mazó trapping. Mivel a festékfelületek (ne fe 
ledjük: szubrraktív alapszínek) átfedésekor 


mindíg sötétebb eredő szín jön létre, mint az 


9 kivitelezése 


eredeti színek, így zavaró, sötét kontúr kelet lis formák 


kezik. Ennek kikúszi 


rdekében a ncur 


rális denzítástr nzítomerrigi al 


gorítmus segítsége harmadik színt an; ahol err 
hoz létre, mely n bb, mint a só. 
tétebb alap a paraméte 


tek meggátolják, hogy olyan világos k 


szín, ami már színtén optikai zavarást ol 


na). A neutrális denzítástrapping számításakor  ! éles kant 


az alapszínny nzitásainak rán a tollazott t 


közös tartományát alkalmazzák. A 4. ábrán Az ún. a 


a neurrális denzítás meghatározásához hasz kal 

nált ,közös denzítást" értelmezhetjük tect k 
A neutrális denzítás számítását veszik ala 

pul az ún. csú maz sá 

sakor is. Ezt a rlauf x 


képelemek átfe 


objektum színe lú; iltozik p jut 
ng színe sem lehet állandó. kéni 
A 9. ábrán egy c ppi f fe 
alkalmazó megy ab fi 
A 10, ábrán láthat. k r M k 
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Munkásember. Keze nyomán megszelídül- 
nek a makrancos eszközök. Munkásnak 


tanult, interdiszeiplínáris művész lett 


festő, betűtervező, tipográfus, webdesigner, 
performer, A munka iránti alázat az ars 


poeticája, Kassák nyomán, 


26], Psy/Ops, FontShop Intern: 


jó nevű betű 5 műhely. Vég. 


ar tervezők munkáit is kínálják 


internetes fonrportál keresőjé 


be elég a , Szegi" karaktersorozatot beürni 


mos eredményt kapunk, rövid életrajz 


al. Ez bizonyára a világhír kezdete. A be 
tűtervezés hozta meg Amondó számára a 


ismertséget. Korábban nagyon ke: 


lalkoztak 


sen fog 


zel Magyarországon, és ez ma 
sincs másképp. Nem véletlen: a kreatív öt 
letet működőképes, olvasható betűvé alaki 


tani bizony időigényes folyamat, és kérdé 


ses a ráfordítás megtérülése is. Pontosabban 


ésből 


szólva egészen biztos, hogy betű 


nem lehet megélni. Ez még a legnagyobbak 


nak sem sikerült. A piac még nem kezeli ér 


deme szerint a betűrnetszőket 


4 mediterrán délvidék al; 


egi Amc 


kotó levegőjében nőtt fel, életének nagy ré 


szét Szentesen és Szegeden töltötte, ám több 


mint egy éve a fővárosban él. Villanyszerelő 
nek tanult Szentesen, miközben a helyi gim- 
názium drámatagozatának tanulóíval barát 
kozott. Utat keresett az Inconnu csoporthoz. 


k köreiben találta 


és a demokratikus ellen 


set tiltott plakáto 


magát. Készített és ra 


gel is akadt dolga 


kat, így aztán a rendőrsi 


Amikor tmk-villanyszerelőként kereste 


a kenyerét, olaszul tanult a kazánházban 


10nal, 


[ amondogamondo.hu ) 


Szegi Amondó önarcképe 


Szegedi ipari korszakában az Egyetemi 
Színpad köre:ben volt otthonos, a bölcsé 


szek társaságát kereste. 


XOGUS 


pnbbcadi 


EGO-jijk 
III [ITŐ0- 
poprsTu 
VIJIUXXU3 
Mm31r67R90 


Glosso ké 


Demered ty Amondo Szegi [ omanolype Founáry 


FFFFIR 


Sphinx of black guartz judge my vow. 
Sphinx of black guartz judge my vow. 
Sphinx of black guartz judge my vom. 
Sphinx of black guartz judge my vow. 
í$iphinx of black guartz judge my vow. ! 


Szegeden dolgozott szerkesztőségben, grafi-  ] rajzolni barátaimmal, manipulálrunk, alakítgat 


kai stúdiókban, önálló műhelye is volt. Jelen-  ! tunk meglevőket, ecsetbetűt készítettem. 2000. 
leg grafikai stúdiót vezet, tipográfiát tanul, ben Gáborral létrehoztuk a FON Tanát, amelyet 


Nyughararlanul keresi azt a csapatot, ahol kísérleti műhelynek szántunk, és az első magyar 


egymás munkájának kölcsönös megbecsülése, ] digitális berűöntöde" lett belőle 


egymás segítése a legfontosabb, és amelyen DA: Hogyan alakultak ki a külföldi kapcsolatok 
belül mindenki folyamatosan gazdagíthatja Sz A: Gábor volt a kezdeményező, ő vette fel elő. 
kifejezéseinek tárházát. szór a kapcsolatot a (T-26]-tal. Küldört nekik 
betűt, elfogadták. Felbátorodtam, én is küld 
DA: Melyik művészeti d 


közelebb? 


érzi magáboz a leg-  ) tem, az enyémet is elfogadták. Ők jelenleg $ fon: 


tomat is kínálják, de más neves műhelyek kínálani 
SzA: Kétségkívül a berűimmel lettem ismert,  ] listáján is szerepelek. Imponál ez az új kommu 
az internetnek köszönhetően szerte a világon.  ! nikációs technika. A világ legrávolabbi pontjá 
Sokat köszönhetek Kótbay Gábor barátom val is perceken belül kapcsolatot lehet találni 
nak, aki bevezetett ebbe a különös világ- A fontok kapcsán pedig újabb és újabb barátokat 
ba. Azonban sokkal több szépség és kihívás] DA:A betűtervezé 
SzA: Ninc 


siker a Telegdi, amely a hagyományok feléles: 


melyik ágát gyakor 


vesz körül minket. Most éppen betűt ter előre eldöntve semmi. Nagy 


vezek, ez a legfontosabb, de lehet, hogy hol. 


nap másképp akarom kifejezni magam. Nincs. ] tésén alapszik, úgynevezett revival, Telegdi 


egyetlen kedvenc gyermek. Mindegyik az. Ki.) Miklós XVI. századi nyomtatványai nyomán. 
sc bírnám, ha csak betűkkel kéne foglalkozni 
DA: Hogyan került kapcsolatba a betűkkel? 


Először úgy, mint mindenki, a szép köny- 


Digíralizáltam számos Kozma Lajos körze 
ter is. De önálló, eredeti terveim megvalósítása 


ugyanolyan fontos számomra. A kísérletezés, 


vék kapcsán. Aztán a Délmagyarország szerkesz- ) a kifejezési módok változatossága a leglényege 


sebb. Mostanában gyakran álmod 


tőségében már magam válogathattam a különbő. egy szép 


ző betűtípusok között. Később betűket kezdtünk. ! groteszk betűről. Ilyet még nem csináltam. 


ABGDEFG 
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" Ez a karaktersorozat tartalmazza a 

betűk minden olyan jellegzetes elemi ré. 

szét, amelyek az egész fontra jellemzők. 
előző havi helyezés 


közvetlenül a gyártótól 
Agfa-Monotype, Adobe 
Emigre, ITC, (URW)"" 


és további 50 betűöntöde 
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elmélet ; Workflow 


Lázárfalvi Tamás 


Folyik a 


Workflow 


Melankolikus estéken az ablakban 


gyakran figyelem 


sarki kiskocsmáig (250 mérer), kiköti Ny 

3 a a másfél kilós, szőrös gubancot 
£ a eddig ikerült rájönnöm), ak 
gykedv avizel a bejárat mellé, amíg 
a ga ri felest. Innét T 


Mi is az a Workflow? 


Az angol , work" (munka) és , flow 
(folyam, folyás) kifejezésekből 
képzett szóösszetétel a , workflow 
(munkamenet, munkafolyamat). 
Amikor egy munkafázist munka- 
folyamat részeként alkalmazunk, 
tulajdonképpen workflowba (mun- 
kafolyamatba) illesztjük. Például 

az RGB TIF fájlok mentése egy 
egyszerű workflowban az alábbi 
módon történhet, ha két különbö- 
ző médiára dolgozunk. 9 


A workflow a munkahelyi termelési 
minőségbiztosítás és szervezés 
egyik fontos kulcsszava, mely olyan 
struktúrált munkaszervezési és 
ások 


produkciós módszerek ill. e 


wurw digitartmagazin hu 
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munka 


zatyrában két üveg sörr 


ahonnan ozik 
Amíg Tom megvásárolja a söröket, az AB( 
ajához szíjazott Nyuszika minden arra já. 

hangon megugat, korra és nemre való 
nélkül. Hazafele pedig, ha szembe 


vakkant még 


ára is a tiszt 


szitkozódik, és osztja Nyuszikát. Ha esik 


ő, ernyőt visznek, ha havazik em 


ár húz, Nyuszikára pedig felker 


pulcsi. Zarándokútjukat naj 


k 


san, a legoprimálisabi 


mint hogy reg 


bevezetését takarja, melyek segít- 
ségével a termelés hatékonysága és 
minősége a meglévő erőforrások 
optimalizált kihasználásával javít: 

ható. Magyarul: szervezetten folyik 


( infogocolormanagement.hu ) 


kérdeznék, némi malíciával ezt nevezhet 
ném tökéletes whorkAow-nak 
Bárcsak mindíg minden 
ilyen flottul menne 


maradéktalanul 


Tom esete igen egy 


a felmerülő igényeket: a gazdi nem 


njas, Nyus: 


marad ka ely a dolgát 


megvan az egészsége 


s kerül az asztalra. A résztvevők összeszo 


kottak, a feladatok tiszták, a célok c 


telműek. Hibának helye nincs. Össze 


kortság, céltudatosság, feladatorientáció 


Mindennek bármilyen munkavégzésre jel 


a munka. A munkafolyamatok haté- 
kony szervezése elősegítheti, hogy 
újabb erőforrások bevonása nélkül 
nagyobb profitra tehessen szert 
a gazdálkodó szervezet. Nagyválla- 
lati szinten a hatékony workflow 
elengedhetetlen, de kissebb vállal- 
kozások és egyéni munkavégzés 
esetén is beszélhetünk a munka: 
szervezés fontosságáról, a folyama- 
tok összehangolásának szükséges 
ségéről mint a termelékenység és 
minőség javítására tett költség 
hatékony intézkedésről. 

A workflow alapú irányítás ered 
ményei az áttekinthető működés, 
jobb időkihasználás, csökkenő selejt 


termelés. 


lemzőnek kell lennie, hogy a megfelelő ha- 


tékonyság és minőség biztosítható legyen 
Azt könnyű belátni, hogy mindennapi fel 
adataink és munkafázisaink adott sémák 
ra épülnek, és e munkafázísok egyszerűbb 
procedúrákra bontva még tisztábban átlár 
hatók, legyen szó a gyakran bonyolultnak 
és érthetetlennek tűnő problémás csetek. 
ről is. Kellően hosszú, valós gyártási körül 
mények között eltöltött idő után minden- 
ki számára egyértelműen körvonalazódik 
hogy a dolgok sokkal jobban működnek 


rendszerbe szedve, mint szétforgácsolva, ad 


hoc módon. Nevezhetjük ezt profizmusnak, 
de felesleges, hiszen egyszerűen arról van 
szó, hogy minden résztvevő végzi a dol- 
gát. Persze azt, hogy mi ez a végzendő do- 
log, érdemes előre tisztázni, megvizsgálva 
a már kialakult szokásokat, elhagyva azok 
hibáit, felhasználva előnyeit. Ezt nevezzük 


workfloz managementnek 


A jobb és a bal kéz esete 

Sajnos munkánk során, mindennapi gyakor- 
latunkban, a határidők kínos szorításában 
ígen nehéz egy távoli és ködös, álomszerű 
en működő munkafolyamat (workflow) ma. 
gasztos ábrándján gondolkodni, de a gya: 
kori , nem tudja a jobb kéz, hogy mít csinál 
a bal" szítuációk Damoklesz kardjaként le 
b. 


Ugyfelcinkkel, partnercinkkel, munkatár- 


etik fejünk felett az elkerülhetetlent. 


sainkkal egy csapatként, egy emberként kell 


Í dolgoznunk, hogy a legrövidebb idő alatt 
a legjobb eredményt rudjuk elérni (haté- 
konyság). A csapatmunka lényege, hogy min 


! den résztvevő kisebb-nagyobb 


réssel a sz- 


] fát dolgát végzi, azt, amihez a legjobban ért 


- ezzel ix a másikat segítve. A mindebben 

] rejlő igazság nem csak nagyobb csapatok 

! nál, de akár egyénileg dolgozóknál is meg- 
szívlelendő: nem érdemes olyasmivel fog 

) lalkozni, amihez nincs meg a rudásunk és 
technikai felkészültségűnk. Egy alsó kate 

] góriás szkennerrel ne akarjunk reprodukci. 

ás művészi albumot készíteni, mert az ered. 

mény magáért fog beszélni, bármennyire is 

szeretnénk és tudunk szépet alkotni. Vagy 

egy másik szemléletes példa: ne akarjunk 


4 színre bontott anyagot pauszra nyomtatva 


leadni a nyomdának, mert égyse nyomják 


kí. Az eredmény: feleslegesen di 


oztunk 
időt és pénzt pazaroltunk, és saját renomén 
kar ástuk alá egy rosszul megválasztott el- 
járás használatával. A jó workfiow az erő 

források és eszközök megfelelő és hatékony 


használatáról ismerhető fel. A hatékony 


egyúttal biztosítja, hogy befektetett mun 


kánkért arányosan megfelelő jövedelemhe 


jussunk, másfe 


segít a határidők és meg 


Ez 


rendelői elvárások beta 


adásában 


ső pillantásra kissé materialista — pé 
gú — meglátásnak tűnhet, de végül is ehb 
kell megélnünk, pusztán a művészi igénye 


ínk, elvárásaink gyakran nem elegendőek 


Nincs az a megrendelő, aki kifizetné a vi. 


lág legszebb kiállítási meghívóját, ha azt 


Marketing osztály 


Gyártatásvezetés 


köváhagyás 


Corporate News 
zés és gyártás elvi vázlat 


Grafikai stúdió 


/ 


Ogítáts proototka 


Előkészítés oidalósszerakás 


Proofok, jöváhogyás 
4 
UWnoisó eriatek 


[ze bestőt 


www digítartmai 


csak a kiállítás végére tudjuk elkészíteni, és 
az sem érdekli ügyfelünket, hogy azért kés- 
tünk, mert félreértettük a nyomdai 


génye- 
ket, vagy a nyomda értette félre a mi kéré- 
sünket. Ilyen esetekben látható be igazán, 
hogy a kommunikáció alapfontosságú, a leg- 
első lépéstől kezdve a legutolsóig. Sajnos 
bizonyos esetekben a feladatok bonyolultsá- 
ga jelentős adminisztrációt kíván, de a sű- 
rűn előforduló munkajellegeknél már írásos 
információk nélkül is könnyű eligazodni. 

A kellően felkészült ISO-minősített grafi- 


kai, nyomdaipari 


geknél alkalmazott ad- 
minisztratív eljárások sokat segíthetnek, de 
szakszerűtlenül használva természetesen 
hárráltathatják a munkát. Érdemes kérni ál- 
landó partnereink segítségét és adminiszt- 
rációs anyagait, ha rendelkeznek ilyesmivel 


(munkaráskák, kísérőlapok, megrendelőla. 
pok, eljárásrendek stb.), mert ezekből egy- 
értelműen kiderül, milyen információkat 
használnak fel saját munka folyamataikban, 
és mit utaztatnak együtt az átadott anya- 
gokkal. Ha megvizsgáljuk egy levilágító 
stúdió megrendelőlapját, láthatjuk, mire kí- 
váncsiak, mikor átveszik a fájlokat. A meg- 


felelő adatokon már az előkészítés fázisá- 


ban érdemes elgondolkozni, mert probléma 
esetén rengeteg későbbi fáradtsigot spórol- 
hatunk meg esetleg egy telefonnal. Az elő- 
re (és megfelelően) kitöltött megrendelő- 
lap számunkra is segíthet, egyértelműsítve 
a garnitúraszámokat, rácsállásokat, egye- 
di igényeket. Több mint kínos, ha csak a le- 
világítást végző cégnél, az anyagok átadása- 
kor az operátor kérdésére ötlik fel bennünk, 
hogy vajon a nyomda hány garnitúra il 
met kért, és kezdünk telefonálgatni, remélve, 
hogy még elérjük az illetékest. Az ilyen ese- 
tekből sokat tanulhatunk, beláthatjuk, hogy 
ácsit előre gondolkodunk és admi- 


ha egy 
nisztrálunk, akkor sokkal hatékonyabbá vál 
hat munkánk, és végül is minden, a workílaw- 


t segítő munkamódszernek ez a célja. 


Strukturális hierarchia 

Irányító szerepkörben a teljes munkafolya- 
matot át kell látni. Beosztottként tudnunk 
kell ezt az átlátást segíteni. Jó példa, ami- 
kor a kreatív tervező kiválaszt egy forót, 
elküldi szkennelésre, majd onnan visszajel- 
zést kap, hogy a kérdéses kép a kívánt na- 
gyításban túl életlen, esetleg láthatóvá vál- 
veken retussal nem 


nak a fotózás hibái, me 
segíthetünk. Ez a visszajelzés segíti a ter- 
vezőt. hogy esetleg egy hasonló fotót vá- 
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lasszon, amelyik jobban sikerült és jóval 
kevesebb utómunkát ígényel, és ezzel mu- 
tassa meg a vázlatokat az ügyfélnek. Az eljá 
rás hatékonynak nevezhető, mert ha mind- 
ez már csak retusáláskor derül ki, vagy csak 
proofoláskor, megeshet, hogy a megrendelő 
a látott vázlatok alapján már nem hajlandó 
a koncepción változtatni, vagy akár a rövid 
határidő miatt egy rosszul sikerült fotóval 
megy gyártásba az anyag. 

Valójában, ami hatékony, az lehet szép 
is, sőt. A jól szervezett munka biztosítja, 
hogy az alapfeladatok minőségi elvégzésére 
megfelelő idő álljon rendelkezésre. Ez pon- 
tosan ugyanúgy működik - kell, hogy mű- 
ködjön 
esetében, mint a több alkalmazottat fog 


egy egyszemélyes design stúdió" 


lalkoztató kreatív tervező és előkészítő cé- 
geknél. Kommunikáljunk bátran, ha szak- 
mailag helytállónak érezzük, adjunk hangot 
véleményünknek. A hierarchia rugalmas, 
a fölé- és alárendeltségi viszony képlékeny 
a feladatok tükrében. A nyomdába a stanco- 


ló gép kezelője értelemszerűen nem szól be- 


le a színnyomás terheléseibe, mégis kikérik 
a véleményét a formakészítéskor. 


Egy jó kezdet már fél siker 

Sokan gondolják, hogy a workflow közpon- 
tú gondolkodás tulajdonképpen egy emit te- 
gyünk, ha ez történik?" szabályrendszerre 
épülő gúzsbakötés, és épp ezért, a kreativi- 
tás elveszítésének rémétől rettegve, eluta 
sító magatartással állnak minden ilyen jel- 
legű kérdéshez. Valójában azonban inkább 
a mit tegyünk, hogy ez történjen?" szem- 
szögből kell közelítenünk, hogy megértsük, 
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miért szükséges egy rugalmas, de egységes 
! szabályrendszer bevezetése, és ez miképp se- 
gíthei a kreativitás kibontakozását. 

Van egy cél, rendelkezésre állnak az esz 
! közök, és a megfelelő munkafázisban a meg- 
! felelő eszközt alkalmazzuk. Az eszköz lehet 
! a tudásunk, ) reativitásunk, vagy egy valós 
eszköz, például egy szkenner, de lehet akár 
a szkennert üzemeltető operátor is. A lé- 
nyeg, hogy tudjuk, mikor mire és miért van 


, ésa zsebünkből el 


) szüks apott svájci 


! bicska megfelelő eszközét nyissuk fel. Sze- 
leteléshez a pengét, dugóhúzáshoz a dugó- 
húzót, vágáshoz az ollót. 

Egy adott munkamenet tervezésekor 
már az első pillanatban tudnunk kell, mi- 
lyen anyagot milyen felhasználásra készí- 
ünk. Például tisztáznunk kell, hogy egy 
honlap tervezésekor csak webre dolgozunk- 


lesz nyomdai produkció a terveink- 


e, vag 
ből, esetleg mindkettő, kívánják-e akár pla- 
káton felhasználni a képi elemeket? Nem 

mindegy, hogy az anyagot 800x600 pixel 72 


dpi méretben vagy AZ 300 dpi méretben ké- 


! szítjük-e el. Sok bosszúságtól kíméljük meg 
! magunkat, ha már a kezdetekkor tisztában 


vagyunk vele, mire van szükség, Az élet per- 
sze hoz meglepetéseket, de ezekre is ké. 
szülhetünk. Érdekes kérdés, amit az alábbi 
példa felvet: szkenneléskor/szkenneltetéskor 
sokszor CMYK képet mentünk/kapunk 
Photoshopban sok effektet azonban csak 
RGB-ben használhatunk (nem beszélve 

az egyéb eszközök működéséről), A CMYK 
kép színtere természetesen kisebb mint az RGB 
képé lenne, ha szkenneléskor RGB-t men- 
tenénk, de ha már a CMYK képet váltjuk 
vissza RGB-be, nem kapjuk meg az elveszett 


színeket (a jobb érthetőséghez, fogalmak tisz- 
tázásához lásd: DIGITART 200371 - Gamut 

és a cikksorozat további részei), És máris itt a 
probléma, hogy mit érdemes használni, mit 
kíván meg a workflow: CMYK, RGB vagy 
netán LAB képet kérjünk? A válasz, hogy az 
ICC szinmenedzsment rendszer használatá 
val mindez a probléma (megfelelő szakmai 
felkészültséggel) megoldható, de tudnunk 
kell, mire van szükségünk. Sajnos a szaktu- 
dás nem nélkülözhető, bármennyire is fej- 
lettek a szoftveres megoldások. Workflow-nk 


kialakításakor mindenképp érdemes ki- 
kérjük nálunk tapasztaltabb kollegák vé- 
leményét, elvégre tőlük tanulhatjuk a leg 
többet. Nagyobb cégek esetében a workflow 
managementet végző belső szakértők, vagy 
megbízott külsős vállalkozások iránymutatá- 
sa alapján dolgozunk. Munkájuk során ők a 
mi rapasztalaraink és javaslataink alapján mé- 
lyebb szakmai alapokkal próbálnak segíteni, 
ezért fontos, hogy a konzultációk során bát- 
ran mondjuk el kívánságaikat, őtleteinket. 


A! 


eszmnsúa 


! Szoftver, hardver, verziók 
! Szoftveres és hardveres megoldásaink kívá- 


DATA PIPE 


Igazán hatékony workfiow kialakításakor 
a szokásjogok és elvek tematikusan felépí- 
tett rugalmas eljárásokká alakulnak, mely 
szabályok alapján kialakítható a mindenna- 
Pi rutin. Drasztikus példával élve: ne hasz 
náljunk csak azért Wordőt, Publishert vagy 
ne adj isten PowerPointot nyomdai kiad. 
ványszerkesztésre, mert gyorsabban betől- 
tődik, vagy mert ez volt a gépre installálva, 
és orthon ís megvan. Léteznek alkalmasabb, 
professzionális szoftverek nyomdai felada- 


tok megoldására (Ouark stb. 


s bár alap, 
áron drágábbak, mégis kevesebbe kerülnek, / 
ha hosszú távra tervezünk, és munkánkat 
komolyan vesszük. Persze kérdés, hogy mit 
szeretnénk elérni 


lasztásakor hasznos megnézni, milyen plat 


1 G3 beszerzésével ís, mint eg 


formon dolgoznak partnereink, mit prefe 
rálnak, milyen szoftverekből fogadnak és 
küldenek anyagokat 

Mivel a berendezések és programok be 


szerzése igen költséges, érdemes elő 


ru 
dakozódni beruházás, fejlesztés előtt. Ha 
például partnerünk PC-n kéri és küldi szá 
munkra az anyagokat CorlDraw-ban, ak 
kor nem biztos, hogy jó választás a legújabb 


GS5-ás Macintosh beszerzése — habár cmu- 


! látoron, húsz fordulóval megoldható rajta 


a feladat. Másrészről, ha naponza kell kül 
földről érkező maces Ouark fájlokat javít- 


gatnunk és visszaküldenünk, akkor 


in- 


denképp jobban járhatunk akár egy lassú 


teszt győztes, 
többprocesszoros csúcs PC-vel. Most is 
mint már előzőleg láthattuk, munkafolya 


matunkat úgy kell felépítenünk, hogy ha. 


tékony legyen, ne pedig a . Macintosh jobb 
a kiadványszerkesztésre" kereskedői véle- 
kedés alapján. Sokan esnek abba a csapdá- 
ba, amit a folyamatosan megújuló és bővülő 
szoftverválaszték rejt. A levilágító stúdi- 
ók szakemberei nyilván tudnának mesél- 
ni arról, hogy egy-egy piacvezető szoftver 
új verziójának megjelenését követően (vagy 


akár már a megjelenés előtt, szoftverkalóz 


kodás útján beszerzett programokkal) hány 
olyan anyagot kaptak, mely az új verzióban 
készült, és futott zsákutcába egy fel nem 
derített híba miart, vagy azért, mert ők még 
nem rendelkeztek az új fejlesztéssel. A tech 
nika rohamos fejlődése, a piaci verseny és 

a magas profit utáni hajsza a szoftvergyár- 
tókat a termékek folyamatos újítására kész- 
teti, de sok esetben a rövid fejlesztési és 
tesztelési idő rengeteg hibát eredményez 
még a legkomolyabb programokban ís 
Ezeknek a hibáknak a feltárása és javítász 


sokszor hosszú ideig tart, és gyakran mire 
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WORKSTATION 


OCTIOPUS 
SERVER 


rége ilrűnk a hibakeresé 

y újabb verzió je 

rámai újításr nem tarta 
r e néhány kényelmi funk 

lemes váltanunk. A be 


k sokat segíthetnek murik 

k a ában, hit 

1) n (FI 

a PDI Ticket, PDF-X 
n 1 használ Ha 

: ftvere nem 
ka PDI agxáld 

Személyi workflow 
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OCTIOPUS 
SERVER HIRES 


rrendben végezzük ván jobb ered 


apunk, mint ha felb, 1 


ítjuk a renc 


ször a kabátot véve magunkra 


tána a trikót. Munkánk v 


ejárója, hog 


akran a megrendelő sem tudja, mit szeret 
néha azt sem, hogy mit nem, Sokat segít 
nk neki is, ha elmondjuk, milye 
kafázisok, feladatok során alakul ki a k 
k, és így talán elkerülhető, hogy a 
Ilanatban, a nyomdagép indulásakor ta 
a ki, hogy 2 centivel kisebb oldaln 
Előre láthatjuk a lek t 
adunk kalkulálni az idő-, ille naló 


gokar folyamaruk 


ai korlátokkal, ha a d; 


a yzet, ahol a munkafol 
narnak rugalmasan kell idomulnia a felme 
ényekhez. Ha 1 színű kiadványt ké 
ink, elvileg elég szürkeárn kép. 
nentenünk, de mi a helyzet, ha közben ki 
lerül, hogy mégis több színben kell d 
unk? A jól tervezett workflov at, at 
pillanatbsa tisztáznunk kell s: elle 
kérdéseket, és esetleg arra a köv 
juthatunk már munkánk ke k g 
ale képeket csak az utolsó fázisban 
ik létre, vagy kétféle módon ís mentünk 


tartjuk. De me 


al kissebb a színes átalakítás munkaigény 
N választás rajtunk áll, és ha lárjuk a szük 
éges fázisok munka- és időigényét r 
le A workflow k k 
s zintjén, valamint c 
ínten ís ugyanazon elvek at műk 
Strukturáltan látjuk a 2 folyamatot, k 
ek vagyunk kiszűrni a hibákat, avítani 


pesek előállítani, és 


enyben több mint kívánato. 
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okat. Az eredmény, hogy rövidebb idő alatt, 


jobb minőségű és olcsóbb rerméket leszünk 


a fok 


A rúlélés, talpon 


naradás alapfeltétele 


Workfiow túlélési tippek 


s Minden elvégzett főbb munkafázist 
dokumentáljunk, Ez a későbbiekben 
nagy segítség lehet, hibakereséskor, 
vagy akár számlázáskor. 
Mindennemű dokumentálás legyen 
egységes és minden résztvevő szá. 
mára érthető. Az olvashatatlan vagy 
hiányoinformációk nem hordoz- 
nak igagj információt. 

A jelentősebb munkafázisokban részt- 
vevő munkatársak szignálják az álata. 
luk elvégzett feladatokat, így később 
a felelősség tisztázása egyszerű lesz. 

A workflow kialakításakor járjunk 

el a legkörültekintőbben, mert ha 
maga a rendszer hibás, a részfel- 
adatok is hibásak lehetnek. 
Legyünk rugalmasak, fogadjuk el 
a változásokat, ismerjük ügyfeleink 
szokásait 

Ne terheljük túl munkatársainkat, 
csak olyan feladatokat bízzunk 


rájuk, amelyeket képesek megfelelő 
minőségben elvégezni, 

Ha mi magunk is jól, határidőre 
meg tudunk oldani egy feladatot 
nincs értelme másokkal csináltatni 


ha tehetjük, legyünk önállóak. 
Tervezéskor mindig tartsuk szem 
előtt az alkalmazott eljárások 
erőforrásigényét (munkaóra, fizikai 
költségek, stb...) 

Próbáljuk előre végiggondolni a terve: 
zés és gyártás teljes folyamatát, hogy 
az esetleges hibákat kiszűrhessük. 

Járt utat a járatlanért ritkán érde. 
mes elhagyni - ha valami jól műkö 
dik, akkor ne változtassunk rajta, 
csak ha tényleg van értelme. 
Ismerjük az alkalmazott szoftver és 
hardver lehetőségeit, mert leh. 
hogy bizonyos feladatokra van jobb 
megoldás. (pl. batch vagy kötegelt 
képfeldolgozás) 


SZÍNHELYES? 
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Jogi ismeretek 


Ipari termékeink piacképessége és a szellemi tulajdonvédelem 


A Magyar Szabadalmi 
Hivatal a szellemi tulajdon 
védelmének országos ha- 
táskörű szerve. Valamennyi 


ismertetett oltalmi formában 
a nemzeti lajstromozás a 
hivatal hatáskörébe tartozik. 


A szellemi tulajdonvédelem fogalma átöleli 
az iparjogvédelem és a szerzői jogi védelem 
területét. Az iparjogvédelem a gazdasági! 
életben vagyoni értéket jelentő műszaki- 
fejlesztési eredmények védelme. Az egyes 
iparjogvédelmi oltalmi formák közé tar- 
tozik többek között a szabadalom, a véd-  / 
jegyoltalom és a formatervezési minták 
oltalma. Az oltalom a felsorolt valameny- 
nyi oltalmi formában a Magyar Szabadal- 
mi Hivatal hatósági eljárásának eredménye- 
ként, a lajstromozással keletkezik. Az egyes 


oltalmi formák biztosítják a jogosult részé- 
re az adott oltalom tárgyának kizárólagos 
hasznosítási jogát. j 
A szerzői jogi védelem azonban külön 
hijstromozási eljárás nélkül megilleti a mű 
keletkezésétől kezdve annak alkotóját. 


A Magyar Köztársaság 2004. május 1. nap- 
jától kezdődően az Európai Unió tagállama 
lesz. A csatlakozás új kihívást jelent a kis- 

és középvállalkozások számára is, amelyek- 
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nek minden eszközt meg kell ragadniuk pia- 
ci versenyképességük megőrzése érdekében. 
Ugyanakkor gondoskodniuk kell a piacké- 
pes iparjogvédelmi jogaik megfelelő oltal- 
máról ís. 

Ezért indokolt a különböző oltalmi for- 
mákban rejlő leherőségeket megismerni, vala- 
mint a nemzeti, a nemzetközi és az Európai 
Unió vonatkozó szabályait tanulmányozni. 


Szabadalmi oltalom 
A találmányok szabadalmi oltalmáról szó- 
ló 1995. évi XXXIII. törvény alapján szaba- 
dalmazható minden új, feltalálói tevékenysé- 
gen alapuló, iparilag alkalmazható találmány 
a technika bármely területén 

A Magyar Közlöny 2002, évi 139. szá- 
ma hírdeti ki a 2002, évi XXXIX. törvényt, 
amely az 1995. évi XXXIII. törvényt módo- 


sítja a magyar szabadalmi rendszer európai 
integrációjának megvalósítása, a biotechno- 


! lógiai találmányok szabadalmi oltalmának 


a nemzetközi és az európai követelmények- 
hez igazoló szabályozása érdekében. 

A szabadalomi oltalom meghatározott idő- 
re kizárólagos hasznosítási jogot ad a szabada- 


Szabadalmazható minden 
új, feltalálói tevékenységen 


alapuló, iparilag alkalmaz 
ható találmány. 


lom jogosultjának a találmány tárgyára. 
A Magyar Köztársaság 2003. január 1. napjá- 
nak hatályáva ! csatlakozott az Európai Sza- 
badalmi Egyezményhez. Az Európai Szaba- 
dalmi Egyezményt 1973. október 5-én írták 
alá Münchenben, ahol az Európai Szabadal- 
mi Hivatal működik. Az Európai Szabadal- 
mi Egyezmény alapján egyetlen bejelentéssel, 
egyetlen nyelven folytatott egységes eljárás- 
ban lehet szabadalmat szerezni az egyezmény 
több, vagy akár valamennyi tagállamára. 


A védjegyek és a földrajzi árujelzők 
A védjegy az egyik legfontosabb árujelző, 
amely az egyes áruk és szolgáltatások azo- 
nosítására, egymástól való megkülönbözte- 
tésére, a fogyasztók tájékoztatásának előse 
gítésére szolgál. A fogyasztók a különböző 
vállalkozásokat, illetve termékeiket sokszor 
a cég logója, a reklámokban hallott jelmon- 
datok, illetve a jellegzetes csomagolás alap- 


ján azonosítják. Ezért a védjegy (a márka) 
a vállalkozói jó hírnév, a piaci elismertség és 
tekintély hordozója 


A védjegyek és földrajzi árujelzők oltalmáról 
szóló szabályokat az 1997. évi XI. törvény tar- 
talmazza. 


A különböző megjelölésekre vonatkozó véd 
jegy (pl: szó, jelmondat, ábra, rérbeli alakzat, 
csomagolás) mellett speciális védjegyfajta az 
együttes védjegy és a tanúsító védjegy 


Az együttes védjegy 

Olyan védjegy, amely valamely társadalmi 
szervezet, köztestület vagy egyesülés tagjai- 
nak áruit vagy szolgáltatásait különbözte- 

ti meg mások áruitól vagy szolgáltatásaítól 
a minőség, a származás vagy egyéb tulajdon- 
ság alapján, Együttes védjegy esetén a megje- 
lölés védjegyoltalomban részesülhet akkor is, 
ha kizárólag az áru vagy a szolgáltatás földraj- 
zi származásánik feltűntetéséből áll. A véd- 
jegyjogosult társadalmi szervezet, köztestület 
vagy egyesülés tagsága csak a védjegy haszná- 
latára jogosult a törvényben előírt követelmé- 
nyeknek megfelelő szabályzat szerint. 


A tanúsító védjegy 

Meghatározott minőségű, vagy egyéb jellemzőjű 
árukarc minőségük vagy jellemzőjük tanú- 
sításával különböztet meg más áruktól vagy 
szolgáltatásoktól. A tanúsító védjegyet nem 
használhatja maga a jogosultja, hanem annak 
használatát engedélyezi a szabályzatban előírt 
minőségi követelményeknek vagy egyéb jellem- 
zőknek megfelelő árukkal vagy szolgáltatások- 
kal kapcsolatban. 

A védjegybejelentés benyújtása önmagában 
mégnem jelent védjegyoltalmat. A védjegyol- 
talom a bejelentés napjára visszaható hatállyal, 

a lajstromozáskor keletkezik. A védjegy lajstro- 
mozására a bejelentést követő alaki és érdemi 
vizsgálat után kerülhet sor. A lajstromozott véd- 
jegy Magyarország területére nyújt oltalmat. 


A védjegyek nemzetközi lajstromozása 


a) A Madridi Rendszer 

Magyarország 1909 óta részese a védjegyek 
nemzetközi lajstromozására vonatkozó Mad- 
ridi Megállapodásnak. A Madridi Megállapo- 


dás, illetve az azt kiegészítő 1989-ben aláírt 
Madridi Jegyzőkönyv alapján a Magyar Sza- 
badalmi Hivatalnál benyújtott bejelentéssel 
— a bejelentő által kíválasztott tagállamokban 
(összesen 71 tagállamban) - lehet nemzetközi 
védjegybejelentést tenni. 

A Madridi Rendszer szerinti nemzetkö- 
zí védjegyoltalom azokra a tagállamokra 
terjed ki, amelyeket a nemzetközi védjegy- 
bejelentésben megjelöltek. A nemzetközi 
védjegybejelentést be lehet nyújtani a Ma- 
gyar Szabadalmi Hivatalhoz, amely azt 
a Szellemi Tulajdon Világszervezete (WIPO) 
Nemzetközi Irodájához (Genf) továbbítja, 
illetve a WIPO-nál 


b) A közösségi védjegy 

A közösségi védjegyről szóló 40/94 EK ren- 
delet alapján az. Európai Unió egész terüle- 
tére lehet védjegyoltalmat igényelni egyetlen 
bejelentésben, egy eljárásban. A bejelen- 
tést a Belső Piaci Harmonizációs Hivatalnál 
(OHIM) kell benyújtani. A hivatal székhelye 
Spanyolország, Alicante. 

Az Európai Közösség Harmonizációs Hi- 
vatalánál magyar bejelentők jelenleg is be- 
nyújthatnak közösségi védjegyoltalom irán- 
ti igényt, mivel Magyarország tagja a Párizsi 
Uniós Egyezménynek. 


Formatervezési mintaoltalom 
A vásárlók számára a termék külső megjelené- 
sc, színe, formája csomagolása sokszor megha- 
tározó jelentőségű a választásnál. Ezért hazai 
termelőink sem nélkülözhetik a formatervezési 
mintaoltalom szabályainak ismeretét és az ab- 
ban rejlő lehetőségek kihasználását. 

A formatervezési minták oltalmára vonatko- 
zó szabályokat a 2002. január 1. napján harály- 


Formatervezési mintaoltalom 


Az oltálom feltételei 
Az oltalom 
időtartama 

oltalom alatt áll. 


Megújítás 


Új és egyéni jellegű formatervezési minta 
A végleges mintaoltalom a bejelentés napjától számított 5 évig rart. 
A bejelentés közzétételétől az oltalom megadásáig a minta ideiglenes 


Nz előző oltalmi idő lejárati napját követő naptól kezdődő további 


5-§ éves időtartamokra. A mintaoltalmat legfeljebb négyszet leher 
megújítani. A mintaoltalom a bejelentés napjától számított 25 év 
elteltével nem újítható meg. 

A förmatervezési mintaoltalom jogosultjának kizárólagos joga van 

a minta hasznosítására és ennek alapján bérkivel szemben felléphet, 
aki engedélye nélköl hasznosítja a mintát. Hasznosításnak minősül 
különösen: a minta szerinti termék előállítása, használata, forgalomba 
hozatala, forgalomba hozatalra felkínálása, behozatala, kivitele és e 
célokból való raktáron tartása. 


ba lépett 2001. évi XLVIII. törvény tartalmazza. 
(Az új törvény formatervezési mintának nevezi 
a korábbi jogszabály szerinti ipari mintát.) 

A minta oltalmazhatóságának két alapíeiré- 
tele az újdonság és az egyéni jelleg. Az újdon- 
ság és az egyéni jelleg megítéléséhez az olta- 
lom iránt benyújtott mintát annak elsőbbségi 
időpontja előtt nyilvánosságra jutott minták- 
hoz kell viszonyítani. Nyilvánosságra jutott- 
nak kell tekinteni azokat a közzétett mintákat, 
amelyekhez a szakmai körök kellő körültekin- 
téssel bármikor hozzájuthatnak. A minta vagy 


! azzal azonos minta nem juthat nyilvánosságra 


az elsőbbség időpontját megelőzően (rábtázar). 


Magyar Formatervezési Tanács 

A Magyar Formatervezési Tanács a hazai for- 
matervezés fejlesztésére irányuló kormány- 
7ati stratégia összehangolt kidolgozásáért fe- 
lelős és annak végrehajtásában közreműködő 
- tanácsadó, illetve érdek és véleményegyez- 
tetésre szolgáló - testület. A tanács feladatait, 
szervezetét és működését a 266/2001. (XII 
21.) Korm, rendelet szabályozza. 

A piaci versenyben a termelőknek alapvető 
érdeke, hogy a fogyasztók tájékoztatása és a saját 
termékeik védelme érdekében megismerjék 
a különböző iparjogvédelmi oltalmi formákat és 
a gazdasági lehetőségeiknek, igényeiknek meg- 
felelően éljenek az iparjogvédelem eszközeivel ís 
saját jogaik védelme és érvényesítése érdekében. 


Külföldön történő oltalomszerzés 

A külföldön történő oltalomszerzést segíti clő 
az egyes iparjogvédelmi oltalmak megszerzé- 
sének és fenntartásának a magyar találmányok 
külföldi bejelentése célelőirányzatból történő 
támogatásáról szóló 9/2003. (II.28.) GKM ren- 
delet. E. rendelet alapján a kis- és középvállai- 
kozások — a Gazdasági és Közlekedési Minisz- 
térium pályázati felhívása szerint — támogatást 
igényelhetnek külföldi szabadalom, növény- 
fajta-oltalom, használati mintaoltalom meg- 
szerzésének, valamint fenntartásának, továbbá 
külföldi formatervezési mintaoltalom megszer- 
zésének, illetve megújításának költségeire. 


Egy bejelentés megtétele előtt célszerű kura- 
tást végezni, hogy az adott találmány, megjelö- 
lés, illetve formatervezési minta oltalomképes 
c és nem rendelkezik-e már más oltalommal 
vagy korábbi elsőbbséggel. Ehhez segítséget 
nyújt a Magyar Szabadalmi Hivatal Ügyfél- 
szolgálata. Az iparjogvédelmi formákkal kap- 
csolatban tájékozódni lehet a Hivatal honlap- 
ján is, xevosumszbuba 
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Radics Róbert 


A brand és a log 


Alapfogalmak 


Az arculat foglalja rendszerbe egy brand 
kommunikációs elemeit, A brand, magyarul 
márka, jelenthet egy adott terméket vagy 

egy adott termék gyártóját, a hozzá rendelt 
A ter- 


vélt vagy valós — értékekkel ez 


gyütt 
mék értelme nem korlátozódik a fizikai pro. 
duktumra, hanem bármilyen immateriális 
szolgáltatást (a tanácsadástól a rendezvé- 
nyekig) jelölhet 

A brand két jelentése a 80-as évekig nem 
vált szét: addig a termék (product) és a cég meg 
nevezése (company mame) a legtöbb esetben] 


utalt: 


azonos volt, vagy határozottan egymási 


hogy meg- 


Így kevés csetben volt arra szük: 
különböztessenek egy terméket gyártójától. 
A 90-es évektől azonban gyökeres fordulat állt 


kibővült a gazdasági élet szereplőinek ter- 


mékportfoliója. Egyre több cég szélesítet 
te termékválasztékát és gyakran egyre kevésbé 
jellemző egy termék az adott cégre. 

A The Coca-Cola Company például ere- 
detileg egyetlen terméket forgalmazott, 
a Coca-Colát. a Manchester United pedig 
csak egy focicsapat megnevezése volt. Mára 
a The Coca-Cola Company kb. 70 italt gyárt, 
és forgalmaz (Bonagua, Fanta, Schweppes 


szb.), a Manchester United pedig többek közt 


pénzügyi szolgáltatásokat ís nyújt 
E változások miatt egyre nagyobb tá- — / 


volság van a termékbnend és a cégirand közt, 


042 OKGTART " mevedigítartmagazin hú 


( robertod2k.hu ) 


és ez tette szükségessé a brand jelentésé- 
nek szétválasztását is. Ezzel párhuzamo- 
san kialakult a superbrand és a subbrand. 
A superbrand meghatározást globális, nem. 
zetközi vállalatok esetében, mint például 


a Coca-Cola v a Sony használják, melyek 


temékportfóliójában számtalan, önmagában 
is azonosítható márka található. 
Subbrandről beszélünk akkor, ha a brand 
családon belül a márkák hierarchikusan 
helyezkednek el, és egy brand egy másik 
alá van rendelve (IBM - IBM Thinkpad). 
Gyakran használják c kifejezést akkor is, 
ha a brandcsaládon belül nincs hierarchia 


t tekintve egy 


de piaci súlyát, ismertsé 
márka a család többi tagjához viszonyítva 
kis jelentőséggel rendelkezik. 

E folyamattal párhuzamosan egyre ha- 


tározottabban szétváltak az addig egysé 


gesen kezelt kommunikációs területek 
Ez egyrészről szükségszerűen követke- 
zett a termék- és a cégbrand szétválásá- 
ból, hiszen eltérő eszközöket kell használ 
ni üzenetük közvetítéséhez. Másrészről 
ez lehetővé tette, hogy különböző eszkő 


zökkel (pl. éves jelentés) egymástól elté- 


rő célcsoportok váltak közvetlenül meg- 
szólíthatóvá 
Így a corporate identity, a cégarculát fo- 


galma kiegészült a brand identítysel, a már- 


sZ 
eg 


Cd 


Oo 


kaarculatta! is, és a kommunikációban meg- 
különbözették a Corporate brand strategyt 


a Product brand strategytől. 


Az arculat 
Egy brand kommunikációs elemei sokrétűek: 
nemcsak a vizuális eszközök részei kommu 


nikációs rendszerének, hanem például foglal 


koztatáspolítíkája, ezenbelül munkatársainak 


képzettsége, kulturáltsága vagy a természet 
védelemhez való viszonyulása. Minden üze 


netet közvetít a fogyasztó felé. 


E komplex üzenetrendszer középpont 
ja a corporate vagy brand identíty, mely há 
rom részből áll: név, szlogen és logó - a név 
határozza meg a brandről kialakított első be 
nyomásunkat; a szlogen a márka pozicioná- 
lásnak általános üzenetét hordozza; a logó 
- ami nyelvi kötöttségektől függetlenül ér- 


telmezhető — vizuális formában közvetíti 


a brand jellemzőit. 
Kiemelten fontos világcégek esetében 
egy logó nyelvi verzióinak elkészítése, kü- 


lönös tekintettel az eltérő írásjelekre. Tá- 
dágkiálli 


vol-keleri rendezvények (olimpia 
tás etc.) eleve bilingvis logókat alkalmaznak 
(Ezzel kapcsolatban lásd a Hongkong brand 
logóverzióit) 

Az arculati rendszerek funkciójuknak 


megfelelően különböző területekre bomla- 


nak: klasszikus cégarculat (névjegy, levelezési 
nyomtatványok etc.), reklámarculat, termék- 
arculat stb. Cég-, illetve brandmérettől füg- 
Kóen határozzák meg e területek szabályrend- 
szerét: minél nagyobb egy cég vagy brand, 
annál több területen szükséges az egységes 
kommunikáció kialakítása. 

A különböző területek kidolgozása mó- 
gött gyakorlati okokból következően, mindig 
a klasszikus értelemben vett cégarculat kiala- 
kítása jelenti az arculati rendszer felépítésé- 
nek első lépését. 

Cégarculattal általánosságban - piaci je- 
lenléttől függetlenül — minden cég rendelke- 
zik. A különbség azonban az, hogy míg bi- 
zonyos cégek (tipikusan mikrorermelők és 
szolgáltatók) esetében ez véletlenszerű és 
estleges, addig egy adott kategóriától ez tu. 
datos folyamatok eredménye, Tudatosság- 


(d 


ról attól kezdve beszélhetünk, hogy a c 
szükségét érzi önmagának másoktól va- 

ló megkülönböztetésére, azaz pozicionálá- 
sára. (Namomi Klein ettől eltérő szemléle- 
tet képvisel a No Logv című, erősen kritikus, 
anciglobalista hangnemben íródott könyvé 
A brand a modern vállalatok értelmé: 

1 


egy brandet, majd csak ezt követően alkotja 


ben: 


nek lényege" - a modern világ előbb kita 


meg a terméket). 
A következőkben a pozicionálás első lé 
pését, a klasszikus cégarculat kialakításá 


nak jellemzőit mutatjuk be, így amikor— kü- 


lön megjelölés nélkül — arculatról beszélünk, 
mindig e területre utalunk 


Arculati alapelemek 

A grafikai arculat a cég vagy brand megne- 
vezése és üzenete mentén alakítja ki vizuális 
nyelvezetét, Ez három pilléren nyugszik: (1) 
a logó vagy logotípia, (2) az arculati színek 
6) az arculati betűi 


A logó a grafikai arculat középpontja, kom- 
pozíciója, formája, stílusa meghatározza a cég- 
arculat eszközeinek kialakítását, A logából 
közvetlenül levezethető alapjegyek, a szín és 
a betűtípus — ha komplementer módon is - de 
felvázolják az arculat kereteit, markánsan meg 
határozva ezzel az alkalmazott eszközök for- 
mavilágát 
A logó tervezésénél három kérdésre kell 
választ adnunk: (1) Kinek tervezzük? (2) Mit 
szeretnénk üzenni? (3) Ki a célcsoport? 
Bár c kérdés-hármas a tervezés kiinduló: 


pontját alkotja, részletes ismertetésére csak 


a cikksorozat egy következő részében - az ar. 
culati brizf bemutatásánál - térünk vissza. 


j 


Milyen elemekből állhat egy logó? 
Az alaplogó három elemből állhat: a cég szém- 
bólumából, megnevezéséből és a cég szlegenjéből. 
Alaplogón azt a logóverziót értjük, amelyből 
a logó különböző mutációt levezetjűk. 
Az alaplogó - a fenti elemeket figyelembe 
véve - 4-féle lehet 
szimbólum (csak grafikai motívum) [Applel; 
§ logotípia (Sony, Siemens, Spirit Investment]; 
" szimbólum és logotípia (grafikai motívum 
ár z BR EÉK BET ELSE SIEMENS 
szimbólum és/vagy logotípia szlogennel, 
üzenettel kiegészítve [Westel és Hongkong] 


Nagyon ritkán ralálkozhatunk a logó azon 


SON Y. 


vegy 


tiszta formájával, amikor az egy szimbó- 
1umra redukálódik, Csak szignifikáns jelkép 
esetén alkalmazható, és bevezetése erős hát- 
tértámogatást igényel. A legismertebb példák 
egyike az Apple logója, mely — egy hosszú fo- f:4 
lyamat eredményeként — napjainkra érte el jpivstee 
legletisztultabb formáját: egyszerűsége egy e" INVESTMENT 
ben üzenetének alapeleme. 

A logotípia (betőkép) a brand lényegé 
nek tipográfiai esszenciája, a cég vagy a ter 
mék nevéből vezetik le. Bár ezen esetben Microsoft 
a logó nem tartalmaz grafikai szimbólumot 
gyakran találkozhatunk olyan formájával, 
abol a tipográfiai kompozíció síkok, tenge 
lyek mentén elmozdul, vagy a betűkép bizo. 


nyos elemeit takarásba helyezik, .megmet- 


] szik" (Microsoft) 


A logó leggyakrabban alkalmazott far 
mája a logotípia-szimbólum (grafikai moti 


vum) kompozíció. E típus ötvözi két elemé. 


nyeit: a név használata miatt künnyen 


nek ei 


azonosítható, a szimbólum alkalmazása mi 
att pedig könnyen értelmezhető vizuális 
üzenete 

Egyre gyakrabban alkalmazott forma 


a logó kiegészítése a Prendlrne-nnal, a szlogen- 


nel, E megoldás legfőbb erényei a következők: S 


" a logó tartalmazza a márka alapüzenetét; 


illetve szol 


§ a brand a konkurens termék posrpress 
gáltarástól jobban megkülönböztethető; 

" arculati eszközökön, az ügyfelekkel történő 
kommunikációban ís (levél, fax stb.) megje 


lenítik az üzenetet 


Westel 


Különösen gondos alkotói hozzáállást igénylő 
feladat, amikor a szlogen csak a logotípiával 


egészül ki. Egy pozitív példa erre a Westel a Kapcsolat 


emblémája, melynek egyik erénye, hogy 


a logó azonos a cég reklám-szlogenjével 
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Subbrandek esetén előszeretettel alkalma- —— Arculatfüggő, de ha a logó kompozíciója legyen, Ne legyen extrém (hacsak kifeje- 
zott forma a brand eredeti logójának kibővi. engedi, egy brand egyszerre több változattal zetten nem ez a feladat), és ne tartalmaz- 
tése. E verzió természetesen feltételezi, hogy is rendelkezhet, melyek használatát az arcu zon olyan elemeket, melyek csak speciális 


a major brand És a subbrand közt részleges lati kézikönyv szabályozza. (E változatokat, feltételek mellett teszik működőképessé, 

névazonosság áll fenn (Wiley). illetve a logók különböző eszközök esetében Peter Zumtbor építészeti ars poeticája sze- 
alkalmazott mutációit a következő számban rint a jó épület a nap mint nap fogyasztha- 
ismertetjük.) tó kenyérhez, és nem a különleges alkal- 


4 W ji LEY Azt, hogy melyik típust kell egy arcu-  makkor tálalt fnyencségekhez hasonlít. Így 


latépítés során alkalmazni, mindig az adott van ez a jó arculat esetében ís, azaz töre- 
feladat dönti el. A hangsúlyt azonban min- ——— kedjünk eszközfüggetlen logó megalkotá- 
dig arra tegyük, hogy a logó könnyen fel- sára, hogy üzenete minden körülmények 


SWILEY-INTERSCIENCE ismerhető és könnyen megjegyezhető közt kibontakozhasson. 


A Hong Kong brand logója 


A brand fogalmának sokrétű értelmezésének nagyszerű példája, a Kínához visszacsatolt, speciális jogokkal rendelkező város, Hong- 
kong, mely — hogy megőrizze a 99 év alatt kialakult pozícióit — kialakította a saját brardjét. A Hongkong brand kétnyelvű (angol és kínai) 
alaplogója három részből (logotípiából, szlogenből, szimbólumbáól) áll 


HONG HONG SB 
dala wortd ety . KONG éz MS sz 


nezzen EE ei zszes BB 
e s s 


konc 638 


sz 2? 


H Kínai nyelvű alaplogó ! 


EJ Angol nyelvű alaplogó 


EI Bilingvis alaplogó j 
HONG 

Az alaplogóból deriválták a szlogen nélküli verzióit, melynek elkészült növé setáékg CET 

vertikális változata is. A bilingvis verzió csak vertikális elrendezésben j zi 

használható. 

EJH Angol logó szlogen nélkül (horizontális és vertikális elrendezés) 


3 E Kínai logó szlogen nélkül (horizontális és vertikális elrendezés) 
EJ Bilingvis logó szlogen nélkül (vertikális elrendezés) j ji 


Speciális használatra (pl. ajándéktárgyak) alkalmazható a logótípia és szlo- 


gen nélküli verzió. 
EJ A logó kiegészülhet az arculati kézikönyvben ,supergraphic" 
vezett elemmel, mely a sárkány ,lelkét" szimbolizálja L 8 nászt re; 


ak ne- li 


agya tagú at Appáa Cöenpáter. 16 ,  Mieronott agó a Mierosaát Corp, a Hongkong ngtong ai a Soma ina bejegyzett 
a tépő ran lógó Mongkóng viotának, a Kazment kapó a Szenans AC, a Wíly és a Wiley inteneienet eloba Way b Sem 
e TT ás Tan hee a kotgvem gőz Postpréts Kt a ápirt invettment ingók Sgr investment IR. embábmája A felhok szerléltetásként keritek bamtatá 
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Eöri Szabó Zsolt 
kulturális újságíró 


[ Az Európai Unióban, hírlik, 
a szerzői jogot igen komolyan veszik 


] 


ztétika 


Doma Tamás 


Sántha Andrással 


beszélget a védjegytervezésről 


Sántha Andrással 


Korán kezdte: a "60-as 
években nemzetközi gyer- 
mekrajzpályázatokon vett 
részt; tehetségét Indiában, 
Japánban és Németország- 
ban is díjazták. 1970-ben 
érettségizett a Képző- és 
Iparművészeti Középisko- 
lában. 1972-ben elvégezte 
a Dekoratőr Iskolát, majd 
rajztudásának csiszolgatása 
után dekoratőri és térkép- 
grafikusi munkái nyomán 
felvételt nyer a Művésze- 
ti Alap tagjainak sorába. 
1975-ben tagja lett a Fiatal 
Művészek Stúdiójának, 
majd a Budapest Grafika 
Alkotóközösségének. Mun- 
káját két alkalommal (1984, 
1990) Ipari Forma Nívódíj- 
jal ismerték el. 

Fő alkotói területe az 
embléma- és arculatterve 
zés. Közel 500 emblémát 
tervezett, melyek közül 
mintegy 300-at használtak 
fel a megrendelők 
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DA: Ha védjegyet terve 


n ilyen típusú tervezésnek két 


dala van. Az egyik, a szakmai oldal tek 


az, h cchnikai feltételeknek kell 


ÓVA TE RÉSEZEÉG Út 


ek megtanulhatók és tanítják 


szakma kialakította azok szabályrenc 


a könnyű felism 


tőség, méretezhetőség odukálh 

A másik a megrendelő oldala, ide tartc 
gy milyen elképzelései, elvárásai vannak 
DA: M: d) 
SA: Részben minda amiket az előbb 
Imondtam. Akkar jó, ha azoknak megfelel 
plusz önmagam előtt szakmailag ís meg tu 
lak felelni 
DA: Ha arculatot kell ti milyen 

ntok szerint dolgozik 
SA: Ha van rá mód és lehetőség, akkor 
a konkurenciát és a piaci szereplőket nézem 
meg ugyanazon a területen. Milyen meg 


si formákat része 


A levélpapíron, ká 

tyán túl, hol kell még ezt alkalmazni 

Az emblémából - technikailag vagy form 
g - hogyan lehet továbbvinni az arculatot 

Yz embléma csak egy része az arculatnak 


DA: Term 


SA: Biztos, hogy minimum hármat, de ez 


zben bány vázlatot és tervet készít. 


a megrendelőtől függ. Abban az esetben, ha 


problémás az ügyfél, lehet, hogy többet is 


amíg a meg elő. 


Mindaddig csiná 


! közös megállapodásra nem jutunk. Ezért 


előfordulhat, hogy 10-12 embléma is készül 


ugyanarra a témára. Ebből az alapötlet 3-4 


a többi ezek változata. 
DA: Fontos a betűtípus megválasztása 

SA: Nagyon fontos, épp a számítógép meg 
jelenése óta hihetetlen mennyiségű és köny 


nyen hozzáférhető betű jelent meg a grafikai 


or öncélúan 


érdekesek 


tervezésben, Ezeket nag 


használják, csak azért, mert újak 


agy azért, mert a tamban eleve benne 


vannak, Nem min ez, de adott esetben 


, betű önmagában is hord üzenetet vag 
vizuális tartalmat 
DA: A hazai kk mákról, logókról 
SA: Az a baj, hogy kevés valódi embléma 
ületik. Sok új vállalkozás jelenik meg ál 
lítom, hogy ezek mátkajelcit, logóit 80 szá 
ban az adott cégen belül tervezik. A rend. 
szerváltást megé trejört eg 
ilyan vállalkozói rét. van szak 


kozni akar, és amírc 


Sajnos máshoz általában nagyon nem ért 


Ritka az olyan, aki marketingszemlélettel ís 
bír, vagy tudja, hogyan kell a piacon meg 

jelenni. Pont emiatt, mire eljut odáig, hogy 

emblémát vagy arculatot terveztessen, elfogy 
a pénze. Ilyenkor jön a házon belüli megvaló 
sítás: unokaöcs, jól rajzoló kistestvér alkot va: 
lamit, és ezr cipeli a cég éveken át. Jó esetben 
ráébred, hogy nem ez az ígazi, és válltani kel 
lene, még mielőtt rúl nagy árat fizetne érte 

Ha ez megtörténik, szerencsés, ha nem, ak. 


kör... Csak a fennmaradó 20 százaléknyi rész 


képviseli a profi megrendelőket, azokat, ame 
lyek jó szaktudású ügynökségeket, stúdiókat 
grafikusokat bíznak meg az ilyen munkával 
DA: Azaz nem árt alaposan megismerni a meg 


rendelő cégét? 


SA: Sajnos nincs arra idő, hogy hosszú hóna 


pokon ár tanulmányokat végezzünk az adott! 
témában. Ezért aki emblémát akar tervezni 
annak hihetetlen nagy empatikus képesség- 
gel kell rendelkeznie, Ez a kettő látszólag el- 
lentmond egymásnak, de a tervezőnek rá kell 
érezni, hogy a megrendelő piacának az a terü. 


lete mit kíván, és legyen annyira hidegfejű-, il 


letve tudjon elvonatkoztatni, hogy ezt képes 
legyen egyszerűen kifejezni. Én szerencsés 
nek mondhatom magam, mert viszonylag 
gyorsan rá tudok érezni arra, amít a meg 
rendelő kíván, és a grafika nyelvén megis tu 
dam fogalmazni tömören, és 
DA: Hol és bogyan szerezte 
latait? 


SA: Nekem nagyon 


akmai tapaszta 


olyan tehetséges és sokat foglalkoztatott mű. 


vészek mellett dolg 


hartam, mint példá 
ul a Budapest Grafika Alkotóközösség tag 
jat, akik a szakma krémét adták. Rengeteget 
lehetett tőlük tanulni, ugyanakkor volt 


szűk kör által látogatható könyvkész 


let a művészeti alapnál és design centernél 
ahol meg lehettet találni a külföldi anyago. 
kat is. Az eredményt nem nevezném plagizá 


lásnak, sokkal inkább beleér 


zésnek mondanám - amiből megérezhettük 


ésnek és ráér 
hogy egy embléma mitől les 
DA: Lebet, he 
nak azok, akík most tanulják a szakmát 
SA: Nincse 


hetetlen nagy a kínálati piac 


ebb belyzetken van 


nek könnyű helyzetben, mert hi: 
Aki ma a számí 
tógépen két, netalántán három olyan prog 

ramot is rud kezelni, amellyel grafikát lehet 


íteni, bátran nevezheti magát alkotónak 


1 a törvény nem az alkotót minősíti, ha 
nem az eladás megvalósulását. Mindenki. 
aki akar, alkothat, és ha ezt el tudja adni, ak 


kor alkotó. Ha ezt többször ís meg tudja ten. 


ni, akkor alkotóművész ís lehet, ami ugyan 
semmilyen papírral nem jár, de joga van hoz 
zá. A számítógép eszköz, amellyel lehet alkot 
ní, de a végeredmény attól az embertől függ 
aki előtte ül 

DA: Hogyan született az 1 


SA: Ez teljesen magánjelle 


0 könyv 


ű dolog: ötven 
éves lettem. Fél évszázad után az ember le 


tesz egy könyvet: edd vináltam. A kő. 


vetkező kötetet majd a 


kiadni 


ekcim fogják 


zázéves koromban. A régi művé 


szeti mecenatúra rendszerben az állam ma 


gára vállalra az ilyen jellegű könyvek meg 
jelentetését, és könnyebb ís volt könyvet 


kevés. F 


vígy, m 


megjelent 


exhibicionista dolognak rúnik 
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Piszkos Fredék megint feltámadnak 


Piszkos Fredék 
megint feltámadnak 
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Előzmények 


Valamikor a múlt század hatvanas éveinek 
elején sokan már nem csak a rejtvényeiért, 
hanem a folytatásos képregényeiért vásárol- 
ták meg a már akkor is népszerű rejtvény 
újságot, a Fűlest. Nem akármilyen újdonság 
volt ez, mert a képregény, a comics akkor már 


kicsiny ha- 


közel húsz éve tiltort műfaj v 
zánkban, mint az vamerikai imperializmus 


és a kapítalízmus torz kultúrájának fertőző 


csökevénye" - sok egyébbel együtt, hál. 


a Rákosi-Ré 


mindenütt ellenséget szimatolt. Rákosiékat 


ai-féle kultúrpolitikának, ami 


deaká 


elseperte az ötvenhatos forradai 
dári idők sem kedveztek a műfajnak. Csak 


amikor a kultúra mindenható ura, 


György némileg lazított a szigoron 


tett meg az első képregény a Fülesben. Így 


került a comics, a képregény az Acél által 
meghatározott három kulturális kategória 

a hírhedt három T (tiltort, tűrt, támogatott) 
egyikéből a másikba, a tűrt vagy éppen hogy 
megtűrt dolgok listájára. Azonban ennek ís 

feltételei voltak (hogy őszinte legyek, nem is 
olyan rosszak): csak klasszikus, nyomtatás 
ban már megjelent irodalmat lehetett képre 


en feldolgozni. Világos volt a szándék 


gén 
kedvet csinálni azoknak, akik nem nagyon ol 


vasnak, és némi fogalmat adni az irodalor 


] ról azok. ak, akik egyáltalán nem olvasnak. 


! Egy rajzos rejtvényújság g, amit töme- 


k vesznek kézbe, erre nagyon is alkalmas- 


nak látszott. A Fülesnek remek rajzoló gár: 


dája volt: Sebők Imre, Zórád Ernő, Pusztai Pál, 


Hauszirtb Magda, Kor Pál és még so. 


k, tolluk alól ke 


kan mások. Az ő ceruzáj 
rültek ki az olyan képregénnyé átdolgozott 
klasszikusok, mint Victor Hugo: Nyomorul. 
Három testőr, Jókai: Köszi 


íllagok, sorolhat 


tak, Dumas ű em 
ber fiai, Gárdonyi: Egri 
nám hosszan a listát. No meg P. Horard, 
azaz Rejtő Jenő, a hihetetlenül népszerű 

groteszk kalandregények szerzőjének figu 
! rái: Piszkos Fred, Gorcsev Íván (a képregény 


ben Fálig Jimmy) és a többiek 


Ez egyébként majdnem csodaszámba 
ment, mert Rejtő felett hosszan vitatkozott 
az irodalomtudomány, hogy klasszikus-e 
az akkor már három generáció kedvenc írója, 
Az irodalomtudomány, és az újabb generáci 
ók szerencséjére úgy döntöttek, hogy igen, és 
kezdték újra kiadni a műveit, Így aztán az első 
P. Howard képregényként meg is jelenhetett a 
Fülesben, Ez volt a A 14 karátos autó, amit Cr. 
Horvátb Tibor alkalmazott képregényre, és 
Korcsmáros Pál rajzolt meg. Aztán követték 
a többiek: Az előretolt belyőrség, A szőke ciklon, 
A bárom testőr Afrikában és a Piszkos Fred s0- 
rozat, Mindet Korcsmáros rajzolta. Ne keres- 
sék, Korcsmáros Pál nincs benne a Művé 
szeti Lexikonban, Nem csak ő, hanem jó 
pár kiváló sajtógrafikus is hiányzik onnan. 
Ki tudja miért, ezt a műfajt valahogy ki- 
felejtették a magas művészetből, Hát még 
azt, aki képregényeket rajzolt! Pedig meny- 
nyi mindent fel kell mutatnia annak a gra 
fikusnak, aki egy képregényt rajzol! Első- 
sorban piszokul kell tudnia rajzolni, Aztán 
hitelesnek kell lennie, tehát az utolsó gombig 
ismernie kell a kort, a helyszínt, amiben, 
És ahol a történet játszódik! A ruhákat, 

a bútorokar, a tárgyakat, Nem rajzolhat fe. 
nyőfát oda, ahol ez nem nő. Nem rajzolhat 
€gy automata pisztolyt a hős kezébe, amikor 
annak forgópisztolya van, és az sem mind; 
egy, milyen típasú, és milyen gyártmány! 
Elengedhetetlen, hogy a grafikák lendüle- 
tesek legyenek, mert ha nem, eleültetik" 
a képes történetet. Itt a kép hordozza a cse- 
lekményt, és nem a szöveg. Egy jól me; 


zolt képregény olyan, mint egy film jó ké- 
pes forgatókönyve, néha még annál is több. 
Korcsmáros Pál mindezt rudta, pedig nem 


tanították rá, mi több, még rajzolni sem tanult. 


A botcsinálta grafikus 


orcsmáros igazi autodidakta volt. Újság 
írónak indult, és újságíróskodott is, de szere 
tett , firkálni", mármint rajzolgatni. Akárhol 
járt ís riportot vagy tudósításokat készíte- 
ni, a jegyzetei tele voltak rajzocskákkal - er- 
ről arról, de főleg portrékkal. Például a pin: 
cérről a kávéházban a számolócédula hátán. 

A háború előtt a bírósági tárgyalásokon nem 
volt szabad fényképezni, sőt, néha még rajzol- 
ni sem. Korcsmáros, mivel remek karakterér. 
zéke volt, emlékezetből rajzolta le a bírót, 
az ügyészt, a tárgyalást, és másnap rajzokkal 
illusztrálva jelent meg a tudósítása, nem kis 
bosszúságot okozva a taláros testületnek 


A FIATALLMDER FELKACAG OL 
AZTÁN UJRA ELKOMOLYODIK 85 
SUTTOGÓRA FOGJA A HANGJÁT 
MOST MENNE KELL NEMHOGY 
ITT TALÁLJON A NEVELŐM OL 
ELŐBB SZERETNÉM MEGJUTAL 
MAZNI. MONDJUK KETEZEM DOL 
LARRAL Eh BENTEM MEGT NEM 
ISMEREM A PENZ ERTEKET 
EZZEL A BANKJEGYKÖTEGET J1M. 
MY MARKÁBA NYOMJA. VALLON 
VENEGETI AZ ANAULÓ PINCERT, ÉS 
ELTÁVOZIK. 


ANT, 
DE ROKONSZENVES 
EGYEN 


A SZÁLLÁSMESTER, TETTÉNEK 
VÁRHATÓ  KÖVETKEZMÉNYEITŐL 
MEGRETTENVE. NYOMBAN ELRO. 


PEDIG KAR IJEDEZNIE. HA ODA- 
SÖZOK NEKI EGYET. AZZAL MÉG 
NINCS ELINTÉZVE A DOLOG. TEN. 
NEM KELL VALAMIT. HOGY NE 
LEGYEN OLYAN KIRÍVÓ AZ ALU- 
SZÉKONYSÁGOM. 


ÉGY ORAVAL KÉSÖBB 


MAGA snax HONI 
MINEK ERRESZT 


AZ UTASOK MAR 

ARRÓL SUTTOGNAK 
HOGY ALOMKÓRJÁR 
VÁNY VAN A HAJON 


GYORSAN ATVÁLTOZIK 

JOSÉVA. ÉS BESURRAN 

A MAJÓORVOS RENDELŐ. 
JEBE. 


ETTŐL KEZDVE IJESZTŐ GYOR. 
SASAGGAL KÖVETIK EGYMÁST 
AZ ESEMÉNYEK 


HÍVATOTT. ASSZONYOM? OR 
GREEN VAGYOK. A HAJÓORVOS. 


NEZZE AZ URAMATI 

A REGGEUNÉL ELALUDT. 

ÉS AZÓTA NEM TUDOM 
FELEBRESZTENI. 


ÖPIUM I EZ KELL NE- 
KEMI MAJD MEGNYUGOD. 
NAK A KEDÉLYEK, HA 
HUTCHINSON, A FÜTÖN 
ÉS POMBIÓN. A PINCE- 
REN KÍVÜL MÁSOK 1$ 
ÁLMOSAK LESZNEK. 


ÚGYE MEGMONDTAM! MOST MÁR 
SEMMI KÉTSÉG; ALOMKORJÁR- 
VÁNY DUHÖNG A HAJÓN? EZ 
MAR A HARMADIK ÉSÉT! 


Mondd seg iga 


úkarvt-e 


felt he jötte, 

9 lelkem 

tagummal vízyelek. 
hítedei 


feleségem lenni 
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A rajz azonban számára csak amolyan , úri 
passzió" volt akkoriban. A háború után 
azonban nem csak írt, hanem egyre tőb- 
ber rajzolt, a pusztulásból lassan feltámadó 
Remek humorérzéke volt, 
tek lettek. Ál- 
landó karikaturistája lett a Pesti izérek, en- 


hazai lapokna! 


ezért karikatúrái igén kedvi 


nek a remek grafikusgárdával dolgoztató, 
mai szemmel nézve már csak enyhén pi 
káns, akkor azonban ,disznólkodó" lapnak, 
de 


nak. Ugyanakkor érezte saját hiányossá- 


ábbra is az újságírást tartotta fontos- 


gait, és komoly önképzésbe kezdett, most 
már tudatosan fejlesztve rajzkészségét és 
technikai tudását. Volt kiktől, hiszen olyan 
kollégái voltak, mint Sekők Imre, Gáspár 
Antal, .Vasí? Később ez — a rajztudása — 
mentette meg őr és a családját az éhenha- 
lástól. 1949-50-ben, Rákosiék hatalomra 
kerülése után a lapok nagy részét betil- 
tották, a munkatársakat szélnek eresztet- 
ték, és jó hogy be nem csukták, mert szinte 
mindenki gyanús lett, aki a polgári bur- 
2504" sajtónak dolgozott. A megbízhatóság 
lett a fontos, és nem a tudás. Korcsmáros 
csak 1951-ben kapott lehetőséget, no nem 
írni, xesak" rajzolni a Béke ér szabadság cí- 
azonban a ,muszáj" ellené- 


mű lapnál. 
re is jó iskola volt a rajztudás további fej- 
lesztésére, mert hol hiteles portrét kellert 
rajzolni, hol meg tájat, lovastul, kuryásrul, 
házastul, traktorostul. És ott a helyszínen. 
Ez a műfaj, a riportrajz ma a digítális fény- 
képezés korában szinte eltűnt, pedig a ma- 
£3 frissességével, könnyed vonalvezeté- 
sével, vagy erőteljes folthatásaival többet 
mond el a témáról, mint egy kutyafuttában 
elkészített foró. Ráadásul igen gyorsan kell 
dolgozni, mert a téma pillanatról pillanat- 
ra változhat. Aki sikeresen kijárta ezt az 
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iskolát, az néhány perc alatt ís tud kiérlelt- 
nek tűnő grafikát rajzolni. Korcsmáros. 
nak ilyen iskola volt a Béke és Szabadság 
Aztán jött 1956, és az igazi szabadság más- 
fél heres mámorában megjelent Gál György, 
a Pesti izé egykori főszerkesztője. Lapen. 


gedélyt kért és kapott egy rejtvényújságra, 
amiben viccek, karikatúrák és képregény 

ís van. Összetoborozta a régi gárdát: Se- 
bőköt, Pusztait, Zórádot és másokat, ter- 
mészetesen Korcsmárost is. Megszületett 
a Füles. A történelem azonban dübögött 
tovább, a forradalmat eltiporták, a Fü- 

lest pedig államosították. Szerencsére egy 
jó szándékú és tisztességes, a hatalommal 
ügyesen taktikázni tudó irodalmárt nevez- 
tek 
munkatársait mindenféle gyanúsítgatástól, 


i főszerkesztőnek, aki megvédte a lap 


politikai áskálódásról,. Megmaradt a gárda, 


és lett egyre népszerűbb a kedves csacsival, 
Fülessel a címlapon az újság. És maradt Korcs- 
máros Pál, a Füles egyre megbecsültebb rajzo. 
lója, haláláig 1975-ig, Mindössze 59 éves volt. 


Epilógus 


Megszámlálhatatlan eredeti rajzát most 


két fia: Korcsmáros Péter, a kiváló operaéne- 
kes, és György, a győri színigazgató próbál- 
ják összegyűjteni. Ez úgy tűnik, reményte- 
len vállalkozás — illetve mégsem. Mert sok 
egyéb mellett, Korcsmáros legkedvesebb 
munkáit, P. Howard, azaz Rejtő Jenő mun- 
káiból (Korcsmáros fiatal újságíróként több- 
ször találkozott Rejtővel annak törzshelyén, 
a Sanghaj kávéházban) született képregénye- 
inek eredeti lapjait nagyjából sikerült ösz- 
szeszedni. Igaz, némelyik lap sérült, vagy 
hiányzik egy oldal, de előkerültek. Felve- 
tődött az ötlet, hogy önálló könyvként ki 


kellene adni őket. A szándék egybeesett az 
egyik hazai animációs srúdió terveivel, mely 
szerint ők meg rajzűlmet szeretnének készí- 
teni Rejtő munkáiból, Tárgyalás rárgyalást 
követett, aztán megszületett a megegyezés 
az eredeti Korcsmáros figurákat használhat- 
ják figuratervként, és a képregényeket story 
boardnak, azaz képes forgatóki 


yv alapnak 
Cserében viszont számítógép segítségével 
elkészítik az eredeti rajzok alapján a színes 
hér 
tusrajz) a könyvekhez, Korcsmáros Péter és 


változatokat (mivel az eredeti feket 


fia, Gábor felügyelete alatt. Ez év május ele- 
jén már megis jelent az első kötet Korcs- 
máros Péter magánkiadásában. Remélhető- 
leg hamarosan jön a második, majd a többi 


is, nem kis örömöt okozva a Rejtő-rajongók- 
nak, és újabb híveket toborozva a jó comics 
kedvelőinek, no és persze magának, Rej- 


tő Jenőnek. 


M] 


Darabont Gergely 


A restaurálás műhelytitkairól kérdeztük Garisa 
Zsoltot és Varga , Zerge" Zoltánt, akik újjávará- 
zsolták az 1965-ben rajzolt képregényt. 


DA: Hogyan is kezdtetek neki 
VZ: Először meg kellett ismernünk az erede- 
ti grafikai lapokat, Korcsmáros Pétertől meg. 
kaptuk édesapja kézzel rajzolt képregény-ol 
dalainak nagy részét (sok oldal elveszett az 


évek során). Ezek az oldalak igen rossz álla- 


potban voltak, mert az idő igencsak ellenük 
dolgozott. A szövegeket akkoriban még kéz. 
zel kiszedették a nyomdában, majd beragasz 
tották, — és ami még rosszabb volt — sokszor 
a rajzokra is rácsúsztak, és az odaragasztott 
papírra írt szövegeket nem lehetett maradék- 
talanul eltávolítani. Ráadásul az akkori Füles 
ek 


rejtvényújság kis formátuma miatt a szöv 


csupa nagybetűvel íródtak, ez sok helyet el- 


foglalt és sokat kitakart a képregényből. 


A hosszadalmas tisztítási művelet után 


mindegyik oldalt beszkenneltük, és a ko 


szos foltokkal együtt az egész hátteret (ma 


gát a papírt) egyszerűen kiradírozta Zsolt 
Csak a vonalak maradtak 

DA: A megtisztított képregény-oldalakból tebát 
csak a vonalrajz maradt. 

GZS: Igen. Felosztottuk a feladatokat: én tiszti 
tottam és rajzoltam újra az oldalakat, Zoli a szi 
nek és árnyékok kitalálásával foglalkozott. Meg 
esett, hogy a vonalrajzot ki kellett egészítenem, 
mert néhol egy cipőből, néhol az épületekből 
hiányoztak részek a rárag; 
DA: Mennyire kaptat. 


a kiegészítétekre, átrajzoltatok bármit ís 


ztott szi 


VZ: Teljesen szabadon dolgozhartunk, ugyanis 
mielőtt komolyan nekikezdtünk volna, elkészí- 
tettünk egy-két próbaoldalt, amiből Korcsmá. 


ros F 


látta, hogy ránk bízhatja a dolgot 


Az elátkozott part című képregény első képkoc 


káin (kikörő) az eredeti képregényben látszik 
egy daru. Mi ezt a darut levettük, illetve kicsit 


átalakítva rajzoltuk újra. A szövegbuborék elhe 


Iyezése és a benne lévő szöveg betűnagys: 
nak csökkenése miatt az eredeti daru zavaró lett 
volna. Péter nem szólt bele, mert látta, hogy 


a jelenet megtartotta az eredetiségét. 
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Szakmai csemegék: 
A kikötőben hátul lévő két férfi tükrörve egy későbbi kockán megjelenik sokkal nagyobb méretben 


- Szintén a kikötőben a háttal lévő arab sokszor megjelenik a képregény többi kockájában 
A kikötőben horgonyzó hajónak nem volt neve az eredeti képregényben 
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az eredeti 


munka közben 


a felújított változat 


szkos Fredék megint feltámadnak 
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GZS: A későbbick során aztán a bizalom még 
jobban erősödött, ugyanis hozzátoldottunk 
az eredeti képregényhez még két oldalt. Mo: 


solygás Potrien őrmestei 


annak idején nem raj: 
zolt Korcsmáros Pál, de a könyvet olvasva úgy 
gondoltuk, hogy semmiképp nem szabadna a 
kiképzés alatt történteket kihagyni, így megraj- 
zoltam, a már létező elemek felhasználásával. 
DA: Más változtatások is történtek? 


GZS: Az egész eredeti képregényt , áttördel- 
tűk", Ez azt jelenti, hogy a képkockák leg- 


többje nem az eredeti képregényben elfog- 


lalt helyére került, Vannak képkockák, ah. 
az egész hátteret kicseréltük, így sokkal na 


gyobb és szellősebb képet kaptunk, 


DA: Hozzávetőlegesen mennyi időbe telik egy ol. 
készítése a digitalizálástól a színezett ol- 
dal elkészültéig? 


GZS: Egy oldal 4-$ nap alart készült el 


ső, felújított képregény § 


2 oldalas, a borítók- 
kal együtt — a szerk) 

DA: Mi volt a legnebezebb feladat? 

VIZ: Az árnyékok kitalálása, hiszen az erede- 

ti képregényben, sokkal kevesebb árnyék volt 
(asztalos kép). A megvilágítást kellett pontosan 
eltalálni ( : hold elhelyezkedése, az esetleg már 
létező árnvékok dőlése). Nehéz volt az is, hogy 
sok olyan képkocka volt, amelyben a kompo- 
zíció a sok szöveg és a kis képkocka miatt nem 


lehetett teljes. Érződik az is, hogy Korcsmáros 


Pál néhol , megerőszakolta" a figurákat, a hely- 


hiány, a kicsi méretek ugyanis belekényszerít- 


tették ebbe, Mi szabadon használhattuk a ren- 


delkezésre álló helyet, nem kellett sem figurát, 


sem szöveget sokkal kisebb helyre bezsúfol- 
nunk, mint amit az megkívánt 

DA: A képregénybe a betoldások miatt nem kel: 
ert új szöveget írnotok? 

GZS: Eredetileg Cs. Horváth Tibor írta a képre- 
ény szövegét. Ő már nem él, az örökösével sem 
akartunk semmiféle bonyodalmat, ezért átírruk a 
szöveget, persze a arejtői" hangulat megtartásával, 
DA: Más gondotok nem volt? 

VZ: De akadt. Volt egy jelenet, ami Oránban, 


egy csúcsforgalomban játszódik. Korcsmáros 
Pál 1965-ben korabeli épületekkel és szintén 
korabeli autókkal rajzolta meg ezt a kockát, 


de én úgy gondoltam, hogy a regény eredeti 


hangulatához igazodva az egészet az 1930-as 

évekbe kellene helyezni, és ennek megfelelő- 

en átis rajzoltuk az egészet 

DA: Végeztetek kutatárokat ís? 

VZ: Természetesen, Bújtuk a könyveket, le 

írásokat kerestünk. Csak így lehetett reálisan 
és nem elrondítva — belenyúlni a már csak: 


nem 40 éves képregénybe. 


az eredeti 


Felbúg a motor, az autó szédítő 

iramban tovaszáguld. A sofőrró 

vedlett ál-Mander százados rávt- 
gyorog útitársára. 


Így. most nyugodtan cseveghetünk. Mit szól Kvasztics alakdító- 
sához? Óriási volt, Igaz? Mire az okosok észbe kapnak mi 
eltűnünk, mint az aranyóra. Most persze a kapitány úr ara 
gondol, hogy őrült vakmerőség volt, amit tettünk Az hát 
Mit vár tőlünk? De mór nincs visszaútl És ebben az őrültség- 
ben önnek is részt kell venniel Ne is tiltakozzék! A felodat 
kinyomozni az igazi bűnösöket. Ezt csak ón végezheti el 
Persze a mi segédletünkkel. Ezért kelett kiszabodítanunk Ha 
csődöt mond a tudományunk, szegény Kvasztics ott rothod 


J meg a börtönben, a fongiakat halomra lövik. és róadásul 


a felújított változat 


még mademotselle Rouban is bajba kerül Tőle kaptuk ugyan 
is a komédiához szükséges adatokat. 


Felbúg a motor, az autó szédítő iramban tovaszáguld. A Így most nyugodtan csevegt k. Mit szól Kvacsti 


Zseniális volt, de ki ez 
az ember és hogy vették 
rá erre az őrültségre? 
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A háziorvosom... Megmondtuk, hogy egy gyémántbányáról van szó. 
Ha vállalja a szerepet, akkor vagy bezárják, vagy felkötik, vagy vezér- 
igazgató lesz. Tetszett neki az ügy.. Már rég szeretne igazgató lenni. 
Amit tettünk őrült vakmerőség volt, de már nincs visszaút. És ebben 
az őrültségben önnek is részt kell vennie! Ne is tiltakozzék! 
A feladat: kinyomozni az igazi bűnösöket és 
ezt csak ön végezheti el. Persze, a mi segéd- 
letünkkel Ha csődöt mond a tudományunk 
szegény Kvaszticsot kivégzik, a fongiakat 
halomra lövik és ráadásul még mademoiselle 
Rouban is bajba kerül. Tőle kaptuk ugyanis 
a komédiához szükséges adatokat. 
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F. Farkas Tamás 


1951-ben született Budapesten. 

A Képzőművészeti Gimnázium 

festő szakának elvégzése után 

a Magyar Iparművészeti Főiskolán Szelvitzki 
Margit hallgatója. Diplomája megvédése után 
1980-tól 1990-ig tanítja a Vizuális elemek 
tanulmányozását a Főiskolán. 1972-től már 
alkotóként, a számítógép segítségével 

- mint a csőtollal vagy más rajzeszközzel - 
létrehozható képzőművészettel, 1989-től 
számítógépes kísérleti képalkotással foglalkozik 


Menyhárt László - művészeti író, a Koller galéria igazgatója 


Meditációs objektumok 


F. Farkas Tamás logikai formaszervezési és -szerveződési kutatásairól 


1 matematikus — miként a festő és a költő — formaképeiben ezek a lelemények már ki- 


mintákat alkot, Ha ezek inkább mutathatók, méghozzá igen gyakran szerves 


nak, annak oka, bogy gond. 


(G. H. Hardy) 


hangban a kívánt funkcióval. M. C. Escber 


ányos rajzait ugyancsak sokan mi 


dálják, de hogy ezek milyen filc 


fiai, ma: 
A művészt — ellentétben a fényképezőgép natikai, kristálytani stb. kérdéseket bon 
pel— nem korlározzák a geometrikus p colgatnak, arra már csak kevesen gondolnak 


pekríva különböző változatainak szabály (Szerepe van ebben magának a bravúros me 


optikai törvényei: nemcsak a térformákat — ] ternek is, mivel gyakran a tisztán matema. 


teheti síkszerűvé, hanem a kép síkját is tér tikai-geometriai struktúrákat, az esztétikus 


belinek láttathatja. Lényegében átszerkeszt- ! megjelenítés kedvéért, naturális formákkal 


ruházta fel.) Ha a szándékok é 


heti a valóságot, és ,lehetetlen for 


vizuális paradoxonokat hozhat nyek némiképp eltérőek ís, szintén ebbe a vo. 

ul a Penrose-báromszöget), amelyekkel sz nulatba lehet bekapcsolni a kortárs külföldi 

műnk ideghártyája előbb-utóbb kénytelen művészet azon útrórőit is, akik a terek-formák 

megbékülni. (, A szellemek négydimenzié burkolt, rejtett vagy nagy 

ak" — mondja Henry Moore) nyainak mélyre hatoló alapkurarását tekintik 
Nos, mindezen izgalmas problémák fő feladatuknak (Kawpar Thoma. 

nemc geometria specialistáit foglal 1lbers, Frank Stella, Max Bill 

koztatják, hanem élénk érdeklődést váltot A fiatal formatervező-grafikust, F. Far 

tak ki a művészekből ís. Gondoljunk példá has Tamást szintén az a me lás-felisme 

ul a kubizmus század eleji amélyfúrásaira rés vezette erre az ismeretlen területre, hogy 

amelyek közül az egyik legfigyelemrem aklatott századunk meglehetősen kaotikus ín 

végtermék" az egy síkon több térbeli szítuá formációtúltengésében a jövő szempontjából 

ció egyesítése volt. Pc ez sem előzmény létfontosságú lehet a művés s olyan re 

nélküli, a magas kultúrák és a népművészet fukált és mégis rendkívül rke 
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Művészettörténész, a Kiscelli Múreum Igazgatója. 
Számos rangos művészeti díj birtokosa 


Canon Express / Big Tall Elephants / CHEN Shoxing: Anti-terror változat, 
2002, videolnstalláció 


Fitz Péter 


Álom és konfliktus 


A Velencei Biennálé június közepén ny ósorban 


mánybizt osai állítják össze, íj 


meg. 1895-től, kicsivel több mint az derülhet ki, hogy ország milyen 


int művészettel, művésszel kívánj: 


rendezik meg az eseményt, idén szán 


át repre- 
az 50. következett. A biennálék többé-kevési zentálni, mit és kit tart fontosnak 
mindig az egyetemes kortárs művészet leg A műkereskedelem befolyása nem túl jelentős, 


umenrákkal 


fontosabb eseményének számítottak, íg; szemben például a kasseli D. 


ak pc 


is. Maga a szisztéma f ton] A nemzetek bemutatkozása mellett közpon 


tatható — vitatják ís folyamatosan. A külön ti kiállítás, valamint kísérőkiállítások ser. 


féle nemzetek kiállításait az adott ország kor tartozik az eseményhez. A biennálénak mind: 


emellett még van igazgatója ís, ami mindig 


h 


meghatár íc 


n a központi te 


matikát és kiállítást, magát a nagy összefog 


laló koncepciót ő alakítja ki. Idén új igazga 


tója van az eseményeknek, Franceso B 


zemély a német Harald 


és műtörténészek egy 


csoportjának puccsa váltotta le, mondvár 


hogy túl monstru tt az esemény. Ami 


mármint az 


az utóbbit illeti, a n 


ámának csökken 


semények és kiállításol 
tése — nem történt meg. Sőt, ha lehet, a hely 

növekedett 
bi 


zínek száma és sz 


Ez önmagában 


ennálét eredetileg a város vonz 
elésére találták ki a velenceiek. Igaz, jószeri 


jok 


olyan lát 


minden kiállítást, esemén árni 
A fő helyszín eredetileg a G 

Publici, a Népkert, írt találhatók a nem 

tek pavilonjai, valamint az Itália elnevezésű 
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központi épület is, A kertben harminc pavi 


lon van, az itteni kiállítások adják a rendez- 


vény gerincét. Számos ország nem rendeli 
zik saját épülettel, ezek a városban különféle 
helyszíneken rendeztek kiállítást. Másrészt 


az Arsenale nevű épületegyüttes játszik köz- 


ponti szerepet: idén a nagy tematikus kíállí 
tás fő helyszíne volt. Ítt helyezkedik el a ré- 


gi velencei hajókikötő, a kötélverő műhely és 
még számos hajózással kapcsolatos ódon ipari 
építmény. Az idei téma Álom és konfliktus 
A néző diktatúrája címet viselte. A szerve- 
zők ezt a kicsit títokzatos mottót még több al- 
fejezetre bontották, hogy a látogató bizony- 
talansága nyugodtan növekedhessen. Ilyen 


részkiállítási címekkel lehet találkozni, hogy 


alak, yéni rendszerek, 


Illegális, Téve ig 
A mindennapi módosítások, A túlélés struktú- 
rűi, Utópia állomás, Sürgősségi zóna, valamint 
a Kortárs arab bemutatkozás. 

A tematikus sorozat folytatódik a közpon- 
ti, Irália pavilonban is, orr Késleltetések és for- 
radalmak, valamint A zóna címeket kapták 


Az egyes csoportokat más-más szakemberek ál- 


lították össze, de a 


összefüggések érthetőség! 
a koncepció mibenléte így sem lett világosabb, 
Az utolsó negyedszázad szinte minden bi 
ennáléját volt szerencsém látni, s a kiállítás 
monstrum mindig adott valami megrázó él 
ményt, kiemelkedő művészeti teljesítményt 
átfogó benyomását a világ művészetének ak- 


"Természetesen az ídei ís, 


tuális állapotári 
csak éppen negatív értelemben. 1997 óta egy 
értelmű a haladási irány, a hagyományos 


képzőművészeti műfajok egyre jobban ki- 


szorultak, egyre kevésbé van festészet, szob. 
rászat, grafika, és egyre erőteljesebben van 
jelen a fotó, film, videó, installáció, - az utol- 
só három biennálén - a komputer, és ezek 

kombinációja. Ez önmagában érthető is, hi- 
szén a vizualitással dolgozó művészek a jelen 
eszközeit használják, s így radikálisan új kife- 


jezé 1- 


formák segítségével rudják megfoga 


mazni a korra vonatkozó művészi reflexiói- 
kat. Másrészt ilyen óriási mennyiségben ezek 
a műfajok természetüktől fogva kezelhetet 
lenek és befogadhatatlanok. Lehetetlenség 
százával egymás után experimentális vide- 


ókat nézni, mindegyikük legalább negyed- 


óra, 


mivel természetüknél fogva látványra 
és nem a dramaturgiai történésre koncent 
rálnak, így tempójuk végtelenül lassú, tehát 
megnézheretlenek. Ugyanez ígaz a kompu- 
termunkákra ís, melyek technikailag és képi 


leg is lenyűgözők, csak éppen heteket kelle- 


ne eltölteni, hogy a felületes benyomásokon 


túl közelebb jussunk a művek megértéséhez. 
befogadásához. Fz pedig tulajdonképpen 
oda vezet, hogy a mű lényegét, szofisztikált 
üzenetét szinte lehetetlenség megközelíte 

ni. Szemléletes példa erre a magyar pavi 

lon, ahol a Kisvarsó művészduó (Gállik And. 
rás és Havas Bálint) projektje arra a kitűnő és 
mély gondolatra épül, hogy ogy olyan mű 
vészeti és kulturális etalon, mint az egyip- 
kvázi ki 


egészítést kap: megalkották a testét. A múlt 


tomi Nofretete - egy fejszobor 


kiemelkedő értéke egyesül a jelennel, ugyan- 
akkor újrafogalmazódik virtuálisan a múlt; 
És még számos gondolatspirál származhat eb 
ből a projektből. Ehhez képes a kiállításon 
látható egy szobrászílag igen gyenge, fej nél 
küli, 


nyő méretű videoprojektoros kép, amin lárha- 


gyiptizáló szobortest; egy tv-képer- 


tó, hogy az eredeti Nofretete fej Berlinben 
találkozik az új testrel. A biennálé megnyitásá- 
val egy időben még két .kultúresemény" is se- 
ől 


egyiptomi hivatalosok tiltakoztak a profán test 


gített felhívni a figyelmet a műre. Egyi 


miatt, és visszakóvetelnék a berlini múzeum- 
tól Nofretete fejét (ezt egyébként a németek 
vásárlással szerezték meg); másrészt pedig fel 
röppentek híresztelések, miszerint régészek 
állítólag megtalálták Nofretete múmiáját. 
Mindezek ellenére az egész együttes hatásta: 
lan marad, Ezt még az is fokozza, hogy sem a 
központi biennálékatalágusban, sem pedig az 
erre az alkalomra készített, a Kisvarsót bemutató 


r katalógusban nem szerepel a mű, 


mag! 
A különös az egészben, hogy a nemzeti 
pavilonok kiállításai ís szorosan alkalmazkod. 


mián Ortega: Kozmikus dolgok, 2001, Bogár "83, akrill, drót. 
The Museum of Contemporary Art collection, Los Angeles 


tak a trendhez, és lényegében nem fedezhető 
fel éles különbség a nemzetek művészetének 
prezentálása és a nagy tematikus együttesek 
között. 


Az is nagyon hasonló, hogy a .nagy 


nevek" szinte teljesen hiányoznak, ami leg 
alábbis szokatlan jelenség a biennálék törté 


netében. Ezt érzékelhette ss Bonami profcsz. 
szor is, mert a Musco Correrben összefoglaló 
kiállítást rendezett az 1964-től napjainkig a hien 
nálén szerepelt nagymesterek munkáiból. 
Nagyon feltűnő, hogy a harmadik vi. 
lág művészete minden korábbinál nagyobb 
hangsúllyal van jelen: kínaiak, afrikaiak, kü. 
lön arab művészeti szekció; de ez öőnma 
gában nem jelenet semmi változatosságot 
ugyanaz s high-tech fogalmazás- és eszköz 
tár jelenik meg ezekben a művekben ís. Más- 
részt, ha lehet úgy fogalmazni — az igaz- 
ságtalan általánosítás veszélyével együtt is 
— kicsit brutálisabbak, kicsit erőszakosabbak 


és harsányabbak munkáik. 


Ennyi kritikai megjegyzés után sem szere 
ném azt a látszatot kelteni, hogy az 50. Velen 
Sokkal 


inkább arról van szó, hogy az ott megjele: 


cci Biennálé érdektelen esemény lenne 


alkotásak megtekintésére nem feltétlenül a kép. 
zőművészeti kiállítástípus a leginkíbb ideális 
forma. Az ugyan igaz, hogy a fotómanipaláci- 
ók, a video/komputer installácsók. térberende 
zések ezekben a monumentális méretekben ér 
vényesülnek igazán, tehát többet nyújtanak 
lényegükből, mintha képernyőn lennének hoz 
záférhetőek, mégis az a benyomása, mintha 
egy nagyon korszerű tartalom, egy ósdi megye- 


lenési formába lenne beleprésehe 


ODIGTART , 057 


www. digitartmagazin hu 


Bornemisza Rozi 
grafikus, tipográfus 
a TypoSzalon megalakítója és szervezője 


A TyposSzalon két éve működik a hazai 
tipográfusok és grafikusok szakmai fórumaként 


Bornemisza Rozi 


Gyorsan egy kalapácsot! 
Légy van a levesemben! 


Graffitis idézetek 


Hova tűnnek a szavak, 
amiket kiradírozunk?" 


,.Csak egyszer vagyunk 
fiatalok. Utána más ment- 
séget kell találnunk." 


, Fénymásold le az életed, 
ha elve: néd, jó ha van 
róla másolat." 


, Szőrmebundád első 
tulajdonosa meghalt 
benne." 


,Azt hiszem a szex jobb, 
mint a logika, csak nem 
tudom bizonyítani." 


Érdeklődés hiányában 
a holnap elmarad." 
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zraffitik. Nem ol 


ok, mint am. 


ak. Van mon. 


,Viszta város leszünk, 
ma is gerlét eszünk!" 155 E éz szg zéóalbt 


Miért csak a katonáké le- 5 és ték 
gyen az élvezet? Fegyvert tlenségből elkövetett, alaposan eltorzult 
mindenkinek!" c ondó gányolássá torzult. A mi falf 


, Egyél tehénszart! 
Tízmilliárd légy nem 
tévedhet!" 


,be a gravitációval!" 


,Halhatatlan vagyok. 
Egyelőre." 


, Az új évet törölték. 
Megkerült a régi." 
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design ! A Vízjel 


Stemler Balázs 


A VÍZJEL 
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Mi ís 2 a kiadvány? Nevezhetnénk papír 
katalógusnak, hiszen nagyon sokféle papír 
fajta található benne. Títulálhatnánk tipog 
ráfiai példatárnak, hiszen sokféle grafikai 


Ilusztrációs lehető: 


leginkább a vizuális 
kommunikáció 


hiszen az előbb említ 


zöveges formában írja le a le 


kmai tudnivalókat. Egyszerűbben: köte 


o" ivasmány a szakmának 


ú kiadványról beszélgetett Emri 


gatóval (Papyrus Hungária 


ezőgrafiku: 


ségéből Sremler 


DA: Honnan jött az ötl kiknek szánják 


a Vízjelet 


Emri Gussi: A Vízjel név máshonnan jört, d: 
m származik. Körbenéztünk 


az alapátlet tő 
a saját házunk táján (papíripar és ahhoz kap. 


5 ágazatok), de nem találtun 


ányt, amely ezt a területet 


Gondolok itt a grafikusok, forósok, reklám 


szakemberek, nyomdászok grendelők ki 
rére. Másrú Jint papírgyártó és nag 
kereskedő cég, szeretnénk a papírválaszt 


zeöimeztttáss zzák, 


kultúráját er t defi 


ni. Önmagábai ér semmir 


csak ha vala 


Sajnos, ma még 


nem természet 


írást, használati útmi t kapjunk, mint eg 


órához v 


ruhadarabhoz. Pedig a pa 


pír esetén ís sok h 


dául mennyi festéket bír el, mily 


szárad, hogy lehet hajtc 


sik tévesz 


nőségi) papír, m 


mutatják, hogy egy át 
tén nem hal; 
sokkal inkább 


ek a meghatár. 


képest a m 


nyagolható, és nem utolsó: 


F a kiadvány megmutatj: milyen 
lehetőségek ak a papírban, mind a kívi 
telezők, mi a tervezők számára. A kérszá: 
legnagyobb: mágyarországi céggel kiegészít 
ve, e körnek terjesztjük ingyenesen a 2000 


példányban ké 


DA: És a form 


Kiss István: Könyvter vagyok, és ezt ta: 


nítom ís. A kisdványok tervezésekor első lé 


lyos terület a pa 1. A Vízji 
kívánja pi Egy friss példa: áraján 


fe vántak 
lyen vékoi 1 

al a fekete szöveg hófehér papíron fől 
ja az olvasót, az erős k 

kalma: 2. A Vi 

pírokon milyen hatást ke jveg, a 

DA: Milyen elvek alapján szerkesztették a b 


Galánfi Ede: A kiadvány lapjait úgy igyeke 


tünk eggyé k közölt gondol 

ne szenvedjenek hanem harmóniává 
lemülten hassanak mindnyájunk gyara 

podására. Olya okat választva a mon 


Jandókhoz, melyek megsok hatják az 


é vehetik azok befogadó 


áltozatos 


ándék 


elyek kerülik a 


Eddig k 
át, de a 
ítése lá 


Kiss István: Font 
jel tartalmát 
össze, ennek tai 
tartalmát. A 

rke 
rál 


Nché 


létrehozni, de m 


www dlgitartmagai 


www.papyrus com 


csak a megvalósítás volt problémás, hiszen rá 
kellett vennünk a nyomdákat erre a szöszmö- 
tölő feladatra, amit egyébként kitűnően meg- 
oldottak. Remélem, hogy az átlagostól eltérő 
gondosság és figyelem érzékelhető 


Galánfi Ede: A kiadványban azt a temérdek 
forrásanyagból származó 


incset szeretnénk 
felmutatni, ami az emberiség üzenetörőkítő 
híréből fakad, az írásbeliség és az azt övező 
kifejezésformák kimeríthetetlen és lenyűgő- 
ző gazdagságából. A jelen, a múlt és a jövő ke- 
retei között gondolkodunk, és ezt színes fe- 


jezetelválasztó regiszterekkel is elhatároljuk 
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a magazínon belül, Nyilván a jelen problé- 
mái a legégetőbbek, de legtöbbször az okok 
a múltban gyökereznek, ezért ez a fejezet a 
legbővebb, Az igények ís ebben az irányban 
a legerősebbek. Próbáljuk a kifürkészhetetlen 
jövőtis felvázolni, már amennyire ez lehetséges. 


DA: Jól sejtem, bogy a kiadvány folyóiratnak ín- 
dult, de könyv lett belőle? 


Galánfi Ede: Valóban folyóiratnak indult, 
de magazinná vált, és reméljük, hogy bizo- 
nyos értelemben könyvvé nemesül. A papí- 


! rok bemurathatósága miatt — rendhagyó — 


( vizjelöpapyrus. com ) 


spirálfűzéssel kellett megoldani a kötését 
Kuriózum, hogy minden papírt nyúzópró- 
bának tettünk ki, általában 6-8 különböző 
technológiát alkalmazva a digitális nyomta: 
tástól kezdve a domborozásíg, a stancolástól 
akár a lézergravírozásig. Ezzel bemutatjuk 
a papír pozitív és negatív tulajdonságait 
egyaránt, és biztosítjuk azt a játékosságot, 


amit a tervező már a technológia meg 
lasztásával belevihet egy kiadványba. Ek- 
ként igyekszünk az olvasóban egy kis derűt 
fakasztani, ezzel is oldani a sokszor komoly 
kultúrtörténeti mondanivalót. 


Emri Gussi: A Vízjelet szándékaink szerint 
nem úgy kell olvasni, mint egy könyvet, elejé- 
től a végéig. Sokkal inkább újra meg újra elő- 


vehető kiadvány, amelyben mindig találok 


lami újat, És nem kell emlékeznei 


m arra, hogy 


a múltkor mit ís olvastam el belőle... 


DA: Voltak a kiadvánnyal kapcsolatban úizle 
ti szempontjaik? 


Emri Gussi: A 714 éves Papyrus, mint cég ez- 
zel péluát is szeretett volna mutatni, hogy mi- 
lyen set: formában lehet egy üzenetet megje- 
leníteni. Banális a példa, de mennyire fontos 
és sokatmondó egy cégről az, hogy milyen 
számlát állít ki. Milyen papírra készült, meny- 
nyire olvasható, egyáltalán felismerhető-e 
már a borítékról is. Mert bizony fontos lehet, 
hogy a mi számlánkat vegyék ki a levélkupac 
ból, és még aznap foglalkozzanak vele. 

Sokan hihetik azt, hogy ennek a kiadvány 
nak az előállítása nagyon sok pénzbe került 
Pedig ez nem így van, pont azt szeretnénk 
megmutatni, hogy az igényesség nem feltétle 
nül drága, és hogy az igazi művészet kis költ 


ségvetésből készíteni valamit. Mindig meg 


kell találni az egészséges arányt az igényesség 


és az arra fordítható összeg között 


Kiss István: Gondoljunk csak a Kner-hagyo- 
mányokra. A Kner Nyomda az üzleti nyom 
tatványok kiadásából élt. Érdemes a Kner 


az ott 


Múzeumban, Gyomán megnézni 
nyomtatott régi számlákat, Reméljük, sokan 
megértik űzenerünket - mégpedig azt, hogy 
a mindennapi használatra szánt, egyszerű 
nyomtatványokat ís illő papíron és gondos 
típográfiával kell elkészíteni. Egyébként 
a Vízjel tervezési segédeszközként ís hasz 
nálható, hiszen minden írás végén szerepel 
az alkalmazott betűtípus, a papír fajtája és 


grammsúlya 


DA: Szolgálbat a Vízjel vitinerként" ifjabb 
designerek számára? 


Kiss István: Mindenképpen. A tördelésben, 
a betűtípusok megválasztásában, a típográfi 
ai megoldások alkalmazásában szabad kezem 
volt. Szerettem volna bemutatni, hogyan le 
het következetesen könnyed, egyszerű tipog; 


ráfiai rendszert alkalmazni, és hogyan le 


het ezt a rendszert időnként figyelmen kívül 


hagyva, változatos oldalpárokat létrehozni 


DA: Tervezik a Vízjel kereskedelmi forgalma- 


zást? 


Galánfi Ede: A kereskedeln 


ötlete még nem merült fel. Valószínűleg sze 


forgalmazás 


retnénk is egy picit olyan kuriózumként meg- 
tartani, ami nincs ott minden könyvespolcon. 
Talán így többen is megnéznek egy példányt. 
és már várják a következő számot. Minden. 
esetre a honlapunkon (wwwpapyrus.cam) ta; 


lálható ízelítő a kiadványból. 


Emri Gussi: Esetleg ki lehetne adni valami- 
lyen egyszerűbb formában a kezdő tervezők 


számára. 


Kiss István: A Vízjel létrehozásakor nem volt 
bennünk közvetlen oktatói szándék. Érdekes 
tartalmú, harmonikus megjelenésű kiadványt 
akartunk az olvasó elé tárni. Egyszerűbb for 


mában talán már nem lenne az 


zetül, mi a véleményük 


DA: Vég 
a DIGITART magazínról 


Emri Gussi: Az első, impozáns szám több 6- 


gyelemre méltó cikkét élvezettel olvastam 
A személyi számítógépek elterjedésével az 
utóbbi évtizedekben mindenki saját maga 


snyomdásza" tud lenni. Emiatt sokszor ol- 


vashatatlan az összerakott anyag, így pedig 
nincs értelme az üzenetek, amít kommuni- 
kálni szeretnének. Ezért fontos, hogy legyen 
egy olyan lap, amely helyére teszi a dolgokat 
az alkalmazott típográfiában és designban. 


És önnek mi tetszett a Vízjelben? 


DA: Szerintem az ötlet nagyszerű, az hogy 
a kiadvány különböző papírokon más-más 
technológiákat mutat be, a tipográfia el 
méleti alapjait pedig gyakorlati példákkal 
illusztrálva írja le, s ezzel olyan egységet 
képez, ami ma egyedülálló a nyomtatott 


kommunikációban. 


veve 


www.digitartmagazin hu 


w.papyrus.com 
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A tervező - Kiss István — 


Rendhag 
tételekkel indult ej 


ró vállalkozásként, rendhagyó fel- 


" rendhagyó kiadvány: 


a Vízjel. Szellemi atyja Emri Gussi, a Papyrus 


Hungária vezérigazgatója. Engem azonban a cég 


És az induló 


műszaki igazgató jadvány leendő 


főszerkesztője, Galánfi Ede talált meg felkéré- 
sével: próbálkozzam meg egy szokatlan feladat. 


tal, tervezzek meg egy olyan lapot (magazint, 


folyóiratot, periodikát stb), amelyben minden 
cikk más és más papíron fog megjelenni. Ezek 
jelentősen különböznek majd egymástól szín- 
ben, felületben, anyaguk szerkezetében. Közös 
tulajdonságuk azonban, hogy szinte mindegyik 
az úgynevezett kreatív kartonok-papírok csapa- 


tába tartozik. Ennyi már elég volt számomra, 
hogy szívügyemmé váljon a felidat. A kreatív 
papírok szépsége mindig vonzott, és ha lehető- 
ségem volt rá, fel is használtam ezeket! 

A főszerkesztő úr szerkesztőbizottságot 
alakított, amelybe — természetgyőgyász pro- 
fesszortól a mesemondóig — igen eltérő foglal- 
kozású embereket hívott meg, A szerkesztőségi 
ülések során alakult ki a kiadvány szerkezetét 


meghatározó három fő egység: 
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a Vízjel tipográfiájáról 


a Jelen, Múlt és Jövő. Ezeken belül állandó 
vatok alakultak, amelyeket a szerkesztőbízott 
tagjai töltenek meg írásokkal és képekkel — érde- 
kes témákat választva a kultúra, a nyomdászat és 


papírgyártás, a betűtervezés, a csomagolás törté- 
netéből. Helyet kaptak olyan írások is a lapban, 
amelyek egy-egy kiválasztott papírgyárat, sike- 
resen működő nyomdát, tetszetős kiadványokat 
mutatnak be, De szól az egészséges életmódról, 


jövőbe muraró rechnikai és szellemi értékekri 


ján. Ezt a válto- 


végül az olvasót mese kíséri 


zatos tartalmat kellett változatosságot biztosító, 


de mégis rendezett formába szorítani a tipográ- 
fia eszközeivel. 


Méretről, kötésről, nyomdatechnikáról 
legfontosabb kérdés ez volt: hogyan 


Az első 
lehet egy különböző papírokból álló papír- 
halmazt .kötettév alakítani 
zás mutatkozott a legalkalmasabbnak, hiszen 


Erre a spirálo- 


ez a kötési mód nem érzékeny az összefogott 
papírok szerkezetének és grammsúlyának vál- 
tozatosságára, A spirálfűzés azonban a pilla- 
natnyi érvényességet, az eldobhatóságot, a ti- 


szavirágélet rövidségét jelenti sokunk számára 
- ez pedig nem mondható el kiadványunk- 


ról. Galánfi Ede hozzáértésének köszönhe- 
tően a spirált kartonborítóba rejtettük, így 
külsőre szabályos, jelentős gerincű kötet ala- 
kult kí. A visszahajtott kortonborító hord 
ja a Vízjel fedelén megjelenő, présfóliázott 
logotípiát. Ezek a kartonok — a Burano-csa" 
lád tagjai — a tervezett háromszori megje- 
lenésnek megfelelő mélyzőld, mélyvörös és 


k. 


Mérete könyvszerű, a magassága a B/5- 


mélykék szí 


ével megegyező, de annál szélesebb. Ennek 
oka, h gy levegős, tágas oldalpárokra vágy- 


tunk, amelyeken jól érvényesül majd a pa- 


pírnak, a szöveg betűjének és az írásokat kísé- 
rő képeknek a szépsége. A széles oldal jól erül, 
a vékonyabb, japán hajtású papírok is jól nyílnak. 

Az alkalmazott nyomdatechnika ofszetnyo- 
más, de a Vízjel különlegessége, hogy a nyúzó- 


próba oldalain megjelenik a kiválasztott karton 


tűrőképességét, viselkedését tesztelő bígelés, 
dombornyomás, présfóliázás, szítanyomás, ha- 


gyományos és lézerstancolás, lézergravírozás. 


he 


A papírok jellegzetességeiről 


A Vízjel anyagául szolgáló papírok a világ szá. 


mos, nagy múltú gyárának termékei közül kc 


rülnek ki. Segírségükkel mutathatjuk meg 


hogy színük, tapintásuk 
ik, de akár illatuk által i: 
a rajtuk megjelenő szöveg é 


gükkel 


iránti nagyobb figyelemre sarkalljuk az 


leti tulajdonsága. 
hogyan befolyásolják 


kép jelentés 


A tipográfia rendszeréről 


A tükörről 
Azt hiszem, az eddigiekből már kirajzolódtak 


azok a szándékok és 


szerzői és szerkesztői meg kívántak valósítani 


A lap tipoj Iszerét úgy kellett kiala 
kítani, h 


Az újságok, foly 


gy az hűen fejezze ki a tartalmat. 


és vezetik az olvasót 


az olvasnivalóban. A rov 


oldal élén találk 


átvány rends 
c fentről 
zintes optikai 

n hordja 
dalszá 
lesség Csak 
lennek meg, ha 


azután felfűzr 

jelenő oldalszámok s Helyük sohasem vál 
tegy a gerin ntve a lapnak 
biztos et a 


illusztráció 


sr kö; 


nok számára, tt je 


bjeik kom. 


lennek meg 


pozíciós elemként szolgálnak 


A képek beépítéséről 


a képtükrön belülre kerül 


A képek általábai 
nek, igen r kifutó kép, mert nem akarom 
túlzottan lefedni a papír felületét, A világos 


ki lérése érdekében gyakran 
ha ngetett finom hatását 
t ként a k elhelye 1 let 

; f képkívágások ís a szabad ala 


kítást szolgálják. Körvonalaikat nem követi 
ezzel is a szöveg és kép szabad kap 
olatát és a hordozó felület — a negatív terek 


célok, amelyeker a Vízjel 


A betűhasználatról 


A színekről 


A Vízjei 


színű 
már említett zölc 


lakkal pau 


ízjelek előzik meg 
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ke 

hogy külör 

A cikkek 

Az árnya k 
nek 


az anyagál apír. 
ak színjava 
ből kikerülő pa 
er ű 


A Vízjel alkot 

tűé ínek 

egy 

sok-sok váltc 
ményezzen. F 

nom küllemé ek 
val iIgálja a k 


TART 067 


Könyvajánló 


Ára: 3600 Ft 


Aló 


művészeti anatómiája a rajzte. 


Szunyoghy András - Dr. Fehér György - Dr. Fáncsi Tibor 


ősidőktől az ember hű társa, és számos képzőművészeti alkotás tárgya. A ló 
chnika és a művészeti anatómia nélkülözhetetlen 
kézikönyve, közel ötszáz művészi értékű rajz tudományos alapossággal össze 
állított albuma. A művész az élőlények művészi ábrázolásában, a kompozíció, 
a vázlat elkészítésében nem nélkülözheti az ép, élő szervezet anatómiájának, 


A KENTAUR TERMÉSZETRAJZA 
Anatómia, élettan, viselkedés és kultúrökológia 
Csányi Vilmos — Makovecz Benjámin 


Kiadó: Helikon Kiadó Kft 
Oldalak: 74 

Kiadás éve: 2000 

ISBN: 9632086775 


A biológia és a rendszerelmélet törvényszerűségeinek ismerete lehetővé teszi, 
hogy vegyünk egy különös lényt, például egy olyat, amelynek az egyik fele ember, 
a másik fele pedig ló, és mondjuk meg, hogy ha tényleg élne, milyen lenne belül- 
ről. Milyen belső szervei lennének? Hogyan szaporodna? Milyen lenne a szexuá 

lis élete? Hogyan gondolkodna? Milyen lenne a kultúrája? A biológus író a kenta- 
urra gondolt, de fantáziáját a biológia és a kultúra lehetséges mechanizmusainak 
korlátai közé szorította, szokatlan játékot űz, a biológia és a rendszerelmélet tör- 
vényszerűségeinek alapján tudományos alapossággal foglalja össze a legendák ken 
taurjának, félig ember, félig ló lényének anatómiáját, élettanát, viselkedését és 
kultúrökológiáját. A grafikusművésznek nem voltak ilyen kötöttségei, ő mindössze 
maga elé képzelte a mozgó, táncoló, heverő kentaurokat és lerajzolta őket. 


A LÓ MŰVÉSZETI ANATÓMIÁJA 


SZUNYOGHY ANDRÁS 


dás izdéta MŰVÉSZETI 
Oldalak: NAT ( 
Kiadás éve: 1998 ANAI OMIÁJA 4 


ISBN: 9630940353 eng f 
Nyelv: magyar, angol, német FÁNCSITIBOK 


Kiadó: Kossuth Könyvkiadó Rt. 


JMY OF THE HORSE 
KIISTS 


alakja felépítésének az ismeretét és a morfológia alapelveit. A művészi ábrázo- 


lásban a művészet é: 


5 a tudomány találkozik egymással. Ilyenkor az ember vagy 


Ára: 4990 Ft 


az állat anatómiája és képzőművészete egymást ötvöző harmóniában és az esz- 
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tétikai élmény igényével tárul elénk. 


RAJZ ABC 
Rajz kezdőknek és haladóknak 
Szunyoghy András 


Kiadó: Kossuth Könyvkiadó Rt. 

Oldalak: 196 

Várható megjelenés: 2003 augusztus közepe 
Várható ára: 4990 Ft 


agy műszaki alkotások képét örökíti meg 


A rajz a természet jelenségeit, művési 
ceruzával vagy más megfelelő anyaggal. A rajztudás hosszú folyamat eredménye 
Nem elegendő hozzá a tehetség, kell a napi szorgos gyakorlás is Szunyoghy And 
rás könyve megmutatja, hogyan kell gondolkodni, miket kell nézni és mérni akkor, 
amikor rajzolunk, azaz a kezdő lépéseket magyarázza el. Segítségével megtanulhat 
rajzolni mindenki, aki erre belső késztetést érez. 


( robertgd2k.hu ] design ! Touch Gi 


Radics Róbert 


Touch Graphic 


The Power of Tactile Design 


Minden arculati eszköz 


Touch Graphics 
The Power of Tactile Design 


hátt akr: k k lyan eszk ik a éle s Rita Street és Ferdinand Lewis 


sz azibógólátA pogszttázájsájl Rockport, 2001. október 
18.08 li zi E § Méret: 228 x 280 mm 
VON E SB . GES bé Oldalszám: 192 oldal, keménykötés 
A AgEZáá Kb. 250 színes reprodukció, fotó 
Ára: 10.800 Ft 4 1296 Áfa 


nálatt k 1 k Magyarországon forgalmazza 
hőkk k kk a DZK könyvesbolt 


AGYARORSZÁG LEGNAGYOBB GRAFIKAI S DESIGN-KIADVÁNY KOLLEKCIÓJA 


Magyarországon egyedülálló, 
több száz könyvből és szám- 
talan külföldi folyóiratból 
álló, folyamatosan frissített 
választékunkkal várjuk 


könyvesboltunkban 


1066 Budapest, Ó utca 19. 
Tel./fax: 33149 31 


Nyitvatartás 


hétfőtől péntekig 10.30-20.001 


szombaton 10.30-15.00 


www.d2k.hu 


design ; Silentium bútorcsalád ( standicomail.sze.hu ] 


1976-ban születtet Győrött 


Iskolái: 
Győri Balett Képzőművészeti Szakközépiskolája 

- kép és reklámgrafika szak 

s Nyugat-magyarországi Egyetem Faipari Mérnöki Kar 
Alkalmazott Művészeti Intézet - ipari formatervező szak 


Megbízott óraadóként dolgozik a Nyugat-magyarországi 
Egyetem Faipari Mérnöki Karának Alkalmazott Művészeti 
Intézetében. A diplomamunkára készített Silentium 
kerti pihenőbútor-család több mint egyéves fejlesztő- 
munka után nagyszériás termelés alatt áll. 


Moholy Nagy László formatervezési ösztöndíj 
nyertese bútoripari formatervezési programmal. 


Standeisky Dániel 


A Silentium 
kerti pihenőbútor-család 


A termék: sorozatban gyártható kerti bú. 
torcsalád akácfából. Tervezése 2002 febru 
árjiban kezdődött, ez volt a diplomamun- 
kám. A sorozatgyártás pedig 2003 tavaszán 
indult. Kereskedelmi forgalomban idén má- 
justól kapható. A gyártó, a kisvárdai Blondel 
Kft. kínálatában nem szerepelt modern bú- 


torcsalád, és felmerült az igény 


gy új, esz- 
tétikusabb bútorcsalád kifejlesztésére. A bú- 
torcsalád megalkotása a Nemzeti Fa-Erdő 
Kutatás-Fejlesztési Program keretén belül 


tól a dobozba csomagolt termékig. A meg 


lő faipari és műszaki tartalomhoz a tu 
dományos hátteret a Nyugat-magyarországi 


Mérnöki Kara biztosította 


Egyetem Faipari 
A piackutatási alapokon meghatározott de 
sign a Sopronban működő Alkalmazott Mű- 
vészetek Intézetében készült, Tárb Tibor Pál 
tanárom vezetésével. Az ő segítségével sike 


rült a bútort a gyártás fázisáig eljuttatni 


A feladat 
A bútorcsalád adott technológiára épül, te- 


hát a gyárthatóság mint szempont az elsők 


között szerepelt 


A tervezésnek a következő igényeknek kellett 


megfelelnie 
s finomabb vonalvezetés, lágyabb formák, 


magasabb esztétikai minőség, 
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történt, végigkövetve a fa útját a csírázó mag- 


Ilegzetes karaktei - és formajegyek keresése; 
kialakítása, 
" a bútorcsalád ne csak kültéri környezetben 


legyen használható, hanem belső terekben 


a kert és a lakás közötti átmeneti helyisi 
ben is funkcionáljon. 

a családelv figyelembevétele, egymással jól 
harmonizáló darabokkal, egységes arculat 
megfogalmazásával, 

§ a jelenlegi technológiai feltételek figyelem- 
bevétele, 

e márkaarculat, illetve image építése 


s a magyar akác bútor image-ének, üzeneté 


nek megtervezése és megteremtése, 


funkcionális és ökológiai szempontok ösz 


szehangolása. 


A bútorcsalád 

Mivel bútoromnak méretrendszerében, meg 
kell felelnie a beltéri használat feltételeinek 
is, ezért egy lakásbelsőben is léptékhelyes 
nek kell lennie. Ezt a szándékot a megfor 

málásnak szinte tudat alatt kellett egyér: 


telművé tennie. Tehát az átlagos fa kerti 


búroroknál finomabb méretezést, karcsúbb 
vonalvezetést igényel, így a bútorcsalád 
egész évben használható lesz, vagyis további 
használati értékkel ruháztam fel 

A búrorcsalád két garnitúrából áll, ame 


k arányrendszerükben, funkcionális és 


ergonómiai szempontból ís jól elkülönül- 
nek egymástól 


A/ Az étkezőgarnitúra, amely hatszemé 


lyes étkezőasztalból, kétszemélyes padból 
és székekből áll 

B/ A kávézógarnítúra, amely alacsony fo 
telből, kétszemélyes kanapéból és hoz 

z4 tartozó kávézóasztalból áll. Ide tartozik 
még az egyszerű sarokasztalka, amely pél 
dául a székek sarkának találkozásánál ke- 
letk k 


A hullámzó vonalvezetésű napozóágy 


ő holrterer használ, 


123 


láddal, könnyed 


pen harmonizál a bútorcs 


vonalvezetése összhangban áll a bútor rendel- 


tetésével. Ülő- és hátfelületének íves kikép. 
zése, hat pozíciója hozzásegíti használóját az 
hoz mind 


optimális testhelyzet megtalálásá 


ülés, mind fekvés közben 
Formailag a könnyed lágy íveket ütköz- 


tettem a függőleges és vízszintes vonalsze 


rű elemekkel, ezáltal létrejött egy egyszerű 
térbeli kontraszt, amelyre ráépíthető a bú. 


tör, mint vizuális rendszer. 


A számítógép szerepe a tervezésben 


A számítógépes tervezés adta lehetőségeket 
igyekeztem a tervezési folyamat korai sza- 
kaszától kiaknázni, így a kézi vázlattervek- 
ben felmerült ötletekkel, időben párhuza 
mosan, már mérethelyes, de csak vázlatos 
3D modellek készültek 

Az elkészült változatokból már könnyeb 
ben ki tudtam alakítani a végleges modellt 
Ebből eredtek a további verziók és részlet. 
megoldások. Minthogy ezek könnyen össze 


hasonlíthatók voltak, így egy olyan képanyag 


állt a rendelkezésemre, amelyből könnyen ki- 
jelölhettem a továbblépés irányait 

Amikor már körvonalazódtak a kidolgozan 
dó változatok, olyan számítógépes modelleket 
kellett készíteni, amelyek egyaránt alkalma 


sak a végleges valósághű látványtervek elké. 


szítésére, és a prototípusok, majd a nullszéria 


gyártásához szükséges teljes tervdokumentá 


ció összeállítására is. Ezeken később viszony- 


lag könnyen eszközölhetők olyan változta 
Ilekben 


sok a mod amelyeket a gyártás során 

szerzett tapasztalatok tesznek szükségessé 
Egy ilyen jellegű feladatnál kulcsfon 

tosságú olyan számítógépes munkamód- 

szer kialakítása, amely egyaránt megfelel 

a tervezés korábbi szakaszában szükséges 

fotorealisztikus lárványtervek elkészítésére, 


lítására, valamint lehetővé teszi a rugalmas 


majd a teljes gyártási dokumentáció el 


és lehetőleg gyors munkavégzést is. 


élgetés Tóth Tibor Pál belsőépítész tervezőművésszel 


Megkérdeztük Standeisky Dániel témaveztőjét Tóth Tibor Pál belső 
építő tervezőművészt, a Nyugat-magyarországi Egyetemek Alkal 


mazott Művészeti Intézetének magántanárát 


DA: SrandeiskyDániel írja, bogy ön nem csak témave: 


gérel került gyártóboz az ő bútor-családja is 


TT: Nem, de szükségesnek tartom, hogy a hallgatóim ne csak jegyeket. 


Ne csak az asztalfióknak te 


rét lehet 


égeket is kapjanak 


a kapcsolatokat azokkal a gyártókkal, akik ezt a lehetőséget megadk 
mert az átstrukrúrálódott magyar búroriparnak szüksége van a fia 


zőkre, és bármilyen hihetetlen is, nem rudják, hol keressék őket. Pedig ez 


Tipikus cset ez man 


ető tanára volt, 


talokkal, saját produkcióikkal, itthoni termékekkel kell, hogy ne csak itthon, hanem 


külföldön is piacképesek legyenek 


DA: Van erre példa 


TT: Hogyne! Dani akácbútor családja már több külföldi kiállításon — Né: 


ban, Olaszorsz: 


ban - szerepelt szép sikeri 
DA: Mi ez az akácprogram 
TT: Az olcsó akác 


anyagnak tartott, speciál; 


Az eljárás hazai kutatások eredménye 
tem Mérnöki Kara dolgo: 
ka 


mazott Művészeti Intézete - formatervek 


a negyedéves hallgatóimnak nem véletlenül adram akkor az akác kert 


si feladat: 


diplamafeladatnak ís, de nem kerti, hanem a finomabb formavilágú lakásbútorcszlád 


gban, leguróbb Hollandiában és most újra Németországban R. 


s eljárások eredményeként 
amit a mi egyei 
ott ki. Szinte magától adódott, hogy mi — a 


et készítsünk a: 


metország 


uck 


1, de nem ő az egyetlen 


amit eddig a bútoripar haszontalan, szinte használhatatlan fa 


hasznos b ává alakítható. 


műnk a Soproni Faipari Egye 


egyetem Al 


így kezelt akácra. Ezért 


útor tervezé 


Látva az ötödéves Strandcisky Dani tehetséges munkáját, ezt adtam nek: 


tervezését, akácból. Sikeresen meg ís oldotta, jelesen diplomázott. Az igazság a 


hogy már a diplomavédés előtt olyan ígéretesnek tartottam a munkát, ho: 


akartam kapcsolni a feladatot 


Három estleges gyártót is megkerestem, és a mostanival egymásra találtunk. Álralá 


ban minden feladathoz megkeresem a gyártót, és nem egy hallgatómnak diplom 


dés után, jó nevű cégek - köztük van külföldi is 


gyártják a bútorait. Ez jó a Írissen 


végzett fiatal tervezőknek is, hiszen kenyér van a kezükben, de jó az egyetemnek i 


mert jó hírét viszik 
DA: És önnek 


TT: Lehet, hogy nem hiszi el, de én konkurenciát nevelek magamnak. Ne 


egy éve bútoripari formatervező vagyok. A tanítás mellett ma is ezt csinálom, és 


én is a piacról élek, de fontos 


szárnyra bocsátását" 
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műhely ; Készítsünk Photoshop szűrőt! 


Jakab Zsolt 


Készítsü 


nk 


( jakabófontolo.hu ] 


Photoshop szűrőt! 


2. rész 


Előző számunkban elkezdtük 
az ismerkedést a Photoshop 
szűrőgyárával, és eljutottunk 
az egyszerűbb szűrők elké- 


szítéséig. Ebben a számban 
a bonyolultabb hatások kö- 
vetkeznek. 


Feltételek 


Minden programozásnak, így természete 


sen a Filter Factorynek is az egyik leginkább sar- 


zás. Hiszen szám. 


kalatos poni ételes el 


rdul, hog 


talanszor el program nem 


minden esetben azonos módon fut le, me 
lembe kell vennie valamilyen külső körülmi 
A magas színtű programnyelveken erre szolgál 
az ifutasítás. A Filter Factoryban azonban nin- 


e illeszteni 


senek programsorok, ahová be leh 


utasítást. Itt csak egysc ifejezéseket 


használharunk. Ennek ellenére nem kell lemon: 


danunk a feltételekről, mivel a kifejezésen belül 


használhatunk feltételes operátort is. 


Ennek szintaxisa: (kifejezés)?(1. parancs) 

2. parancs). 
A kifejezés tetszőleges egyenlőség vagy 
bami 


akkor 


amely igaz vag 


vo12). Ha iga 
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az 1. parancs hajtódik végre, ha nem, akkor a 


2. parancs. Ezekre külön-külön igazak azok 


a szabályok, 


gyalrunk. Lássui 


amelyeket 


nk e 


rre € 


R: (xs. X/2/ysY/2)?0:255 
G: (xzX/2/0ysY/2920: 
B: (oXx. sY/2)70:255 


Aza 


Ezzel a képlet 
hozhatunk létre 
szerű: ha teljesül 
nem, akkor 255 ( 


pen. Maga a felt 


xtel 


A feltétel ket 


1, akkor 0 (az 


az fehér) 


ételes kifejez 


előző cikkben tár. 


példát! 


felréreles sakktáblát" 


fekete), ha 


lenik meg a ké 


s valamivel 


szetettebb: az yobb, mint X/2 


azaz 


a teljes képszélesség fele — akkor teljesül, ami 


kor a kép jobb felén járunk. Hasonlóan az y- 
ra vonatkozó feltétel a kép alsó felén igaz. Mi- 
vel a két kifejezést a kizáró vagy operátor köti 
össze, csak akkor teljesül a teljes, zárójeles ki 
fejezés, ha csak az egyik igaz, a másik nem. 
Így kapjuk meg a ,sakktábla7- mintázatot 

A feltételek segítségével tehát meghatá- 
rozhatjuk, hol járunk éppen a képen, és ettől 


en adharjuk meg, hogy milyen kifeje 


hatást szeretnénk alkalmazni 


Függvények 
A pi 


a függvények használata. Minden magas szintű 


gramozás másik nagyon fontos pillére 


programnyelvben megtaláljuk a függvényeket 


nem kivétel ez alól a Filter Factory sem 


Ahogy zsebszámológép sem lehet meg ma 


már a legegyszerűbb matematikai műveletek 


nélkül, úgy a programozóknak ís sokszor ez 

a legfontosabb eszközük 

Zászló 

Lássunk most egy példát! A függvények al 
azására elsőként zászlót utánzó szűrőt 


készítünk: a hullám 
vényt fogjuk felhasználni 
Elsőként az aktuális koordináta helyét kell 


meghatározzuk. Ez a függvények közül a: 


1 - — 
A Filter Factory függvényei 
Egyszerű matematikai függvények 
Függvény neve Függvény jelentése 
abs(x) x abszolút értéke 
add(x, y, 2) y vagy z közül a kisebb plusz x 
sub(x, y, 2) y vagy z közül a nagyobb x-ből kivonva 
díf(xy) x és y különbségének abszolút értéke 
max(x, y) x és y közül a nagyobb 
min(x, y) x és y közül a kisebb 
sgr(x) x négyzetgyőke 
sín) x szinusza (0cx-1024) 
sre(x, y, 2). Ha így változatlan formában írjuk cos(x) x koszinusza (0cx1024) 
be minden csatornához, akkor először sem tan(9) x tangense (0-x-1024) 
ni sem történik, hiszen az adott helyről k 
olvasott értéket írjuk vissza. Mivel a zá Különleges függvények 
Háljároát fállletozsázeztk tály értélttet kelő put(x, n) x elhelyezése az n. ideiglenes tárolóba (0-n-255) 
l get(n) az n. ideiglenes tároló értéke (0cn.255) 
hozzáadnúnk, illetve abból kell levonnunk 
rnd(x, y) véletlen szám [x, y] értéktartományból 
a szinuszfüggvény értékét mix(x, y, m, n) x és y keveréke m és n alapján súlyozva 
Minthogy a va kép színeit scl(n, x, y, v, w) n értéke az [x, y] értéktartományból a (v, w) 
nem akarjuk megváltoztatni, mindhárom csa értéktartományba alakítva 
BEI EGE ÁRÉTÁZA erül cny(511, 512, s13, konvolúciós mátrix: az aktuális képpont és a 
kizátáöse KSKKEÉTT 5 521, 522, 523, 531, 532, 533, n) környező nyolc pixel értéke s11...533 szerint súlyoz 
ci va, majd osztva n-nel 
mivel balról jobbra haladva kell a hullámok 
nak megjelenni. Az sre(x, yesin(x), 2) azonbar Koordináta függvények 
SZARESÉEE MESE KESZ EÉ EZÉ ú src(x, y, 2) az x, y koordinátájú képpont z csatornáján 
tartománya nem megfe lévő érték 
tathatjuk, ha c kazé rad(d, m, 2) ad, m polárkoordinátájú képpont z csatornáján 
nég? már lévő érték 
a hullá r2x(d, m) a d, m polárkoordináták x értéke derékszögű 
TNS IKÓRSEEZ GÉ PE koordinátarendszerben 
fé a átzazákiésől r2y(d, m) ad, m polárkoordináták y értéke derékszögű 
csökker oztathat TÁS erős koordinátarendszerben 
ségét. Ügyeljünk arra, hogy — mivel nevez c2díx, y) az x, y koordináták d irányszöge 
ben van — az értéket növelve csökkentjük a polárkoordinátarendszerben 
hullám amplitődóját, és fordítva! e2m(x, y) az x, y koordináták m távolsága 
§ e polárkoordinátarendszerben 
Egy hullám szonban nem hullám. Növel 
jük meg a hullámc ámát. Ehhez többször 
kell ismétlődnie a sz függvénynek, amit tát. Ennek h á par H 
úgy érhetünk el, hogy az argumentumban bbfejlesztenünk k tétítést eredt 
zereplő x értékét elosztjuk egy kiválasztott A térhatás keltésére inden kép- pen nen 
számmal. Irt a példában hattal osztottunk, de feldolgozó program me letve söt k 
a kép méretétől, azaz a pixelek számától füg- és fényeket ha k kö- öm 
gően lehet, hogy más érték lesz célravezető: öket hívjuk seg Előző alkalommal lámok ís következnek 2674 


sre(xy nár láthattuk, hi : a 
A kép látható a hullámosítás ere 

ménye, bár a szászlóharás" még nem a: si ak al. M 

igazi, mert nem kelti térbeli hullámzás lát d) B n 


R: src(x, ve 

re(x n(x"6)/4 r 1 
y x"6)/4 A 

Fontos, h aka: r 
hullámok szárnát ában h hat 
értéket mi zt 
mint az árnyékolá. 
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műhely 


Kaleidoszkóp 
A kale 


kel sok gyerek kedvence, hiszen színes, izgal- 


doszkóp a benne elhelyezett tükrök: 


mas ábrákat láthat benne az ember. Nincs ez 
másképp a digitális kaleidoszkóppal" sem. A Fil- 
ter Factory segítségével ezt ís elkészíthet- 
jük. Mivel ítt sem a színekkel dolgozunk, itt ís 
mindhárom csatornára azonos kifejezés kerül. 
Ebben segít a c változó is, amely mindig az ak- 
tuális csatorna értékét jelenti 

Először a kaleidoszkóp egyik nagyon fon. 
tos rulajdonságát kell figyelembe vennünk: a kész 
ábra körszímmetrikus lesz, ezért a kép sarkaival 


nem tudunk mit kezdeni. A legjobb, ha azokat fe- 


ketével töltjük ki, hogy ne zavarjanak. Fogjunk 


hát hozzá a sőrérítéshez 


akkor 
két nullára állítjuk. Ha csak 


Ha az egész képet kell befeketíteni 


minden csatorna érti 


a sarkokat, akkor felté 


tételnél segítségünkre siet, hogy a Filter Factory 


ismeri és használja a polárkoordinárákat. 
hogy nem csak szabályos ni 


pekkel akarunk dol; 


rt alakú 


ni, először 


ki kell választanunk a kisebbet a kép oldalai kö- 


zül: ez lesz körünk ármérője. Ehhez a max(X, Y) 


vényt használhatjuk, nagybetűvel írva a ko- 


ordinárákat, x, y legnagyobb értékét, azaz a kép 
pixelekben kifejezett méretét kapjuk, a függvény 
pedig kiválasztja nekünk a nagyobbikat. 

Ezt a függvényt kell összehasonlítanunk 


távolsá 


aktuális polárkoordináta 
a kör 


az épj 


Idönthetjük, hos kivül vaj 


lúl vagyunk-e, azaz hogy eredeti színű vagy fe 
kete legyen a kép. 

R.G.B: momin(X, Y/220: c 

Ezután a c értékét — azaz a változatlan ké 


ki kell cserélnünk a ki 


a tükrű Ám itt újabb feltételt kell megvízsi 
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elesen tesszük ezt. Itt a fel- 


Készítsünk Photoshop szűrőt! 


! a nyolc szegmens egyenként 128 részt f 


[ jakabofontolo.hu ] 


A második lépés: egy szegmens tükrözése 


nunk: az adott képpont melyik szegmensben ralál 


ható? Kezdjük egyszerű tükrözéssel. 


R G.B: momin(X.YY/2 ? 0 : (de ? c: rad(1024-dm.2)) 


Ez a képlet két szegmensre osztja a kört. Mivel 


a polárkoordináták irányszöge (d) -511 és 4512 kö: 


zött változhat, a dc0 feltétel éppen felénél választja 
szét a teljes kört. Az első szakaszon — a felső íven 

nincs változás, itt egyszerűen az eredeti értékeket 
írjuk vissza a képre, mint az előbb (c). A második 


íven azonban már belép a tükrözés: az irányszi 


(d) értékét levonva a maximális ii 


ányszög értél 


5 (D:1024) éppen az ív tükörképét kapjuk 
A következő lépésben ezt kell általánosítanunk 
több szegmens esetére. A példában először nyolc 


körszeletet használunk. Ez azt jelenti, hogy négy 


részre osztott képet fogunk látni, mind a né 


kér-kér tükrözött szeletből áll. A szegmensek meg- / 


határozásához végiggondoljuk, hogy mit látunk 


körbehaladva: 1. szelet, 1. szelet tükörképe, 1. sze: 


let, 1. szelet tükörképe és így tovább. 
Ha a teljes kört 1024 részre osztjuk, akkor 


lőle. Az iménti felsorolásból látszik, hogy a pá- 
ros számú szeletek tükrözve, a páratlanok eredeti 
állásban jelennek meg. Ennek meghatározásá- 
ban nagy segítségünkre van az osztás maradékát 
adó modulo. Az irányszöghöz hozzá kell adnunk 
$12-t, mert így 1 és 1024 közé csík az értéke, és 
nem kell a negatív számokkal bíbelődni. Ezután 
az így átalakított szögnek vesszük a maradékát 
128-cal ((d512)96128), és ezt levonjuk a szög érté. 
kéből. A végeredmény biztos, hogy marsdék nél 


kül osztható lesz 128). 


128-cal ((ds5129-((ds512 


Ezt az osztást el is végezzük, így egy egész 
értéket kapunk 0 és 7 között. Mivel azonban 


a számozást az első szegmenstől kezdjük 


ehhez még hozzá kell adnunk egyet vagyis: 


((d2512)-((do512)96128))/128 


Az így kapott szám mondja meg, hányadik szeg; 
mensben vagyunk éppen. Hogy a végén a kifeje 
tésünk ne legyen túl bonyolult, ezt még az elején 


eltároljuk a nullás számú memóriarekcszbe. 


put(((ds512)-((de512)96128))/12841,0) 
Ez után jön a tükrözés. Ki kell olvasnunk 
4.0. rekeszből az aktuális szegmens számát, majd 


meghatáro: 


nk, hogy páros szám-e (get(0)962), 
Ez alapján vagy az eredeti szeletet kell odamásol. 
nunk, vagy annak rükörképét. Az eredeti szelet 
irányszöge annyiszor 128-cal kevesebb, ahányu 
dik szegmensben vagyunk: (get(0)"128). A helye 
sen álló szeleteknél tehát ezt kell levonnunk az 
ből ((d 


rözötteknél ebből kell levonnunk az irányszöget. 


aktuális irányszó er(0)"128), míg a tük: 


Pontosabban, mivel itt páros szeletekről van szó, 


de ide is az elsőt másoljuk, nem pedig a másodi 
kat, le kell vonnunk a körszeletek számából egyet 
((get(0)-1)"128-d). Így tehát a kész képlet 

R.G B: put(((d:512)-((d512)96128))/128-1,0), 
YY/220:( 


m, 2) : rad((get(0)-1D)" 


momin( 1(0)962.? rad(d-get(0)"128, 


d, m, 7) 


Ha váli 


ztatni al arjuk a szegmensek számát 
akkor 128-as értéket kell átírnunk (mind a négy 
helyen), de ügyeljünk arra, hogy olyan számot vá- 


lasszunk, ami 1024-nek e számú hányadosa 


(negyede, ötöde, hatoda stb.) 


A fenti két példa, remélem, jól példázza a 


különféle függvények együttes használatát, il- 
letve a feltételes elágazások beépítését az al- 
goritmusokba. Szűrőgyártással foglalkozó so- 
rozatunk harmadik, egyben befejező részében 


nteraktivitásról esik majd szó — azaz ar 


ról, hogyan rudjuk a paramétereket egyszerű- 


en változtatni. 
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Illustrator 
InDesign 
OuarkXPress 


WEB 
Dreamwegver 


Flash 

1 T NYÚJTUNK: 54. 4la 

elismert tanárokat 

részletes tankönyvet 

gyakorló CD ROM-ot "Adobe 
Certified Expert 


teljes körű konzultációt Idobe ködbe Phatcihop 54 


oklevelet 


MR 3842142 
$  06209708095 
2 orsigfontolo.hu 


IN AN szosz xara SZOFTVER 


idobe macromedia 
v eszközök minden feladatra Adobe Acrobat 5.0 (II 72900 


WWwW.FONTOLO.HU 


ed Adobe Acrobat 5.0 upg 28900 
Adobe Illustrator 10 97 124900 
Adobe Illustrator 10 upg 47900 
Adobe InDesign 2.0 p 192900 
Adobe Photoshop 7.0 bal 182900 
Adobe Photoshop 7.0 upg 47900 
Adobe Design Collection L2) 9 289000 
InDcesign, Illustartor, Photoshop, Acrobat 
Macromedia Dreamweaver MX. 9 131900 
Macromedia Dreamweaver MX upg 68900 
Macromedia Flash MX. 9 131900 
Macromedia Flash MX upg 68900 
Macromedia MX Studio $e 212000 
Dreamweaver, Flash, FireWorks, FreeHand 
CorelDRAW 11 112900 
Procreate Painter 7 118000 
Xara Webstyle 3 22000 
Xara X 46000 
Xara 3D 12000 
Ingram ImageLibrary 500 40000 

UMAX Ingram ImageLibrary 1000 60000 
(11 - magyar kézikönyv 19k -. kedvezményes oktatás 


dölt and the Adobe 
feltüntetett nettő 


ótnkat tekmitsi 


műhely 


Papp Atilla 


Flash MX: 
mozgás ActionScripttel 


Dinamikus mozgások a gyakorlatban 


[pappOswftools.com ) 


Dinamikus mozgások a gyakorlatban 


Az ActionScript-mozgások: 
kal foglalkozó sorozatunk 
első két részében megis 


merkedhettünk az egye 
nes vonalú, egyenletes 
valamint az egyszerűbb 
típusú egyenes vonalú, 
változó sebességű mozga 
sokkal. Láthattunk példát 
az egérrel irányítható moz 
gásokra és az egérmutató 
helyettesítésére tetszőle 
ges moziklippel. Mielőtt 
folytatnánk a bonyolultabb 
mozgásokkal, egy kis szü 
netet tartunk, és megvizs 
gáljuk, hogyan alkalmaz 
hatjuk az eddig tanultakat 
a munkáinkban 


Az animációk forrása megtalálható a CD. 
mellékleten, de az instrukciókat követve bárk 
saját maga is könnyedén elkészítheri őket 
1. Scroll menü folyamatosan lassuló 
mozgással 
Először egy 


nek sz 


nk készíte 


olyan menüt fc 


e meghaladja a képer 
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nyő szélességét. Mivel minden menüpon- 


tót szeretnénk elérhető: 


tenni, az egér 
x koordinátája fogja meghatározni a me 
nüsáv pozícióját, vagyis jobbra-balra tud 
juk mozgatni. Például az Swf.hu menüjé 

nél is egy ilyen megoldást láthatunk. Talán 
meglepő, hogy összesen két sor kemény 

ActionSeript-kódra lesz szükségünk. Nem 


legtökéletesebb me- 


állítom, hogy a világ 
nűje, ennek ellenére sokan szerették volna 


Egyetlen igazi 


kaparintani a forrását 


nem látjuk az összes menü- 


hátránya, hoj 


pontot, tehát nem árt jelezni, hogy további 


menűpontok is elérhetők. 


Nyissunk egy új, 600250 pixel mé. 


átsünk egy 
A lehető 


retű Flash mozit, és 


élességű gombot 


100 pixc 


legegyszerűbb gomb is jó lesz, most 


a mozgás a lényeg. 


Menüsorunk legyen mondjuk két 


szer olyan széles, mint a színpad, te 


hát helyezzünk 


gymás mellé tizen 
két gombot. Jelöljük ki az összest 
őket eg 


és (F8)-cal helyezzük el 


moziklipben úgy, hogy a regisztrációs pont 


a jobbfelső sarokban legyen. A moziklip 


neve és a példány neve (instance name) is ) 


gyen ment 


H— 


Tehát van egy 600 pixel szélességű színpa 
dunk és egy 1200 pixel szélességű menünk 


A gombok felett létrehozhatunk egy új rét 


ho. ee 


! geta gombfeliratoknak, a mellékelt példában 


] pixelfontokat használtam 


Rajzoljunk egy tetszőleges gra 
! fikát, amely az egérmutatót fog- 
! ja követni, és alakítsuk moziklippé 
be tjel: névvel, A mel 
] lékelt példában két párhuzamos. 


100 pixel szélességű vonalat rajzoltam 


A helyzetjelző" moziklip követni fogja 


gérmutatót, tehát mindig az aktuális 


az 


ose 


Kornbor jelöli. A helyzetjelzőnek nem a lát- 
ványban van fő szerepe, ha nincs rá szüksé- 
Künk, egy üres mozáklipet ís használhatunk. 
Akkor hát miért került mégis a munka- 
folyamarba? Hamarosan kiderül. 


KUN Tehára helyzetjelző moziklíp követi 
az egérmutatót. Használjuk az előrő 
részből már ismerős, egyenletesen 

lassuló mozgást (a this. elhagyharó): 


Lípt 


onclipevent (enterPrane) ( 
thís.x sm (.root..xmousn 
- this..x)/ 
) 


Teszteljük a mozit, és látni fogjuk, hogy 

a helyzetjelző némi késéssel követi az egérmuta- 
tót (ha növelni szeretnénk a késleltetést, mind- 
össze az osztót kell átírnunk magasabb értékre). 
A menúsáv egyelőre mozdulatlan, nem rudjuk 
elérni a színpadon kívüli mentipontokat. 


Jelöljük ki a menu moziklipp-et, 
nyomjunk egy (F9]-et, és gépeljük 
be az alábbi kódot: 


onciípgvent lenterFrame) 


his.ux 97 
(-eroot. helyzetjelző. .x - 
thia..xt/4r 
) 


Nézzük, mi is történik ítt. A helyzetjelző 
moziklip x koordinárájának ellentéres értéké- 
ből kívonjuk a menű pillanatnyi r koordiná- 
táját, majd elosztjuk egy értékkel (esetünkben 
néggyel), mert ítt is lassuló mozgást alkalma: 
zunk, és végül a kapott értékkel növeljük a me- 
nű x koordinátáját. Ezt egyszerűbben úgy Ír- 
hatnánk le, hogy amikor a helyzetjelző jobbra 
elmozdul mondjuk 50 pixelt, akkor a menü el- 
lentétes irányba fog elmozdulni 50 pixelt. Te- 
hát a helyzetjelzőre azért van szükségünk, hogy 
a menüt az egér mozgásával ellentétes irányba 
tudjuk mozdítani. Irt jegyzem meg újból, hogy 
akár üres moziklip is megfelel a célra. 

Ha pixelfontokat használank a menüpont 
feliratoknál, a menő pillanatnyi x pozícióját 


egész számra kell kerekíteni, különben a fel- 
írat elmosódik. Az alábbi kódot használjuk 


2. Egyszerű képgaléria, folyamato- 
san lassuló mozgással 

Bizonyára rengeteg honlapon találkoztunk már 
az alábbiakban leírt megoldással, nagyon köz- 
kedvelt. A képeket egy moziklipben helyezzük 
el, és gornbakkal fogjuk mozgatni úg 


hogy 
a kívánt kép legyen látható a nézőfelületen, 


Nyissunk egy új, 320350 pixel mére- 
tű Flash mozit, a lejátszási sebességet ál 
lítsuk 25 fps-re, és hozzunk létre három 
réteget: gombok, kert és képek névvel. 


FI A keret rétegre rajzoljunk egy 
TELTÉT 320250 pixel méretű, szürke színű 

téglalapot, majd vágjunk ki belőle egy 
300300 pixeles négyzetet, Irt fognak 


megjelenni a 300300 pixel méretű képcink. 


EI A miniképgaléria kilenc képet fog 
FENNEN tartalmazni. Készítsünk egy gom. 


bot, mégpedig akkorát, hogy kilenc 


példány férjen el egy vonalban a né- 


zőfelület alatt. A gombakat nevezzük el: 
B1.ben, 42.bta stb. 

A képgaléria keretével meg ís volnánk, nem 
marad más hárra, mint kikercsai, majd méret. 
re vágni a képeket. Példánkban egyszerű gra6- 
kákat fogunk használni képek helyett. 


Rajzoljunk egy 300300 pixel mére 
tű grafikus szimbáólamnot tetszóleges 


grafikával. A szímbóbam regisztrá- 

ciós poatja legyen a hajfeiső szarok. 
ban. További nyolc ilyen grafikus szímbókumot 
kell elkészítenünk. Jelölhetjük őket számokkal 
és különböző színekkel. A kiknc elemet később 
könnyen helyettesíthetják a kívánt képekkel. 


CS Készítsünk egy új moziklipet, pét- 
TETREN  dány neve legyen kepek. Helyezzük 
ela képeket" 323-as alakzatban 

a moziklipben. Ügyeljünk, hogy 

a moziklip regisztrációs pontja a balfelső 


sarokban legyen. 


. . . 


Figyelni kell arra ís, hogy 2 moziklip a leg. 
alsó, képek nevű rétegen foglaljon helyet, az 
xra10,yz10 koordinátákon. Ha ezzel meg- 
vagyunk, jöbet a feladat programozási része. 

A munka mindössze annyi, hogy a gombak- 
ra kattintva a kilenc képet tartalmazó, giganti- 
kus moziklipünk a megfelelő helyre csússzon, 
és így végignézhessük a galériát. Hajrá! 
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mztegt ea et etei 


CamsStudio 2 [PCI 


A CamsStudio talán az egyetlen teljesen 
ingyenes segédprogram a képernyőn 
történő események (egér mozgása, 


program elindítása, menük kiválasztása 


stb.) rögzítésére. A szoftver minded- 


dig csak standard AVI video-formátumba 
volt képes menteni, a legfrissebb verzió- 
ban egyik újdonság a Flash (SWF) kime. 
net, így lehetőség nyílik az interneten 
történő publikálásra is. Az animáció rög- 
zítésével egyidejűleg, van hanganyag 
felvételére is mód, mikrofon segítségé: 
vel. A CD-mellékleten a CamStudio 2 
magyar verziója található. 


www.rendersoftware.com 


( pappeswfítools.com 


FlashCandy 1.0 (Pc) 


Új Flash segédprogrammal jelent- 
keztek a Flash Studio Pro fejlesztői, 

A FlashCandy Active Desktop háttérré 
alakítja a Flash animációkat, Igaz ezt 
a FlashCandy nélkül is nagyon egy- 
szerűen megtehetjük, csupán a Flasht 
beágyazó HTML oldalt kell beállíta- 

ni háttérnek. A FlashCandy azonban 
egy személyre szabható Windows- 
telepítőt is készít, így megosztható, 
és bárki által pár kattintással telepít- 
hető a háttéranimáció. Igazán hasz- 
nos lehet, hogy dinamikus tartalma- 
kat is használhatunk az animációkban. 
Ennek köszönhetően a felhasználó 
desktopjára személyre szabott aktuá- 
lis híreket, jelentéseket vagy akár 
videókat közvetíthetünk. Ily módon 
a cégek - feltéve, ha rá tudják ven- 

ni ügyfeleiket, hogy telepítsék az álta- 
luk készített Active Desktop animációt - 
marketinganyaljokat is továbbíthatnak. 


www.multidmedia.com/ 


software/flashcandy 


PSDFLA 1.0.1 [PC/MACI 


A nevéből már sejteni lehet, hogy egy 
Photoshop-Flash konvertáló prog- 
ramról van szó. Tehát a Photoshop 
állományokat egy kattintással Flash 
FLA-ként menthetjük el a rétegek 
megőrzésével. A rétegek sorrendje és 
neve teljesen azonos marad, ráadásul 

a rétegeffektusok is megmaradnak. Va- 
lójában Photoshop export pluginként 
működik, s telepítés után - egészen 
meglepő módon - az Export menü 
ből indíthatunk. A plugin aprócska 
kezelőfelületén mindössze két dol- 
got tudunk beállítani: a rejtett ré. 
tegek konvertálását és a konvertá 

lás utáni, Fiashben történő azonnali 
megnyitást. Winuows platformon 

a Photoshop 4-es, Macintoshon a 
Photoshop 7-es verziójától működik. 


x.medialab com/psdzfta/ 
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GRAFIKAI ÉS INTERNETES SZOFTVEREK, SZAKKÖNYVEK - ONLINE MEGRENDELÉS § HÁZHOZSZÁLLÍTÁS 


Adobe? Design Adobe" Publishing 


Macromedia Studio MX PLUS Macromedia Flash MX 
Collection 6.0 CE Collection 12.0 CÉ 


Adobe 
Plhkahany Cao 


Adobe" Photoshop 7.01 CE Adobe" Photoshop Macromedia Freehand MX 
Album 1.0 


Adobe 
Photoshop Album 


Macromedia Contribute 


KEDVEZŐ ÁRÚ ÜZLETI ÉS OKTATÁSI LICENSZ KONSTRUKCIÓK! . LICENS KALKULÁTOR A HONLAPON! 


ÁRAK NETTÓ ÁRAK 


KERZETSESZNŐ http://designshop. hu (061)-387-3062 


infogdesignshop.hu [ orderődesignsho 


[d 
a flash portál 


http://www.swf.hu 
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Jakab Zsolt 


Nyomdai 
előkészítés alapjai 


PostScript-írás 


A grafikai munkának és 
a nyomtatványok előké- 
szítésének egyik fontos, 
legtöbbször megkerülhe- 
tetlen része a PostScript 
írás. Ugyanakkor ez talán 
a legveszélyesebb terület 
is, hiszen itt bukkanhatnak 
fel bosszantó, nehezen 
üszöbölhető hibák. 
Ezért indítjuk ezt a rovatot, 
amely elsősorban kezdők- 
nek nyújt hasznos segítséget, 
de reméljük, hogy a haladók 
is néha jó ötleteket merít- 
hetnek belőle. 


aló. Mi- 


A PostScript-írás tag 


pen 


elméleti gyorst; 


szükséges nér 


a PostScript nyomtatómeghajtó program- 


ként telepíthető a számítógépünkre, telepítés 


után nincs , szem előtt". Talán ez leher a ma: 


gyarázata annak, hogy még a profik közül is 
soknak téves elképzelései vannak a PostScript 


meghajtóról. 


s az a PostScript meghajtó? 


olyan kiegé 


a PostScript meghajtó (river) 


nek, amely lehe 


tós rendsze 


tővé teszi, hogy bármely PostScript rendsze- 


rő berendezésre adatokat küldhessünk, és azt 


etató, illetve levilágító értelmezni 
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Akárhány nyomratór is telepítünk, akár tény 


csen, akár csak virtuálisan, a rendszerünk 


akkoris csak egy meghajtóval dolgozik, hi 


szen a PostScript nyelv nagy előnye a kom 


patibilítás — a segítségével eszközfüggetlenül 


készíthetűnk nyomtatófájlokat 


Emellett azonban szükség van egy oly 


fájlra is, amely részletesen jellemzi a t 
ni kívánt berendezést, hiszen így tudjuk ki- 
használni annak egyedi sajátosságait. Ez 
a fájl a PPD (PostS 


jeript Printer Description, az- 


az PostScript nyomtató leírás). 

Amikor a Print parancs kiadása után kivá 
rendszer a PPD adatai 
geket 
két 


lasztjuk a nyomtatót, 


a választási lehetős: 


alapján kínálja fel 


a felbontást, a színes v 


a papírméretet 
oldalas nyomtatás lehetőségét és így tovább. 
Ezek a beállítások természetesen befolyá- 
solják a végeredményt, de maga a PostScript 


tőle lehetséges 


adatállomány nem f 


Jünkre tetszőleges levilágító 


berendezést telepítve, azzal el tudjuk készíte 
ni a PostScript fájlt, s ezt nyugodtan elvihet: 
jük levilág 


jesen más levilágítóval végzik a munk: 


nte 


tani — akkor is, ha történetesi 


t, mint 


aminek a PPD fájlját mi használtuk. 
A PPD fájlokat a rendszer könyvtárban 
találjuk meg (Windows alatt és Macintoshon 


gyaránt a Sytem folderben). Néhány profesz 


ális szoftver, így például az InDesign 


is, a PostSeript fájl lérrehozásához tetszőlc 
res PPD-t képes felkínálni, nem csak azokat 
amelyek nyomtatóként a rendszer alatt tele 


pítve vannak 
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! Nyomtatóválasztás 
] Ahhoz, hogy a PostScript meghajtó felke- 


) rüljön a számítógépünkre, legalább egy PS 


nyomtatót relepítenünk kell. Ez lehet tényle- 


ges lézernyomtatc vagy virtuális levilágító, 


] 
] az eredmény szempontjából mindegy. Téte- 
) lezzük fel, hogy tényleges nyomtatóval nem 
[seődélkezőnk ezés áról nyomasóra 

akarjuk használni a drivert 

Ehhez először el kell dönteni, hogy mi. 

lyen berendezést akarunk használni. Ha már 

biztosan tudjuk, hogy hol fogunk levilágíta- 
! ni, tanácsos a levilágító stúdió szakembere- 
! ivel konzultálni és elkérni tőlük a PPD fájlt 
Ez nem bűntetendő cselekedet, mivel a PPD-k 
szabadon másolhatók, sőt az internetről is le 
tölthetők 

Ha nem tudjuk, hol kível fogunk dolgoz 

tarni, esetleg több helyen is, akkor érdemes 
valamilyen általános berendezést válaszra: 
ni. Magyarországon az egyik legkedveltebb és 
legelterjedtebb a Linotronic család. A nevük 
után álló szám a használt film szélességét jel 
zi. Így például a Linotronic 330-as 33 em szé 
les filmre tud dolgozni, azaz a levilágítandó 
kiadvány szélessége nem haladhatja meg ezt 
Ha 


hetünk 


(a kifutóval és nyomdai jelekkel együtt!). 


1 ez kevésnek bizonyulna, akkor c 


egészen a 930-asig, amely közel egyméteres 
filmszélességével szinte minden igényt kielé 


m előtt, hogy nem 


gít. Ugyanakkor tartsuk sz 
elég, ha ezt a szélességet a szoftverünk kezeli: 
olyan levilágító stúdiót kell válasszunk, ahol 


ténylegesen ekkora filmre dolgoznak 


Telepítés - Windows alatt 

A nyomtató telepítéséhez használhatjuk a Win- 
dows saját PostScript meghajtóját vagy az Adobe 
újabb szoftverét. Mindkettőnek megvan 

a maga előnye és hátránya. Az előbbit vala- 
mivel könnyebb telepíteni, és szélesebb kör- 
ben teszi lehetővé a nyomtatók használatát. Az 
utóbbi jobban együttműködik az Adobe sa- 
ját szoftvereivel - így az InDesignnal és az 
Illustratorral -, viszont gondot okozhat 

a PostScript , kompatibilis" nyomtatókkal, az- 
az az olyan berendezésekkel, amelyek gyár- 


tója nem az eredeti Adobe licencet használta, 


hanem saját értelmezőt épített be l 


am aemlnen e mán 
emgem pe ao megérne sam Élve en ame itat sam ma 
— 


Égetatámezem Si meta 


A Windows driver telepítéséhez a Nyom- 


tatók ablakot kell megnyitni és az Új nyom- 
tató hozzáadása (Add Printer) ikonra kétszer] 
kattintani. Itt kövessük a képernyőn megje- 
lenő utasításokat, sorra megválaszolva a kér- 
déseket: helyi és ne hálózati nyomtatóként 
telepítsük virtuális masinánkat, portnak ér- 
demes a FILE: opciót választani, tesztoldal 
nyomtatását pedig ne kérjük. A telepítés vé 
geztével nyomratónk készen áll a PostScript 
fájl írására 

Az Adobe meghajtójának telepítéséhez ki- 
csi több előkészület kell: be kell szereznünk a 
legfrissebb PS drivert, akár valamelyik Adobe 
szoftver telepítő CD-jéről, akár az Adobe 
honlapjáról (wwwadobc.com). A legújabb 
verzió egyetlen telepítőfájlban tartalmazza az 


összes Windows verzió számára használható 


változatot (95 és XP között), így nem kell kü- 


lön megkeresnünk a nekünk megfelelőt j) 


ket 


Adobe PostScript. Driver 


A telepítő mellert szükségünk lesz a PPD. 
reis, Ezzel lehet, hogy már rendelkezünk, de 
ha nem, szintén az Adobe honlapjáról rölthet- 
jük le. Mivel a PPD fájlok meglehetősen ki 
csik, nem egyesével kereshetünk rájuk, ha- 
nem gyártó szerint, és egyben tölthetjük 
le az adott cég összes típusához használha. 
tó fájlt. Az önkicsomagoló programot futtas- 
suk le, majd jegyezzük meg, hogy hová tettük 
a PPD fájlokat 

Ezután indítsuk el a PostScript telepítőt. 
Kövessük a képernyőn a program utasítása- 
ít, és amikor a nyomtatótípus kíválasztásá. 
hoz ér, ne a Generir (általános) típust válasz- 
szuk, hanem a Brozse gombbal keressünk rá 
az imént kicsomagolt PPD-kre. Ezek alap. 
ján a program felkínálja az összes típust 
amit talál — ebből a listából kíválaszthatjuk 
a nekünk tetsző darabot. Végül fejezzük be 


a telepítést 
Telepítés — Macintoshon 


PS nyomtató Mac OS 9-en. 
Előkészületként mentsük el a gépünkre vala- 
hova a kívánt PPD-t (cz ugye ugyanaz a file, 
mint amit a PC-s módszernél említettünk), és 
ha Adobe PS-t akarunk ha 


fel a lehető legfrissebb verziót. Ezután a 


ználni, telepítsük 
PPD-r 
másoljuk be a következő folderbe 

System Folder : Extenstons : Printer Description: 
A PS-t író nyomtató létrehozásához a 


Desktop Printer Utility programot használ- 


juk, amely tipikusan az: Applications (Mac 


05 9) : Utilities folderben találharó. Indít 
suk el, majd a legfelső sorban válasszunk 


a LaserWriter § vagy AdobePS közül. Az 


alatta levő listában láthatóak a lehetséges 
nyomtatótípusok, ezek közül a Tramlator 
(PosrSeript) az, ami a probléma kulcsa, je 
löljük is ki. A rákövetkező ablakban már 
az újonnan létrejött nyomtató beállítása- 
ít végezhetjük el: a Change gombra kattint- 
va adjuk meg az általunk használni kívánt 
PPD-t, majd állítsuk be, hogy hova, me 
lyik folderbe kerüljenek automatikusan 

a majdani PS file-jaink. Ha minden rend- 
ben, a Creste gombbal elnevezhetjük (java 
solt a hozzárendelt PPD alapján elnevezni) 
és létrehozhatjuk a nyomtatót. Az eredmény 
azonnal láthatóvá is válik, a desktopunkon 
megjelenik egy új nyomtató, és az ikonjá 
ból látható, hogy LaserWriter 8-hoz, vagy 


AdobeP$-hez tartozik 


Frinter (AppieTaik) 

Printek PR) 

Printer (no printer connection) 
Printer (U5B) 


Canverta fü ta Portáariptt format. The Ce tő be 
iát im a foláor Bat yos specify 


Scitex Dolev 400 PSM L2 


PS nyomtató MAC OS X-en 


OS X alatt kicsir más a helyzet Print Cen. 


I ter nevű applikációval (az Applicationsz Utilíties 
folderben keressük) tudjuk a nyomtatókkal kap 
csolatos gondjainkat orvasolni, itt hozhatunk 
Í étre új nyomtatót is. Indítsuk el, majd kattint 


sunk a ablak felső részében látható Add gombra. 
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műhely 


A lecsúszó új ablak tetején a lenyítható részben 


nyomtató kapcsolódásának típusár raláljuk; cb- 
ből az IP printing érdekes most számunkra, ezt 
válasszuk ki, mire alatta megjelennek újabb be. 
állítási lehetőségek, A Printery Address mező. 


be írjuk be, hogy focalbost, vagy a localhost IP- 


cím megfelelőjét: 127.0.0.1. Fizután a Ure defirult 


gucue en server melletti pipát vegyük ki, így hoz 


lesebb rövid nevet 


zárendelherűnk egy bes; 
kreálmányunkhoz (pl. Agfa, Linotranic, Scitex 


stb), írjuk be a Oweue Name mezőbe. A Printer 
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Készítsünk Photoshop szűrőt! 
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Model melletti sávot nyissuk le, és a listából ke 
ressük ki az Otber opciót, mire újabb ablak tárul 
elénk, ahol megmutathatjuk a rendszernek a ko. 
rábban beszerzett PDD-fájlunkat, és a Cboare- 
zal létrehozhatjuk a kapcsolatot a virtuális rész 
És a nyomtató fizikai paraméterei között. 

Az így elkészült nyomtatóval úgy tudunk 
PS fájlt írn 


, hogy a Print parancs kiadáskor 
feljövő ablakban megkeressük nyomtatók lis- 
tájában, majd az Ouput Options-ben a Sve 
ar Pile kipipáljuk, és a Format-ot átállítjuk 


PastScripr-re (ezeket a beállításokat egyéb 


kénra Presets lehulló menüjében elmenthet- 
jük, hogy ne kelljen minden alkalommal ve- 
szödnünk velük), 

Az így feltelepített virtuális nyomtatók- 
kal már nekiállhatunk a PostScript írásának 
Az alábbiakban a népszerűbb programok beál- 


lírásait vesszük sorra, hogy melyik milyen le- 


hetőségeket és esetleges buktatókat rejt. Felté- 


telezzük, hogy a készítert anyag színes — azaz 
színre bontva kell a nyomdába vinni - és a kész 
kiadvány ofszet nyomtatási eljárással készül 
Amennyiben más anyagról van szó, mielőtt 


a PostScript fájlt me 


írjuk, mindenképpen ér- 
demes a levilágító stúdióval, illetve a nyomdával 
konzulrálni, hogy az adott munka folyamathoz 


milyen beállításokat használjunk. 


OuarkXPress 
Ma a legtöbb kiadvány OuarkXPress szoftver- [ 
rel készül, ez hát az első a bemutatott szoftve- 

rek körében. A kész kiadványt feltétlen mentsük 
adjuk ki a 


le 2 Print 


el nyomtatás előtt, ma 
parancsot 
A megjelenő párbeszédablakban a felső ré 

szen választhatjuk ki a nyomtatót, illetve a 
Propertics gombra kattintva adhatjuk meg a ki 
választott berendezés beállításait. Alarta a Prinr 
Style legördülő menüben választhatunk nyom- 
tatási stílust, feltéve, hogy definiáltunk ilyet ko- 
rábban. (Stílust az Edit menü Print Styles pontja 


alatt adhatunk meg, de csak akkor érdemes ez 


zel foglalkozni, ha több hasonló munkánk van.) 
A Copics a nyomtatandó példányok számát adja 


levilágításnál ez mindenképpen legyen 1 


meg 
Mé 


filmre is van szükségünk, itt c 


ha több garnitúrára, azaz több azonos 


dányt 


kegy pé 
nyomtassunk, és a levilágító stúdiónak jelez 
zűk, hogy több példányt kérűnk. A Pages pont 
után a dokumentum kiválasztott oldalait nyom- 
vatharjuk 

Az ablak alsó részében különböző fi- 


ével lapozhatunk a beállítások kö- 


lek segítsé; 


zött. Az első fül a dokumentum beállításait ad- 


ja. Ítt a Separations kapcsoló felelős azért, hogy 


Dozsi ] taag ( Osaá ] Eros ] oo] 

9 tozáme e 
Fiakálnááte TF 
tatemala 3] 

hema ZTE] a 62 
de" 745 eze 


CET se] mesze 


színbontva kerüljön a kiadványunk a PostScript 
fájlba, ezt tehát mindenképpen be kell kapcsol- 
nunk. (A Separations kapcsoló csak akkor aktív, 
ha előbb már kiválasztottunk egy PostScript 
nyomtatót!) 

Az Include Blank Pages hatására a program nem 
ha 


tehát érdemes kikapcsolva tartani, hiszen fölös 


gyja ki a nyomtatásból az üres oldalakat, ezt 


legesen nem akarjuk pazarolni a filmet 
A Spreads kapcsolót bekapcsolva 
oldalpárokat nyomratharunk. Sajnos ez az ese- 


nint használ, mi- 


tek többségében többet árt, 
vel a program az oldalakat az olvasás sorrend- 
je szerint rakja sorba, nem pedig a könyvben, 


füzetben elfogla.t helyük szerint. (Aki próbált 


már füzetet házi módszerekkel készíteni, tudja, 
hogy az első és az utolsó oldal kerül egy papír- 


ra, aztán a második és az utolsó előtti és így to- 


vább.) A Spreads kapcsolót tehát kapcsoljuk ki, 


amíg nem vagyunk teljesen tisztában a nyomdai 


imával. 


kilövés foga 
Mivel a Separations pontot bekapcsoltuk, a 


Tbumbnails, azaz bélyegképek pont inaktív — ezt 


általában áttekintő nyomtatásra érdemes hasz- 
nálni. Hasonlóan inaktív a Collate, azaz leválo- 
gatás is, hiszen csak egy példányt nyomtatunk. 

A Back to Front kapcsolót ís tartsuk kikap- 
csolva, ez ugyanis fordított sorrendben nyom- 
tatná ki az oldalakat, az utolsótól kezdve 

A Pagr Seguence beállítása legyen minden- 
képpen AII, a Registration Cenrered (ez helye- 
zi el a különféle nyomdai jeleket), a Tilíng pedig 
OFF. Ha használtunk a kiadványunkban kifu- 
tát, azaz olyan képeket, ábrákat, amelyek ,lc 
lógnak" a papírról, akkor a Blerd mezőben min- 
denképpen meg kell adnunk a kifutó tervezett 
értékét. Ez célszerűen legyen 5 mm. 

A Setup fül alatt találjak a nyomtatás, illet 
ve a nyomrató/levilágító tulajdonságait. Ezek 
természetesen berendezésről berendezésre vál 
toznak, ezért az ítt leírtak nem biztos, hogy 
minden esetben pontosan ugyanúgy jelennek 
majd meg a képernyőn. A nyomtató beállítása 
ít a OuarkXPress a már korábban említett PPD 


fájlból veszi, ezért fontos, hogy a megfelelő 
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PPD fájl a System mappában legyen. Persze ha 
nincs ott, akkor sincs tragédia, csak nem biztos, 
hogy például éppen a megfelelő papírméretet ki 
tudjuk választani. 

A bemutatort példában a Linotronic 330-as 
levilágító beállításait használtuk. Mivel a kiad- 
ványunk éppen A4-es, a papírméretek legördű- 
lő listájából az A4.-Extra méretet választhattuk 
—ez pont akkora, hogy az A4-es oldal mellett 
elférnek a nyomdai jelek is. Ha nem találunk 
megfelelő méretet a kiadványunknak, akkor vá. 
lasszuk a Custom pontot és a Paper Widtb, illetve 
Heigbr mezőkben adjuk meg a használni kívánt 
papír szélességét, illetve magasságát. Ügyeljünk 


rá, hogy a nyomdai jeleknek ís maradjon hely 


a Document Setup parancs alatt beállított oldal. 


mérethez adjunk hozzá 25-25 millimétert! 


Ha a Custom pontot választottuk, akkor 

a magasságot a program automatikusan be tud 
ja állítani — ezt érdemes elfogadni. A szélességet 
így is nekünk kell tudni, de a Previez fülre la- 
po: 
a választott lapméreten. 


va ellenőrizherjük, hogy elfér-e a kiadvány 


A Reduce or Enlarge pont mindig marad 
jon 10096 , hiszen általában nem akarjuk vál 
toztatni a nyoratatási méretet a fájlhoz képest 
A Page Posítioning lehet Center vagy Center 
Horizontal, bár ennek igazán nincs lényeges 
hatása a végeredményre. 

A Page Offiet, illetve Page Gap beállítások le- 
világításnál a tekercsfilmet használó berende- 
zések cserén használatosak: ítt állíthatjuk be, 
hogy az oldalak a film szélétől milyen távolság- 
ra legyenek, illetve, hogy az egyes oldalak kö- 
zött mennyi helyet hagyjunk ki. Hacsak külön 
nem hívja fel erre a figyelmünket a levilágító, 
akkor ez maradjon nulla. 

Fontos, hogy semmiképpen se kapcsoljuk be 
a Fír ín Print Arra kapcsolót, viszont a kiadvány 
állásának megfelelő orientációt válasszunk: 
Portrait, ha álló, Landscape, ha fekvő. Ez utób- 
bi beállítás megegyezik a nyorntató tulajdonsá 
gi között található beállítással 

Az Output részben az elkészülő film rulaj- 
donságait befolyásolhatjuk. Itt egyes beállítások 


kevésbé lényegesek, mivel ezeket sok levilágító 


szúdió felülbírálja, ennek ellenére nem árt he- 
lyesen beállítani őket 

Az első és legfontosabb pont a Plates. Itt 
négyszínes munkáknál feltétlenül válasszuk a 
Convert to Process pontot, különben csúf meg 
lepetések érhetnek a kívonatok szárnát illető- 
en. Csak akkor engedélyezzük a Processóx Spor 
pontot, ha tökéletesen tisztában vagyunk a di. 
rektszínek használatával. A Resolution mezőben 
szinte mindegy, mit adunk meg, ezt a tényle 
ges levilágító berendezés mindenképpen fe 
lülírja, de hagyhatjuk valahol 2500 dpi kö. 
rül. Rácssűrűségre (Preguency) hasonlóképpen 
megadhatjuk az általunk használni kívánt rá 
csot (például 150 /pr), de ezt ís később felülbi 
rálhatja a levilágító. 

Az egyes nyorndai festékek felsorolásához 
ve nyúljunk, mivel egyedi rácssűrűséget, illetve 
rácsszöget szinte soha nem használunk. 

Az Options részben találjuk az egyén beál 
lításokat. A Ouark PostScript Error Handler el- 
vileg az esetleges PostScript hibák kiszűrésére 
szolgál, a gyakorlatban azonban szinte lehetet- 
len a segítségével a hibát megtalálni, így hát ki- 
kapcsolhatjuk. 

A Page Flip kapcsoló segítségével rükrözhet- 
jük 


ofszet nyomtatáshoz tükrözve levílágított ere 


z oldalakat. Erre azért van szükség, mert 


detiket kell használni, Ennek ellenére itt nem 
szabad a tükrözést bekapcsolni, mivel a levilági 
tó stúdiókban automatikusan tükrözik az ofszet 
nyomásra készülő anyagokat: ez a pont marad. 


jon tehát Nonc. 


A Pictures pont alatt az Output legyen 
Normal, a Dara Binary, míg az OPI beállítása 
Inciude Images. 

Ha használtunk vektoros EPS fájlokat és 
nincsenek benne nagyon nagy, sötét területek 
akkor érdemes bekapcsolni az Ozerprint EPS 
Black kapcsolót, ezzel kiküszöbölhetjük, hogy 
a színek elcsúszása miatt a betűk és a vékony 
vonalak mellett fehér ,szellemképek" jelenjenek 
meg. A Full Resolution TIFF Output kapcsoló. 
ra nincs szükségünk, gyakorlatilag tökéleresen 
megfelel a program által optimálisnak tartott 


felbontással felhasznált TIFF fájlok minősége 


Végül a Preciez pont alatt még egyszer el- 
lenőrizhetjük a beállításainkat, és hogy az oldal 


ráfér-e a lapra. 


Ezeket a beállításokat el is tárolhatjuk az ak- 
tuális dokumentumban, ha a Print gomb hc 
lyett a Capeure Settingyre kattintunk, Ebben az 
esetben legközelebb, amikor kiadjuk a Print pa 
rancsot, már ezekkel a beállításokkal kapjuk a 


párbeszédablakot. 


Színes anyag levilágítása 


OuarkXxPressből ofszetnyomásra 
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Spreads (5) 
Registration: Centered 
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Setup 
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Reduce or Enlarge 10096 

Paper Positioning Centered 
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Output 
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Options 
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Data Binary 


Overprint EPS Black B 
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Koncsik László 


Hobbi video 


Számítógépes videoszerkesztés — hobbi szinten 


A mozgókép-feldol s, a többi kép- és hang 


alkalmazáshoz képest viszonylag későn jelent 


Az alábbi írás a mozgókép- 
szerkesztés technikájának 
kicsiny szeletét érinti. A moz- 
gókép különböző területei, 
más és más technikákat, 


meg a számítógépen. Ennek teljesen nyilván 
való oka van: azok a hardverek és szoftverek, 
amelyek a mozgókép nagy adarmennyiségének 


lna, 


feldolgozására képesek lettek egyszerű 


Azóta viszont nagyot fordult 


en nem léteztek. 
megoldásokat jelentenek a világ, hiszen hovatovább ott tartunk, hogy 
a gyakorlatban. Terveink egy 
szerint lapunkban folyama- videofilm. A videózás 
tosan foglalkozunk majd 

a mozgóképet érintő techni- 


kai és elméleti kérdésekkel. 


átlagos számítógéppel is feldolgozható egy 
számítógépes technikai 
háttere soha nem látott mértékben fejlődik, il 


zök 


letve a digitális kamerák és egyéb eszk 


gyre szorosabb a kapcsolat 


megjelenésével 


a hagyományos és a számítógépes videózás kö. 


zött. A fejlődés töretlen a videós terület min- 
Jen szegmensében, a profitól az amatór al 
kalmazásokig. A következőkben a legtöbb 
A program felhasználót érintő hobbi kategória egyik 
kipróbálható széles körben használt videofeldolgozó 
verziója a CD szoftverével ismerkedünk, nem hallgatva 
mellékleten el a negatívomokat sem 
található. Örvendetesen nő azoknak a száma, akik 


kamerával rögzített anyagaikat számítógépen 


szerkesztik. A szerkesztés igénye természe 
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tes, hiszen aki évek óta gyűjtögeti a szalago. 


kat, az tudja, hogy az idő előrehaladtával várható 


a nyersanyag minőségromlása, arról nem is be 


szélve, hogy a mennyiség növekedésével égyre 


csökken a hajlandóság arra, hogy keresgéljünk 


a rendezetlen anyagok között 


Az utómunka általános menete 


A szalagon levő nyersanyagot egy hardver (és 


szoftver; ségével digitális formátumba kó- 
doljuk (ha digitális fortnában van a szalagon, 
digitális konverzió elmarad), 


akkor az 


majd a számítógép nagy kapacítású háttértá: 


analóg: 


rán tároljuk egy vidcofájlban. Egyelőre lényeg- 
telen, hogy milyen kódolással és tömörítéssel 


hogy digitális formátumban. Ugyanez 


ntos, 


ténik a hanggal is. A beolvasott anyag képe 


ú a szerkesztés alapját, mégpedig igen érdekes 
n. Ugyanis szerkesztés közben az erede 
másolataival dolgozunk, ami kényel 


abadon garázdálkodbatunk, az 


A másik fontos jel 


eredeti anyag nem sérül. 


emző az, hogy a videoanyag bármely pontja 


bármikor elérhető, szemben a szalagos tárolái 
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soros (egymás utáni) elérésével. A munka egy timédiás formárum (pl. DVI) vagy visszaírhz: móriával szere iót javasi a. 
szerűbb, mint a hagyományos rendszerekben,  ] tó külső hordozó eszközre (CD, digitális videó problémamentes használathoz édesk 
mert a grafikus kezelőfelületen jobb az anyag — ) /DV/, videó stb. A tapasztalatok szerint ennek legal 
átláthatósága, a műveletek eredménye egy- fuplája szükséges 

szerűen létrehozható, látható. A végső lépés Studio 8 A szoftver telepítése egyszerű, s f. 

az anyag kimeneti formátumának kiválasztá Az általunk vizsgált program, a Pinnacle milyen beavatkozást nem Egyik na 
sa és elkészítése. Ennek alapja az úgynevezett! Systems Studio 8 ís hasonló módon dolgc lónye, hogy több hardvertípust is képes k 
renderelés (a látvány, a végeredmény , zik. Az emeli ki a hasonló ka jú alkal sz analóg, DV, USB illesztőn kereszt 
tása"), ami egyfajta számítást, kódolást jelent mazások közül, hogy nem csak egy hardver is használhar ntősen hővír h 
Azért van szükség rá, mert a készülő anyag adott esetben nem egy adott eszköz, péld: tőségeinket. A csatlakoztatott h 

ban még bizonyos részek és elemek nem a vég- ] ul a Pinnadle gyártotta speciális kártyák) ki sa — bizonyos tekintetben — megszabja tc 
leges formában vannak. Ennek megvalósítá szolgálására tervezték, és nem csak az általános ) bi munkálatainkat is, ugyanis a program ennek 
sa a gyakorlatban nem egységes: a komolyabb funkciók ellátására. nevezett belépőszi megfelelően alakítja ki a kezelőfe tek 
rendszerek már a művelet elvégzésekor v alkalmazás, azaz olyanok számára készült, akik ! paramétereket. Ez azt jelenti, hogy egy USE 
hajtják a számítást, mások csak a munka befe-  ] sem a számítástechnikában, sem pedig a vide-  ] eszk paraméterek érhetők el, és r 
jeztével. A számítás ideje füg ózásban nen Ikeznek komolyabb előkép; s DV csatol A prográm DI n 
mától, a létrehozandó formátumról ettségg ciket alapszinten k dolgozik: a rögzített anyagot alapesetben DV 
az alkalmazott hardvertől. Esetenként ez a; vánják megoldani kódolással készíti. Lehetős egyes es 
idő igen hosszú is lehet. A kész anyag felhas; A gyártó minimális gépküvetelményként tekben MPEG formátumú rögzítésre t 
nálási területe széles; készíthető videofájl, mu 500 MHz körüli procésszorral és 128 MB me an igen erős számítógép r k 
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ség. Ez aztán több helyen is visszaköszön, ami 
abból adódik, hogy a funkciók jelentős ré 

sze hardvertől függetlenűl, szoftveresen meg- 
oldort, Ez előny is, hátrány is. Előny, mert az 
adott funkció minden körülmények között el- 
érhető, és hátrány, mert a végrehajtás ideje 
(vagy akár minősége) gépfüggő. Azoknak a fáj- 
loknak a kezelése, amel 


ket nem a Studio §- 


cal rögzítettünk, elég vegyes; a szabványos pa- 


raméterekkel rendelkező anyagoké jó, a többi 
több-kevesebb gonddal jár. 

A program egyértelműen egyik legjobb 
megoldása a kezelőfelület. Nagyon barátsá- 
gos, könnyen kezelhető és logikusan felépí- 
tett. A funkciók jelentős része egyaránt el- 
érhető a menüből és grafikus formában is. 
Utóbbiak hasznos információkat is közölnek. 
A program központi része a szerkesztőfelület 
Több nézet is választható (forgatókönyv, szö- 
veges és az úgynevezett vidővonal"), ezek kö- 
zül az utolsó a legfontosabb, ugyanis minden 


szerkesztési funkció csak innen érhető el, és 


irt kapjuk a legpontosabb információkat a ké- 
mok 


nál megszakott töménytelen videcsávról, de cb- 


szülő anyagról. Szó sincs a profi prograi 


ben a kategóriában ez nem is megszokott. Egy 
videosávot, egy feliratsávot és két hangsávot 
használhatank. Emellett van egy speciális sáv 
a menűsáv, amely a VCD, DVD menük szer- 
kesztésére használatos. A beolvasott anyag je- 


lenetekre bontva látható az ún. Albumban. Ez 


entősen megkönnyíti az anyagban való tá- 
jékozódást. A szerkesztés frame-pontos, azaz 


kockapontos, a beállítás pedig egyszerű. A szer- 
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kesztés minden pillanatban ellenőrízhető egy 


előné: 


eti képen, mégpedig azonnal, Lehetőség 
van hangfelvételre mikrofonról, vagy pedig 


audió CD-ről, Az egyes elemek egyszerű , fogd 
és vidd" módszerrel az anyagba illeszthetők 
Sok látványelemmel gazdagítható a film, ezek 
közört még 3D-s átmenetek ís találharók. A fel- 


iratozó rész egy önálló program, amely a fel- 


iratokon rúl a menük grafikai elemeinek elké- 
szítésére is alkalmas. A megjelenített szövegek 
pontosak, színhelyesek, Az egyetlen hiányos 
ság az, hogy bár több réteget használhatunk, 
külső képfűjloknál az automatikus beillesztés 
nem minden esetben pontos. 

A szerkesztési lehetőségek jócskán meg- 
haladják egy átlagos kezdő igényeit, úgy- 
hogy mindenki kedvére kísérletezhet. A látvá- 
nyos elemek és a könnyű, gyors kezelhetőség 
sok esetben csábít az önfeledt kattintgatás- 
ra, így aztán elég hamar a káoszig lehet fokoz- 


filmes ís- 


ni a látványt. Aki rendelkezik videós: 
meretekkel, időnként meglepődhet egy-egy 
fogalomnak az itthon megszokottól eltérő ér- 
telmezésétől (pl. scene z jelenet), ám ez nem 
igazán zavaró. A másik szokatlan dolog: szinte 
mindent annyira készen kapunk, hogy az em- 
ber nem is érez erős késztetést a hagyományos, 
megszokott, előzetes dokumentáció elkészítésé- 
re. Itt arra gondolok, hogy előre elkészített for- 
gatókönyv nélkül is nekivághat valaki a munká- 
nak, ennek hiánya csak hosszabb projekt esetén 
érződik igazán. De akkor nagyon. 

Ha elkészült a munka, következik az anyag 


véglegesítése. Választható a külső hordozóesz- 


közre írás (hasonlóan a beolvasáshoz), AVI, 
MPEGI és MPEG2 
mok vagy CD - (lemez) készítés. Ez utóbbi 


ájl, internetes formátu- 


a menüvel elkészített anyagok VideoCD vagy 
DVD-re írására szolgál. Amíg a kiírás és a fájl 
készítés egyszerű és problémamentes, addig 


a DVD-készítés egy kicsitt 


nyolultabb. Még; 


pedig azért, mert ugyan a kódolás beállítása 


nem túl nehéz (mert nem kell sok paraméter. 


rel bajlódni), az írási folyamat végéig (ami bi 


zony nem túl gyors) lehetnek bizonytalan per- 


ceink. Jóllehet a program végez egy előze 


kalkulációt arról, hogy a beállított paraméte- 


rekkel mennyi anyag fér el a lemezen, ez sok 


esetben nem pontos, Így előfordulhat, hogy 


csak egyórányi várakozás után derül ki, még 


sincs elég hely. A program a bevált kiíró már- 


kákkal jól dolgozik, az Image változat — vagyis 
amikor a formátumot elkészítjük, de rényle- 
gesen nem írjuk lemezre - készítésnél azon- 
ban lehetnek problémáink: A kész fájlok he- 


lye ugyai mit 


z, mint a többi olyan fájlnak, 


a programból létrehoztunk. Ennek elérési útja 
azonban nem fér el teljes egészében a kezelőfe- 


lületen, ezért eleinte csak némi keresgélés után 


találhatók meg az anyagok. "Több Image ké- 


szítésekor az is lőfordulhat, hogy a könyvtá- 
rakat egymásba ágyazza a program több szint 


mélységben. 


gy már elkészített Image utó- 


lagos lemezre ír 


sa sem túl logikus első neki- 
futásra, de ha megszokja az ember, akkor már 


nem okoz gondot. A DVD -i 


ás opciónál szin- 


tén van némi bizonytalanság, mert a szerkesz- 


tés során elkövetett esetleges hibák a nem túl 


rövid kódolási idő közben derülnek ki, és €: 


javításához időnként az az ismeret, ami egyéb- 


ként a program egészéhez elegendő, itt kevés- 


nek bizonyulhat 


Összességében a termék kedvező benyo- 
másokat kelt. Önmagában, kártya nélkül is 
használható, ráadásul könnyen és hamar ad si- 
kerélményt. Nem szükséges hozzá különösebb 
elméleti vagy gyakorlati előképzettség. A több- 
féle típusú hardver támogatása sokak számára 
jó választássá teheti, emellett magában foglal- 
ja a mozgóképszerkesztés majd minden lehe- 
tőségét. A használat közben esetlegesen fel- 
merülő néhány kisebb kellemetlenség kellő 
gyakorlás után nagyrészt elkerülhető vagy ki 
küszöbölhető. A program hamarosan teljes 


felülettel és dokumentá. 


magyar nyelvű kezel 
cióval is forgalomba kerül, ami figyelembe vé- 


(vagy egyáltalán nem) 


ve, hogy sokan nehezei 


értik az idegen nyelveket, mindenképpen pozi- 


tív. I7110 forintos ára pedig igazán kedvező. 


ke 
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Nem minden él, ami 
mozog... 


De ÉLETET lehet lehelni 


A szamitastechnika ifjuko 
raban, amikor mar a mu 
veszet kapujat is feszeget 
ni kezdte, ugy viselkedett 
mint az a magabiztos 


szepreményú fiatalember 


aki első nevjegyere a bal 
felso sarokba a hercegi 
koronat is odanyomtatta 

bar ereiben egyaltalan 
nem kek ver folydogalt 
hogy minel előkelöbbnek 
tartsak 
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A számítógépes ,animáció" esetében ponto- 


san ez történt. Amikor ugyanis már generálni 


tudta a fizikai mozgásformákat, szinte azor 
nal elnevezte azokat animációnak. Aztán, 

ahogy a rohamosan fejlődő számítástechnikai 
lehetőségekkel már lehetett létre hozni egyre 


bonyolultabb mozgásformákat, hogy megkü- 


lönböztessék az egyszerű fizikaitól, megjelent 
egy újabb terminus technicus. A ,cell animá- 
ció" elnevezés utal a hagyományos rajzfilm 


technológiájára, ahol is triacerátfóliára rajzol- 


ják a mozgás fázisait 

Csakhogy sem az egyik, sem a másik nem 
animáció. Annak jelentése ugyanis az ,anima" 
(lélek), animáció (lelket adni) latin szavak. 
ból származik. Amikor a világot az Úristen 
megteremtette, porból megformálta az em 
bert, lelket lehelt belé, és az életre kelt. Ne 
vegyék tiszteletlenségnek, de hasonlót csinál 
az animátor ís amikor animálja" az élettelen 
tárgyakat, grafikákat. Vagyis lelket, karak- 
tert kölcsönöz nekik, így élhetik azt az életet 
a képernyőn vagy a filmszalagon, amelyet 
az animátor adott nekik 

Ezért az animáció rendkívül bonyolult 


mesterség (mert meg lehet tanulni!), ami hoz 


záértő kezékben művészetté is válhat 
Igaz, idő, türelem és nagy kitartás kell 
hozzá, de megéri a fáradságot, mert ezt 


a tudást nem pótolja egyetlen utolsó gene 


rációs progran. karakteranimációs könyv- 


tára sem! Bárki, akinek ritmusérzéke és fej- 


leszthető megfigyelőkészsége van, képes 
animálni, még akkor is, ha nincsen rajz- 
készsége. Hát még akkor, ha van! 


Ma már jó néhány 


nimációkészítő prog- 
ram van piacon. Én most a Flasht választot- 

tam, amely nem kimondottan csak erre a célra 
készült, de rendkívül elterjedt, és remek lehe- 


Ű esz- 


tőséget ad a kezdéshez. Végtelen egysze 
közökkel igen gazdag animáció, és - akár hi. 


szik akár nem —, még rövid lélegzetű rajzfilm ís 


készíthető ezzel a programmal, függetlenül at 
tól, hogy hányas verzió van a birtokunkban 
Íme mindjárt egy kis kóstoló, mit is jelent 
animálni, akár rajztudás nélkül! 
A rövid történetecske a következő: adva 


van egy korong, amely balról jókedvűen bejön 


nit, 


a képbe, hirtelen azonban meglát vala 


amitől megrémül, majd visszarohan, ab 


az irányba, ahonnan jött. 


ón ismeri a Flash 


Felrérelezem, hogy olva: 


eszközeit, ezért azokat nem részletezem, mert 


itt az animációról lesz szó, 

A felső léniából (View/Rudc9) lehúzunk egy 
vízszintes vonalat körülbelül a kép alsó har: 
madáig, Húzunk rá egy kétpontos vonalat - 
ez lesz a talaj szintje, amelyen a korong halad 
karol 


A léniát visszavisszük, ezt a réteget lel 


juk, és kérünk" e fölé egy másikat 


Rajzolunk egy korongot az új réteg első 
kulcskockájára, és ki ís festjük, mondjuk lílás- 
rózsaszínűre, majd átalakítjuk szimbólummá. 

Vígyűk ki-a korongót balra - képen kívül- 
re -, és helyezzük a vonalra úgy, hogy csak 
érintse azt. Ez lesz az indulási pontja. Ez után 
bemásoljuk a korongot körülbelül a kép köze- 
pére, a 18. képkockára (frame), természetesen 
a vonalra. Most kétszer rákattintunk az első 
kulcskockára, és a megjelenő Frame menüből 
válasszuk a Motion (mozgás) opciót. 

Ha kipróbáljuk a mozgást, akkor a ko- 
rong simán elmozog a tizennyolcadik kocká- 
íg. Csak mozog, de nem megy, vagyis nem élt 
Javítsunk a helyzeten. Az első és tizennyolca- 
dik kocka közé minden negyedik kockára má- 
soljuk be a korongot, viszonylag egyenletesen 
osztva el az első és az utolsó kocka közöt- 
ti távolságot. Minden másodikat emeljük és 
nyújtsuk meg, a köztük lévőket pedig nyom- 
juk össze, és igazítsuk a vonalra. Így pattogó 
labdát imiráló mozgást hozunk lérre. Ez. már 
jobb, ez nem csak sima haladó mozgás, ha- 
nem utánzása valaminek, mondjuk egy — úgy 
ahogy - rugalmasan pattogó labdának. 

A java azonban még hátra van. A korong 
most fog megállni és ,meghökkennir", És ez 
már animáció, vagyis életet lehelünk a holr- 
nak látszó tárgyba. 

"Tehát: a vonal mentén jobbra másoljuk be 
a 18. kockát a 22. és 26. kockára, egyre növek- 


ő távolságra egymástól, Mégpedig úgy, hogy 
4.26. kockán levő korong a kép szélességének 
háromnegyedére kerüljön, Növeljűk meg föl- 
felé (vertikálisan) körülbelül egy negyeddel, 
és döntsük meg kissé hátra, vagyis balra eny- 
hén forgassuk el. Hagyjuk állni három koc- 
kár (a korong most állt meg, és elcsodálkozik), 
majd másoljuk tovább a 29. kockára, de nem 
mozdítva el a helyéről (használjuk az Onion 
Skint, azaz az átlátszó fázispapír lehetőségét 
a pontos illesztéshez), Aztán át a 33. kockára, 
de erősen megnyújtva fölfelé, és forgassuk el 
jobbra hozzávetőleg 45 fokot, úgy hogy a .tal- 
Pán" forduljon (most néz előre, ki a képből). 
Ezt a kulcsot (keyframó) most továbbmásol. 
juk a 38. kockára, és szimbólummá alakítjuk, 
végül a 45.-re másoljuk. Ez utóbbi tulajdon- 
ságát meg kell változtatnunk, mert a korong 
az ijedtségtől elzőldül, tehát Pnanres Effect,- 
Tin: 1009, R:18796 , G:25596 , B: 3496. 

Már el is zöldült rendesen. Szün- 
tessük meg a mozgás opcióját is, vagyis 
FramesPrame-Tizecning: neme. Illesszünk be 
órálló kockát 50-ig, majd az 51.-re másol- 
juk be külesként a 45. kockát. Az 52.-re az el- 


só kockán lévő korongunkat, pontosan ar- 
ra a helyre, ahol az 52-es áll. Kícsinyítsük 
le kb. 25 százalékkal, ezt követően szün- 
tessük meg a szimbólum jellegét (Modify: 
Break apart). Fessük át világoszöldre a kon- 
túrjával együtt, majd állítsuk meg 56-ig 
(most rémült meg igazán), A következő ki- 
lenc kockára — 57-től 65-ig - másoljuk be 
az 52-es kulcsot. Minden másodikat nö- 
veljük meg egy kicsit, mojd fessük át ked- 
vünkre, zöldre, sárgára, a köztük lévőket 
pedíg némileg kícsínyítsük le, és szintén 
fcssük át az előbbi színek sötét vagy vilá- 


gosabb árnyalatára, lehet egy-kettő az ere- 
deti lilásrózsaszín is (rémületében reszket 
a látottakról). A sorban az utolsó, vagyis 

a 65-ös kulcs legyen világoszöld. Ezt most 
átalakítjuk szimbólummá (lehet csoporttá 
ís), és aztán bemásoljuk a 68. kockára. Jól 
megnyújtjuk fölfelé, és elforgatjuk jobbra, 
úgy 60 fokkal, és pontosan az előző kulcs 
helyzetének megfelelő helyre illesztjük 
(itt is használjuk az átlátszó fázispapírt). 
Rákatrintva a 6$-ös kulcsra, adjunk ne- 

ki mozgás opciót: FramesFrane-Teeening; 
motion. Easing: -28, hogy a mozgás a vé- 
gén lassuljon le. Adjunk hozzá három ál- 
ló kockát 70-ig (még egyszer kinéz, illetve 
lendületet vesz, hogy 


. Másoljuk be a 71. 
kockára, horizontálisan fordítsuk meg (ffip); 
és helyezzük a kép közepére, kicsit a talajvo- 
nal fölé (...most már száguld kifelé). Tovább- 
másoljuk a 72-esre valamint a 73-asra. A 72. 
kockán még jobban megnyújtjuk, 45 fokkal 
balra forgatjuk, és a talaj fölé emeljük a kép 
bal oldali negyedébe igazítva. A 73. kockán 
vízszintesre forgatjuk, és már balra félig kint 
is van a képből, a kép egyharmadának ma. 
gasságában. A 74. kockára űres kulcsot te- 
szünk, ezután pedíg hozzáadunk még négy 
üres kockát, mert ítt a művecske vége. Va- 
gyis a jelenetecske 78 kockából épül fel, és 
mivel 12 kockás beállítással (Movie-Frame 
rate: 12) dolgoztunk, 6.4 másodpercig tart, 

Ez már egyfajta animáció, még ha igen 
egyszerű is, de a korong olyan rulajdonságo- 
kat kapott, ami tőbb az egyszerű fizikai moz- 
gásnál. Hangok segítségével a hatás fokoz- 
ható, Mert ha a korong bejövetele fölé vidám 
fürtyszó kerül, a megijedésre egy sikkantás, 

a reszketésre fogvacogás, a kiszáguldásra egy 
süvítés, akkor él igazán a dolog! 

Egyébként ugyanígy lehet lelket adni" 
betűknek, logóknak stb. Minderről komo- 
lyabban, majd egy másik alkalommal. Ez itt 
most csak egy kis kedvcsináló" volt 
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szemle 


Int 


rjú egy kamerával 


Könytár-magyar irodalom szakot végzett, 
majd a Színház és Filmművészeti Főiskolát is 
kijárta. Az MTV-ben kezdetben asszisztens, 
főiskola után rendező. Irodalmi, kultúrális és 
dramatikus műveket rendez. A Szegedi Egye- 
tem Budapest Médiaintézetének tanára. 
Televíziózást tanít. 


Babitzky László 
tv-rendező 


Interjú egy kamerával 


udiavizuális kommuni- 


kációs szituáció az interjú készítése. Két ember 
beszélget. Az egyik kérdez, érdeklődik valami 


felöl, a másik pedig válaszol. Ennek a lárszat- 


ra oly egyszerű szituációnak a felvétele nem is 


olyan könnyű feladat 


Az első és talán legfontosabb döntés: hol és 


milyen testhelyzetben történjen a beszél 
A helyszín (hol) meghatározásához a kö- 
vetkező szempontokat érdemes mérlegelni. 
Minél kevesebb legyen a zavaró körülmény 
A környezet jellemző legyen az interjút adóra, 
és lehetőleg legyen kapcsolatban a beszélgetés 
témájával is. Rövidebb beszélgetésnél az álló 
helyzet, hosszabbnál az ülő szítuáció a szeren- 
csés. A helyszín gondos kiválasztásának csak 
akkor van jelentősége, ha ez látszik is majd 

a felvételen. Hogyan és hova helyezzük el 

a kamerát, hogy az ne csak a beszélgetőket, 
de a helyszínt is érzékelje? A beszélgetés fő- 
szereplője az interjút adó személy. A kame- 
ra elsősorban őt mutatja, az ő alakja, az ő ar- 
ca hátterében kell tehát mindannak látszania, 
ami jellemzi a környezetet. Ebben az esetben 
lesznek csak hitelesek a környezetre jellem- 


ző vágőképek is, melyek segítik majd a felvé- 


rel szakszerű, hiteles megformálását. Annak, 
hogy a kamera sokat mutasson a környezet- 


ből, az a feltétele, hogy a nyilatkozó személy 


www.digítartmagazín.hu 


090 OIGTART 


viszonylag távol legyen a megmutatandó hát- 


tértől. Ekkor tudunk egy képkivágásban (plán) 


környezetet érzékelni úgy, hogy közben meg: 


felelő közelségben lárjuk a nyilatkozót is. 


A szem a lélek tükre 
ha 


A beszélő emberi arc akkor lesz meggyőző 
mindkét szemet látjuk, és úgy érezzük, hogy 
ránk, a nézőkre néz, velünk beszélget, Akkor 
pedig a kérdezőnek oly módon kell elhelyez- 
kednie, hogy — miközben a választ adó a kér- 
dezőre figyel, vele tart szemkontaktust, rajta 
méri le mondandója érthetőségét, igazát — mi, 


nézők úgy érzékeljük, mintha nekünk beszél- 


ne. Ez a helyzet akkor jön létre, ha a ripór- 
ter szorosan a kamera mellé áll, szinte érintve 
az optikát, vagy legalábbis ezt a tengelyirányt 
tartja. Az ilyen kameraelhelyezés optimális 


képet adhat a válaszoló alanyról, de nem látja 


a kérdezőt (szub, ektív kameraállás), vagy csak 


hátulról (ansnittésen) érzékeli. Ez nem baj, 


mert a figyelemnek az iránya, az érdeklődés 


központja a nyilatkozó, és nem a kérdező. 
Ha van elég helyünk, és úgy tudunk a fel 
vételre beállni, hogy a kamera elmozdítása 
unk tág és szűk (rotálor és közeli) 
elhetjük 


Jenkor együtt látható a riporter 


nélkül adha 


képet, akkor egy beállításban érzé 


a szituációt. Ily 


és a válaszadó, és csak később közelít rú a ka 
mera (rávarió) az információt adó arcára. 


Fzz azonban a válasz tartalmának is fű 


Például egy megrendítő esemény elmondása- 
kor, az lejátszódik a beszélő arcán. Figyeljünk 
a kezekre is, azok is beszélnek! 


HANCGsúlyos dolgok 
Ni 


elkészítésére is! Egy kézben tartható mikro- 


von fontos ügyelni az ideális hanganyag 


etben leher kényelme: 


fonnal csak álló hely 
sen, nem kifacsart testtartásban, jó hangot 
A szerencsés az, hi 


felvenni úgy tudjuk tar- 


tani a mikrofont, hogy az közel egyforma tá- 


volságra kerüljön (30-40 cm) a két hangfor. 
rástól. Nem jó, ha határozott mozgást végez 
a mikrofon, mert ez befolyásolja a nyilatko- 
zőt (víváshoz hasonló mozdulatok). Ilyenkor 


nemcsak kérdéseinkre, de mikrofonmo: 


tásunkra ís reagál, Elhallgat, vagy éppen érte 


nyúl a távolodó mikrofonnak. A hang intenzi- 
tása szintén változó lesz. Az esetek legnagyobb 
részében a kérdező lesz a hangosabb, mert az ő 
szájához óhatatlanul közelebb kerül a mikro. 
fon. Ez nagyon zavaró, és az utómunkálatok- 
nál is nehezen korrigálható, Az anyag rövidí- 
tésénél pedig még az ,ugráló" mikrofonra is 
fi 


mikrofonr használjunk, mert csak így őrizhető 


elni kell. Úló szítuációban feltétlenül két 


meg a kérdező természetes testtartása, egyen 
rangúsága a beszélgetés során. Amatór kamc. 
ráknál gyakran használják a kamerába beépí- 
tett mikrofont. Ez igazán jó hangminőséget 
ohasem ad, leginkább csak armoszféra rög- 
zítésére alkalmas. Ha mégis ennek használa 
tára kényszerülünk, akkor próbáljuk szerep. 
lőinket úgy elhelyezni, beállítani, hogy az 
egyik hangforrás se legyen lényegesen köze 
lebb a mikrofonhoz, Távolabbról, behúzott 


varióval, kicsit profilosabb beállításban ké- 


szítsük a felvételt. Ez nagy kompromisszum, 


és kima 


asló minőségű eredményt nem ad 


Ny 


Jól csak akkor funkcionál, ha például az ide- 
gen nyelvű szöveg felvételét lefordítjuk, 

majd az utómunkánál a fordítást az eredeti 
fölé mondva" az alap hangfelvételt csak hár- 


térnek, atmoszférának használjuk. 


Amiből a sok is kevés 


A felvétel befejezése után az úgynevezett vá- 


góképek elkészítése következik. Szépen, hatá- 


sosan csak akkor tudunk anyagot meg 


formázni, ha megfelelő mennyiségű és 
minőségű vágóképpel rendelkezünk. Hosz- 
szabb interjúk esetén fontos, hogy a kér- 
dezőnek is legyen arca, egyénisége. Ezért 
szükséges az interjút adó szemszögéből 

(a tengelyt nem átlépve!) megmutarni a kér 
dező személy figyelő rekintetét (fontos, hogy 
azon ténylegesen rükröződjön az érdeklődés), 
Fsetleg egy-egy kérdést is megismételtethe 
tünk vele. Majd következik mindannak a fel- 
vétele, amiről a beszélgetés szólt. A jó, illuszt- 


ratív vágóképek hitelesítik az interjút! 


A videofelvételen igazi bizonyító ereje csak 


annak a szónak van, amelyre a látvány ís iga- 
zol. A szakmában közkeletű bölcsesség; nincs 
annyi vágókép, hogy az elég legyen. Különö 


sen akkor, ha a beszélgetés témája nem ad ele 


gendő lehetőséget megfelelő vágókép készíté 


sére, hasznos a környezetre jellemző, a helyszínt 
bemutató vágóképeket is készíteni. Ha a nyi- 
latkozó hátterében látszó világ és a környe 
7etre jellemző vágóképek összhangban van- 
Ha végképp 


nincs lehetőség erre, akkor jól végiggondolva 


nak, megnő az interjú hitelessége 


a beszélgetés tartamát keressünk megfelelő, 
úgynevezett asszociatív" témát, képi szím- 
bólumokat, és azokat használjuk, Ez persze 
már a montázs elméletéhez tartozik, és sokkal 
bonyolultabb eredményt hoz létre, ezért ezzel 
egy későbtú számunkban hosszabban ís fog 


lalkozunk — a szerk) 


A vágókép a tartalmi, hangulati bizonyításon 
túl, a rövidítéskor keletkező .képugrásak" el 
takarására ís szolgál. (Minden olyan ponton. 
ahol a felvétel folyamatossága megszakad, le- 
álltunk a felvétellel, vagy kihagytunk része 


ket, 


Ha kellő mennyiségben és minőségben áll 


phiba, úgynevezett képugrás jön létre.) 


a rendelkezésünkre vágókép, az utómunkánál 
ez lesz a legfontosabb bizonyító, hitelesítő té- 
nyező. Pontos, átgondolt használata a néző 
ben a jelenlét érzetét kelti - jóllehet ez sok- 
szor fel sem tűnik neki -, ellenben a hiánya 


a legjobb anyagot ís tönkreteheti! 


Ajánlott szakirodalom: 
5 A televíziós műsorkészítés alapismeretei 
(Szegedi Tudományegyetem, Budapest Mé- 
diaintézet — egyetemi jegyzet 

s Szabó Gábor: Filmes könyv 

(Ab Ovo, 2002) 

: Horányi Özséb: Montázs (Tömegkommu- 
nikációs Kutatóközpont, 1977) 

" Film kislexikon (Akadémia Kiadó, 1964) 

§ Új Filmlexikon (Akadémia Kiadó, 1971) 
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bouj 


Berecz Ildikó 


2d3 


Képstabilizálás, képpontkövetés Oxfordból 


A Viconról röviden csak annyit, hogy opti- tosságú részei ak sor, amikor natúr felvétele- 

Anglia méltán híres eg) kai mozgásdigítalizáló berendezései vagy is- ket és számítógépben kreált 3D-s anyagokat 
temeiről mind a mai napig merteébb nevükön motion captníre rendszerei kell kombinálni a komplex effektek lérreho- 
zökökös kopanyaikérúl ki nálunk ugyan elsősorban az animációs mun-  ] zásához. Erre a feladatra, vagyis hogy a ka- 
B kák elvégzésének megkönnyítéséhez haszná- meramozgásból térbeli információt kinyer- 


hogy tudását es tehetseget 
kamatoztatva az elet valós 
kihívásaira találjon megol- 
dásokat. Az esős napokat 


latosak, azonban érdekes tudni hogy a filmes ni úgy, hogy a forgatáskor nem rögzítettünk 


15 fejlesztett 


és játékfejlesztő alkalmazások mellett a Vicon [ referenciaadatokat, már több céi 


rendszereit sokkal nagyobb számban használ. alkalmazásokat. Eddig azonban a köverendő 


gondolkodással töltve ják biomechanikai célokra: azaz egészségügyi ] pontokat manuálisan kellett meghatározni, 


olyan csapatok — mara mar 
cégcsoportok - alakultak, 
mint például az oxfordi 
székhelyű Vicon es annak 
testvércege, a 2d3 


rehabilitációs programokban, az ortopédiá ami sokszor szerencsejátékká tette ezt a pro- 


ban, a neurológiában, a sporttal kapcsolatos ! cedúrát. A boujou nem vár ember által meg- 


kutatásokban — az emberi mozgás minél pon. 
tosabb megismerésére. 
Tulajdonképpen a Viconból nőtte ki ma. 


gát az a fejlesztőcsapat, amely — néhány éve 


külön szekcióként - 2d3 néven ismert, s akik- 
nek kutarásai a mozgóképekben való képpont 


követéshez, az ehhez kapcsolódó képmanipu 


A program lációs eszközökre irányulnak. 
kipróbálható 

verziója a CD Boujou 

mellékleten A 243 boujou (ejtsd: buzsú) nevű szoftvere tu- 
található. lajdonképpen az első teljesen automatizált 


képpontkövető szoftverrendszer. Ráadásul 
nemcsak a pontlekövetés, de a kamera beállí- 
tásának adatait is teljesen automatikusan szol 


atja, vagyis kézi adatbevitel nélkül, film: 


boujou tutorialok 
és linuxos változat: s 
http://www.2d3.com/2d3/ s beállítási adatokat ad. S hc 
products/tryitout.asp ez? A képpontkövetés és a kar 


napjaink produkciós munkáinak alapvető fon 


leofelvételből komplex kameramozg 


y miért font. 


rastabilizáció 
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adott pontokat, hanem a lehető legtöbb kép 


pontot veszi referenciának, majd a képmi 


előrehaladtával a , selejtes" pontokat lehagy- 


ja, A forga 


t anyagból a bouj. sé 


vel kinyert háromdimenziós adatokat a I 


több népszerű 3D-s animációs és kompozítáló 
rendszerben (Maya, 3ds max, Flame, Inferno. 
Shake) használhatjuk. Nem véletlen tehát, 

hogy eme fejlesztést már több rangos díjjal is 


ka- 


elismerték, melynek csúcsa a tavaly őssz 
pott Emrny-díj volt 

Trófeák akadnak szép számmal: a boujou 
olyan felhasználókkal bír, mint a Dreamworks, 
a JAK/ Lucasfilm, a Sony Pictures, a Rhythm 
§- Hucs és a Cinesite. Úgy is fogalmaz- 
hatunk, hogy Harry Potter, Mátrix, Tömb 
Raider, Dinotopia — filmes és televíziós effekt 
referenciák hosszú sora. A csapat azonban 


nem ül a babérokon 


SteadyMove Pro 


A nyár nagy újdonsága egy kis szoftver 


a SteadyMove Pro. Ez egy továbbfejlesz- 


tett, könnyen kezelhető, automatikus kép 
stabilizátor alkalmazás az Adobe Premier, 
After Effects és Discreet Combustion vágó: 
illetve kornpozitáló szoftverekhez. 
Fejlesztésnél az volt a cél, hogy a felhasz 
nálók rövid idő alatt minőségi munkák tel 


k. A SteadyMove 


ére legyenek képc 


Pro lehetőséget kínál a filmkészítőknek ar- 


ra, hogy a rögzített anyag általános paramé 


tereit megváltoztathassák. El 


remegú 
felvételt betöltenünk, a program kielemzi azt 


képkockánként, lérrehozza a kamera viszony 


)s mozgását. Az ert adatok segít 


gével a képsorozat mozgása finc 


eltávolítható a nemkívána 


s remegés, Meg 


oldható a felvétel levágása 


képanyag felesleges részének eltüntetését 


A Al; 


lenti. 


elmosódortsága, az élj 


töltés, 


gás felismerése, a kamera 


ektívájá 


kapcsolatos beállítások (f 


zeti áltoztatása ís alósítható, At 


lajdonságok mértékét tetszőlegesen beállíthat 
juk, és a kívánt eredmény elérése érdekében 
akár 


függvényében. Ar 


változtathatjuk (animálhatjuk) is az 


zgő jelenet mozgása csi 


kenthető, sőt fordítva: arra ís van mód, hi 


mi szímuláljuk a 


nyagon nytalan 


kezű operatőrt (camera shake), doku 


hake 


film-jelleget kölcsönözv 


A SteadyMove Pro továbi 


tver automatikusan stabilizál 


jaa jel ak megadjuk, hogy mennyirc 


remegős képet szeretnénk (zoom, smoothing 


s elkészíti azt a beállítás alap 


ján. Egy további funkció, a vágópont-f 


TRACKING - Képpontkövetés: az eljárás 
során lehetőség van egy bemeneti 
képsorozat egyes részeit (például egy 
ember szeme, ahogy mozog, ténytor. 
rás az utcán) lekövetni. A lekövetett 
képpontok segítségével szövegeket 
cserélhetünk le a filmen, korlátozhat. 
juk az egyes effektek hatását, illetve a 
későbbiek során ezt felhasználhatjuk 
a stabilizáció és a camera match move 
folyamatoknál. 


STABILIZÁCIÓ során a kamera mozgá- 
sát változtatják meg. Minden mozgó 
felvételnek van egy sajátos remegése. 
Ezt fekövetve a prograrnok módot adnak 
annak megváltoztatására, 


A CAMERA MATCH MOVE technika 

a kamera térbeli mozgását térképezi 
fel. A lekövetett pontok (track point) 
segítségével felállítanak egy koordináta- 
rendszert. Több lekövetett pont és a 
köztük lévő távolság alapján számítógé. 
pen meghatározható a valódi kamera 
pontos helyzete. 


www.digitartmagazin.hu 
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mozgókép ! Cornell-box 


Vass Gergely 


Cornell-box 


Az oly gyakran látott, színes falú dobozka 


R 


94 


glalkoznak diákok 


alamel 


rafika v 


1 a tudom: 


en fejleszté 


gépes grafikával. A időben a szá 


n a 


mítógépek kapacitása csupán e 


csúnyácska 3D-modellek megjelenítését 
ai] terre lehetővé, ráadásul I Mindezek 

ellenére a kutatás célja igen nagyra törő 

volt: olyan számítógéppel generált képe 
ak avagy virtuális fényképeket — sz 


olna melyek a lehető le 


ban hasonlítanak av 


írkább  ] Eza feladat, ami tulaj tóg 
! pes 3D-s grafika lé 
gyetem te napig sem találtak olyan tökéle 


ell Egye 


éke 


s eljárást, amely reális id min 
len esetben — szép és hihet 
Hogy megértsük a re ok 
lótt álló feladat komplexitását, gondol 
! juk végig. hogyan jön létre egy fénykép. 
A fényforrásokból (fényt sugárzó anyagok 
ból) kilépő elektromágneses sugarak 


dnek, szétszó 


a kör 


1 fotonok) megtörnek, elnye 


ródnak, va inek 


éppen visszaver 


nyezetünk tó anyagok felületén 


Fénykép és számítógéppel előállított kép összehasonlítása. Jobb oldalon a két kép különbsége (felerősítve) ló 


DIGTTART 
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weww.graphics.cornell.edu/a 


Greenberg, 1997 (http: 


[vassgövassg.hul 


49 patchos per 
colorlag per 


alde 


constant petoh AGB polot 


Cindy M. Goral, Kenneth E. Torrance, 
and Donald P. Greenberg 1984 


(http://www.graphics.cornell.edu/online/box/) 


Cohen és Greenberg 1985, renderidő 6 óra 
HW: VAX 11/780 


(http://www.graphics.cornell.edu/ontine/box/) 


g belsejében 


A fényképek 


e n ezen 
evissza verődő, szóródó sugarak le 
yomatát látjuk. A virtuális fényképek ké 

azaz a renderelés alapverően nem 
azért nehéz, mert rengeteg ilyen fénysu 
garat kellene a fényforrásból kilőni és szi 
mulálni, hanem azért, mert egyetlen ilyen 


ugár köverése már egy-két visszaverődés 


után kezelhetetlenül nehézzé válik 


tó. 5, Pattanaik, J. Ferwerda, K. Torrance 


e/box/) 


A probléma fő forrása az, hogy az anyagok 
szinte mindegyike — a tükröt kívéve — többé 
kevésbé diffúz, azaz a fénysugarat nem egy 
irányba, hanem a tér végtelenül sok írá 
nyába szórja szét. Ha ráadásul a fény több 
ilyen felület között verődik, a legtrük 
kösebb algoritmusokat kell használnunk 
hogy ne évszázadok, hanem percek alatt 
kapjunk eredményt 

Mindezeket figyelembe véve ígen me 


rész vállalkozásba kezdtek csaknem húsz 


éve (1984-ben!) a Cornell Egyetemen 
Dr. Don Greenberg vezetésével. Olyan al 
goritmust fejlesztettek, mely képes a dif 


fűz felületek közötti fényvisszaverődések 


modellezni. Ez az eljárás — amely a manai 
ság radiosíty néven ismert algoritmus alap. 

ja — a virtuális világ felületeit apró lapokra 
osztja, és ezen véges számú lapra oldja meg 
a fényátadás problémáját (és nem fénysuga 


rakat szimulál). A tudomány világában na 


gyon fontos kérdés, hogy mennyire jó eg Henrik Wann jensen eredményei, a jobb alsó kép a két üveggoly 


(bttp://graphics.ucsd.edu/-henrik/) 


eljárás. Míg a 3D-grafikusok megelégsze 


nek azzal, ha ,jól néz ki" a kép, egy kutató 


számára csak a mérhető eredmények irány- ] belül található, de közvetlenül nem világ elenséget tudtak sikeresen 1 

adóak. Hogyan tudjuk akkor egy renderelő ( bele a kamerába. Szintén érdemes meg hez a doboz módosí 

algoritmus minőségét" mérni? A dolog gyezni, hogy a Cornell-box nem egy szoba ták. Erre kiváló , Henrik 4 
egyszerű: építsük fel egy tesztdíszlet íg nt ahogy azt sokan képzelik. A valóság 7 iral készített ( 

és virtuális mását, hasonlítsuk össze a ré ban a doboz élei 50 em körüliek 1 fényg gét vag 

luk készült igazi és virtuális fotót. Ha a két A "84-es első képekhez képest megle- á ő objektumokat láthatunk. Ezeknek 
kép megegyezik, az algoritmus jó. Ezzel pőcn nagy előrelépés a "85-ös szimuláció, aligha lérezik valódi m sak f 
el ís érkeztünk a Cornell-box megszüleré- . [ amely M. Coben és D. Greenberg munkája ki" típusú minősítésre alkalmasak. De ar 
séhez, hiszen pont ezt csinálták a Cornell ( Kuratásuk eredményeképpen komplex kör- ] ra tökéletesen 

Egyetemen. A kutatók doboza egy léte nyezetet, azaz árnyékot vető objektur A Cornell-doboz alk. 8 

ző dolog volt, amit elkészítettek a valóság-  ] kar is képesek voltak szimulálni. A "9( bális illaminációs algoritmusok tesztelésé 
ban, és a kifejlesztett renderelő algoritmu- ] évektől kezdődően már nem diffúz felülc re (ezen algoritmusok figye eszik 
sok minőségének, pontosságának mérésére ] teket, h fényes vagy akár tökéletesen. ( a felületek közötti fényátadást), mert 
használták, illetve használják a mai napig. tükröző objektumokat is korrekrül kezel nes, diffúz falak jól láthatóan lg 


j 
A legelső doboz ((84-ben) még nem tartal. ] tek. Ennek ámomra r löbbentőe Tr 
mazott tárgyakat, a megvilágítás a kamera ] igazolása az 1997-es eredmény, amely ösz ka 
irányából érkezett ! szehasonlítja a valódi dobozról készítert g — többi 
A Cornell Egyetemen számos dobo: ] fényképet a renderelt képpel. A két kép kű- ] re még mindig lokális illaminációs algor 


kkal renderelünk, melyek telj 


verzió született a különböző algoritmusok  ! lönbségéből jól látszik, hogy csak a falak 


tesztelésére, természetesen mindegyik vál- ] találkozása környékén keletkezett némi hi 
tozatnál ponros méréseket végeztek. A ka-  ] ba. A kontúroknál látható éleket nem a 

mera paraméterci, a felületek fényvisszave- ) renderelő algoritmus hibája okozza, hanem 

rő tulajdonsága, a fényforrások adatai és a valódi és a virtuális n ! nem pontos 

a doboz geometriája mind szűkségeseka — ( illeszkedése 

pontos szímulációhoz. A Cornell-box aktu. A legtöbb Cornell-box (-szerű) kép 

ális konfigurációjának minden paraméte-  ] mégsem a Cornell Egyetemről származik 

re szabadon letölthető a Cornell Egyetem] Mivel az egyszerű, könnyen modellezhető, 

honlapjáról, és felhasználható tudományos ] színes falakból álló konfiguráció alkalmas- 

kutatásokban. Érdekes, hogy 1990 körül nak bizonyult a globális illuminációs algo. 

a jobb oldali falat kékről zöldre cserélték ritmusok képességének illusztrálására, e 

így ugyanis kiegyenlítetrebb lett a kép. a tesztkörnyezet lett a standard". Az alga KEGLZE TROT NÖ g észt ségsz 
A jelenlegi verzióban a fényforrás a dobozon ! ritmusok fejlődésével a kutatók egyre több aze am zzz 
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mozgókép ! Cornell-box 


Uightflow Rendering Tools, Jacopo Pantaleoni Vayjel készült kép 


(http://www.lightflowtech.com/) (http://www.vrayrender.com/stut(/PMapTutortal/) 


zolják a felületek közi Az interneten gyakran egészen elborult [ ahol globális illuminációval foglalkoznak 
garakat é k Cornell-dobozverziókkal is találkozha a Budapesti Műszaki Egyetem ITT ranszé 


Némelye vannak vízzel, füsttel] kén is készültek Cornell-dobozos képek 


nuláló 
éppen bc Az esztétikai él- Természetesen manapság a kutatás célja 


ivéért sek amolyan , Cornell-  ] nem csupán a probléma megoldása, hanem 
is készítenek, melyek komplex si- rítása. Ha minden 
en belül valós időben 

tudunk majd a Cornell-dobozhoz hasonló 


ket alkot 


, 
A CG Akadémia a számítógépes grafikában használatos 
fogalmakkal, elméletekkel, koncepciókkal ismerteti meg 
hallgatóit. Rengeteg olyan, a gyakorlatban is hasznos 


ismeretanyagot tartalmaz, amely alapvetően 
átalakíthatja látásmódunkat, szélesítheti látókörünket. 


A tananyag tartalmából szi Ni ] 


Geomerriai optika - Hullámoptika - Látás - Mintavételezés (sampling) - Í 
Kvantálás - Szinek tárolása - Zaj - Matematikai alapok a " eg 

Mátrix műveletek - Homogén koordináták - Koordináta rendszerek 
transzformációja - CSG - Görbék, felületek reprezentálása I a 
Bézier-approximáció - NURBS felület - Subdivision surface - 
BRDF modellek - Textúrázás, texture mapping - Textúrák szűrése - i 
Inkrementális képszintézis - Lokális illuminációs algoritmusok - 
Reflection mapping - Rekurzív sugárkövetés - Globális illuminációs 
algorítmusok - Radiosíty - Bolyongáson alapuló algorítmusok 


A CG Akadémia kurzusok 8-10 fős csoportokkal indulnak, így 
lehetőség nyílik személyes kérdések és felvetések megbeszélésére ís. LEONARDO 
Az órák 6 héten keresztül hétfőn és szerdán 18:00 órakor kezdődnek. 00. I I I 


Óraszám: 12x2. Tandíj: 70.000 Ft s Áfa. 


Jelentkezés és további felvilágosítás: 


[dajossszaboaxelero.hu ] 


Ezüstgerely-pályázat 2003 : 


Az Ezüstgerely örökös ván- 
dordíj elnyerésére kiírt pá- 
lyázat több mint négy évti 
zede ösztönzi mindazokat 

a tehetséges művészeket, 
akiknek szemléletmódjá- 
tól, alkotó fantáziájától nem 
idegen a sport világa. Már- 
pedig a tapasztalat - majd 
két emberöltő távlatában 

- azt mutatja, hogy mind 
több tehetséges művész 
érez késztetést amegmé- 
rettetésre ebben a kétszere- 
sen is nemes vetélkedésben. 


Az okok között meg kell említeni, hogy 

az Ezüstgerely-pályázatnak —a hagyományosan 
magas színvonalat is figyelembe véve — egyrészt 
a mai napig nincs vetélytársa, másrészt eddig 
még nem volt igazi vesztese. Nyertescviszont 
annál több: az alkotók és mi, akik a Magyar 
Sportmúzeum kiállításai alkalmával időről idő. 


re gyönyörködhetünk művészetükben. 


A pályázat célja 
Az Ezűstgerely Alapítvány - hagyományai 
hangsúly 


nak megfelelően ottan művészi 


igénnyel készült, a sport, az olimpia, a test 


nevelés és a természetjárás — vagyis a testkul, 


túra egész területének - témavilágát ábrázoló 


alkotásokat vár. Számít a különféle művésze 


ti alkotóműhelyek: szövetségek, társaságok és 


a téma iránt érdeklődő függetler 


lentkezésére, valamint a művé zép- és 


főiskolák végzős hallgatóinak munkáira. 


Pályázati kategóriák 
Képzőművészet 
Pályázni lehet olyan autonóm alkotással (szo 


bor, festmény, grafika, kisplasztika sth.), 


amely a sport, a testnevelés továbbá a tu 
risztika gondolatköréből meríti rémáját, il 
letve az emberi mozgásra, ritmusra utal 


Összdíjazás: 900 000 Ft 


pályázat 


Alkalmazott művészet (technika és anyaghasz 
nálat megkötése nélkül). Beküldhető minden 
művészeti alkotás, amely kapcsalatba hozható j 


a testneveléssel és a sporttal. Pl.: alkalmazorr 


grafika (plakát, bélyegterv, könyvillusztrá 


embléma, logó stb.), formatervezés (sportesz 
köz, felszerelés, jelvény, textil, érem, plakett 
serleg), ötvösművészeti tárgy srb. 


Összdíjazás: 900 000 Ft 


Sportfotó 

Minden hivatásos és amatőr fotós nevezhet 

művészi színvonalú alkotással a versenysport 
utánpótlás-nevelés, iskolai sporrélet, szabad 
idősport, fitnesz vagy kötetlen, játékos test 


edzés témaköréből. Pályázni fekete-fehér 


vagy színes felvételekkel lehet, diapozitívok. 


kal azonban nem. A beküldhető forók 1 


sebb mérete: 30 x 40 em. Különleges művészi ] 
indok esetén a kép mérete ettől eltérhet 


Egy alkotó leg 


3-6 képből álló sorozar egy képnek 


Ijebb 6 képpel nevezhet 


számít 
Sorozat esetén a kép legkisebb mérete: 24 x 30 
cm. A hátoldalon minden esethen fel kell 
tűntetni a kép címét 


Összdíjazás: 600 000 Ft 


Irodalom j 


den nyomtatásban megjelent 


cpikai és lírai alkotással, amelyben hangsúlyos 


szerepet kap a sport, a sporttörténet, a testkultú- 


ra. Műfaj, illetve terjedelmi megkötés nincs. 


A pályázat nyelve: magyar 


Összdíjazás: 600 000 Ft 


Film 


Beküldhető minden, a sportot, mozi 


szi fokon megjelenítő, VHS-re vagy DVD-re 


zített alkotás. Terjedelmi korlátoz 


ás nincs 


Összdíjazás: 600 000 Ft 


A pályázat díjazása 


A pályázat összdíjazása: 3.600 000 Ft 


A zsűri - kategóriánként — első, második 
harmadik díjat, esetleg különdíjat ad ki. 


A díjak összege: 75 000 Ft — 300 000 Ft 


Valamennyi kategória győztese elnyeri a pá 


I lyázatot hagyományosan jelképező Ezüst 


Ezüstgerely pályázat 2003 


1OC 2004 


7 7 
a Z 
s d 
1 d fa 
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[2 WE 
NET 


gerely szobrot. A kuratórium fennta 


magának a jogot, hogy a bírálóbizorts 


vaslatai alapján a pályadíjakat megoszthassa 


átcsoportosíthassa, vagy egyált 


Egyéb tudnivalók 
Nevezési díj: nincs. 
gy alkotó több kategóriában ís im 


züstgerely 


zert műveket beküldeni m 


veket kiállírásra alkalmas állapotban kell bead: 


ni. An t alkotások száma kategóriánként 
nem korlátozott (kívéve a sportfotó kategór 
Részvétel 

Minden 1986. január 1-je ke 
tő pályázhat 


A pályaművek beadása. 
2003. szeptember 22-25. között 10 órától 16 


mber 26-án 10 órától 12 ár 


óráig 


illetve szepte 


Mat 


mélyesen. 


Sportmúzeumban. 


Az eredményhi 


álral felkért szakmai 
fogadott alkotások kiállítás. 


nak megnyit 


2003. november 10-én, 1 


gyar Sportmúzeum új kiál 


Budapest $pc 


lítás anyagáról színes karalógu 


TOVÁBBI TÁJÉKOZTATÁS 


Farkas Ágnes 
Magyar S$portmúzeum 


1146 Budapest, 
Dózsa György út 3. 
Telefon: 06-1-252-1696. 
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KREATÍV SZÁMÍTÓGÉPES MAGAZIN 


DIGITART 


A szerkmztőbizottság tagjat Bakos Gábor, Berecr Ildívó, Fekete Zoltán. 
Jakaly Zsolt, Kafha György, Kalsor Péter, 
Kravjánszki Róbert, Lázárfalvi Tamás. 


töszerkesztőt Darabont Gergely dgergtlyéttóa hi 
Fészerketztés helyette Doma Tamás kiggátfslgbv 
Tördelöszerkesztő. Prut László Iormhapáttáa ha 
vésett vezetés Mata jársz fatal 
Mirszerhesztős Cyorkös jézsel igyndkartttgiha 
ölvesészerkesztő ctoséidatsi 
Kagroktert Havel Köisztína kzvadieáág hu 
Szerkesztőségi titkárt Lengyel Andrea iugáresékíghv 
Körreműkédék: tanitzty tásztó, Egyl imre, Kört Szabó Zsolt 
§. Farean Tarnás Fr Péter, Gyorgy György 
Kelemen B. Zoltán, Sántha András 
Korcsmáros Péter, Korcmárot Gábor, 
Caris Zsolt, Varga zerge" Zoltán, 
Bomemásza Rozália, Eme Gaal Kinn btván, 
Can Ede, Standebiky Dánlet 
Könclk Lsztó, Dr. Szabó lajos, 
Címlaptáps Farkas Tamás 


Szerkesztőség cime 
Levelezési cím; 


1065 Budapest, Révay u. 10. 
1374 Budapest 5 PL. 578 


Telefon 06.1474-8850, teletax: 06-1-269-5676. 
internet: a figitattmaga 

£-mait címe ú reteget 

Hivatalos internetes fórum: ves esgatorun 

készíti: Práintsereen Workshop Kft. 


Levelezési cím: 1593 Budapest Pt.: 625 


Kisdja: IDG Magyarországi Lapkiadó KI 
Felelős kiadó: Bíró utván ügyvezető ibitobóa bu 
Lapigaigató: Szigetvári józset pzigatvótág hu 
Műszaki vezető: Bis lmre blzhus 

Szinbontás 10G Formakészító Üzem 

Tetefon 06-1.474.8854 

Nyomás és kötészet: Pauker Kit 

Felelős vezető: Vértes Gábor 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem 
vállalja szok visszaküldését, megőrzését, A DIGITART-ban megjelenő va 
mennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megjelent képet. 
táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos lerjesztésük, nyíl 
Vános vagy ületi felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével 
történhet. Az újtág mellé csomagolt demó DVD/CD(A) a DICITART tért 
tésmentes ajándékat, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD/CD- 
den található programokat a szerkesztáség a legnagyobb figyelemmet 
gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállalt 


ITC Stone Sans, 
lanson Text (Tótfakusi Antkgua) 


Használt betűtipusok: 


Az előkészítéskor és tördelés során használt hardverek és szóftverek; 
PC Es Apple Macintosh számítógépek - Adobe inDesign 202 CE 

Adobe Photoshop 7.0 CE. Adobe iliustrator 9.0 CE, MAC OSK, 
Window XP profesional 


Mirdetésfelvétet 10G Kereskedelmi iroda 
Mirdetési Igazgató: Poór Emőné poactidg ho 
Címe 1065 Budapest, Révay u. 10. 
Levelezési cím 1374 Budopest 5, Pf. 578. 
Telefon 06-1-474-2860, 06-1-474-8852. 
Telefar 06-1-302.0299 


e tartalmukést nem vállalhat felelősséget. 


Telek Zoltán zirjektáy hu 


Marketing 
06.1-474-5853 


Telefos: 


Terjesztés és ügyfélszolgálat: 1065 Budapest, Révay v. 10. 

Levéleim- 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Telefon 06-1.474.5858, teletax: 06-1-269.5676 

£-mait terjesztesttéig bu 

Terjezzti a Mírker Rt. a Lapker Rt. és az alternatív terjesztők, megvátárolható 

az öságárusoknál s Az egyet számok ára 1996 Ft. Előfizethető a kiadó ter. 
hírtapkezbesítőknél 


jesztés osztályán, a hí valarrúnt a védéki postahivatalokban, 
tlárizetési díj; közönséget ajánlott 
küldeményként . küldeményként 

12 tapszám 17964 Ft 19404 Ft 

6 tapszám szén 9936 Ft 

3 lapszám 4800 Ft s160A 


A lap régebbi számai megvásárolhatók ügyfelszolgátatunkon. 

yátvatartás hétfőtől csütörtökig; 8.30-16 30 óráig 
pénteken: 8.30-15 óráig 

valamint elektronikusan a tedeszteréjásuíva e-mai Kérjük, hogy 

22 eseleges hibás CD-t postán juttassa el ügyfélszolgálatunkral 


zámítástechnikai kisdójáhaoz kapcsolódik. Az IDG Communications több 


3D-s csúcsprogramok 


A legújabb 3D-s programok lélegzetelállítóan való- 
sághű hatásokra képesek, modellező, valamint ani- 
mációs képességeik is fenomenálisak. Összeállítá- 
sunkban a kínálat krémjét, a legprofibb 
alkalmazásokat vesszük szemügyre. 


Fúj, milyen csodálatos! Írás a bionikáról 


Azoknak ajánlom Dudás László írását, akik a most sajnos igen díva 
tos , szörnyű" világ iránt érdeklődnek. Mindaz, ami ma megjelenik 
a filmvásznon, vagy a képernyőn, abból a világból ered, amiről a 
szerző a következő számunkban ír, — műv. szerk. 


Egy különlegesen színezett fény- 
kép, a kromotípia 

A fotográfiának szinte születése pil- 
lanatától hiányosságként rótták fel 
bírálói, hogy bár tárgyát minden 
addigi képalkotási eljárásnál 
élethűbben örökítette meg, nem volt 
színes. A korban kedvelt mi 


tűrökhöz szokott közönség ízlésének 


megfelelni akarván, a fotográfusok már az első, jól használható, 
széles körben elterjedt fényképészeti eljárással készült képeket, 
az ezüstözött rézlemezre felvett dagerrotípiákat ís színezték 

Ez nem volt könnyű feladat, és az eredmény sem volt az igazi. 


Hirdetői Index: Ki: 027 
Canon 84 Kreatív Print. 010 
O2K 069 Leonardo SNS 087, 096 
Fontoló. 075 MacAcademia 017, 023 
Gidata 033 Ramiris Rent 007 

HP önk. Reactor -sdó 
Image Factory 

loypriot 009 Trans-Europe on 
Képpont B3 Webworx 079 


Canon színkezelés 
A világ valóságos színekben 


A Canon forradalmian új szinkezelő szolgáltatása, az ICC szabvány szerint működő 


Color Management System lehetővé teszi, hogy a világ nyomtatásban is legalább olyan színes 


legyen, mint a valóságban. 
Ha színes képek és grafikák elektronikus feldolgozása során ragaszkodik a tökéletes színhűséghez, 


akkor néhány kérdésben kerülnie kell a kompromisszumokat. 

A cél, hogy egy automatizált, időtakarékos munkafolyamat révén jussunk el a minden tekintetben 
kifogástalan végtermékig. 

Color Management System a valósághű és pontos színekért: 

1 s ugyanaz a színes kép egyformán jelenik meg a bemenettől a földolgozáson át a kimenetig; 
2. minimalizált minőségvesztés; 

3. a munkafolyamat egyszerű és átlátható; 

k. a kész termék bárhol, minőségvesztés nélkül felhasználható; 

] a színfeldolgozásban szereplő eszközök eseti kalibrálására és ICC színprofiljainak elkészítése; 
6. 1CC színprofilhasználatra és a színkezelésre támaszkodó munkafolyamat megtervezése; 
színelmélet, színmérés és a színkezelés ismeretanyagának elsajátíttatása; 


8. adott munkafolyamathoz igazodó, vagy Canon eszközökre épített gyakorlati oktatás. 


you can 
Canon 


Canon Hungária 
1031 Budapest, 
Graphisoft Park 1 
Záhony u. 7. 
Telefon: 237" 
Fax: 237 5909 
canonhuldcana.. 
www.canon.ht 


